MATEMATICAS DE COMMON CORE Leccién 1 Plantilla
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COMMON Leccion 1: Ezzg;adroi\;olumen construyendo con cubos de una unidad y
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MATEMATICAS DE COMMON CORE Leccién 2 Plantilla

COMMON Leccién 2: Hallar el volumen de un prisma rectangular recto completando con
unidades cubicas y contar. 5.A.26

co RE“ Fecha: 10/01/2014
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MATEMATICAS DE COMMON CORE Leccién 2 Plantilla

Cuadricula de centimetros

COMMON Leccién 2: Hallar el volumen de un prisma rectangular recto completando con
unidades cubicas y contar. 5.A.27

co RE“ Fecha: 10/01/2014
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MATEMATICAS DE COMMON CORE Leccién 3 Hoja de registro

Fecha

Nombre

Utiliza estos prismas rectangulares para anotar las capas que cuentes.

d / /|

V L / /

Componer y descomponer prismas rectangulares rectos utilizando

COMMON Leccién 3:
cou Fecha: ;2(3)78;./2014

© 2014 Common Core, Inc. Todos los derechos reservados. commoncore.org.
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MATEMATICAS DE COMMON CORE Leccién 8 Plantilla

Requisitos del proyecto

1. Cada proyecto debe incluir entre 5y 7 prismas rectangulares.

2. Todos los prismas deben estar marcados con una letra (comenzando por la A), dimensiones y volumen.
3. El prisma D debe tener % del volumen de otro prisma.

4. El prisma E debe tener % del volumen de otro prisma.

5. El volumen total de todos los prismas debe ser de 1000 centimetros cubicos 0 menos.

COMMON Leccidon 8:  Aplicar conceptos y formulas de volumen para disefiar una
= escultura utilizando prismas rectangulares dentro de pardmetros
5.B.62
dados.
Fecha: 10/01/2014
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MATEMATICAS DE COMMON CORE Leccién 8 Plantilla

Nota: Asegurate de configurar la impresora en Tamafio real antes de imprimir.

COMMON Leccidon 8:  Aplicar conceptos y formulas de volumen para disefiar una
™ escultura utilizando prismas rectangulares dentro de pardmetros
5.B.63
dados.
Fecha: 10/01/2014

© 2014 Common Core, Inc. Todos los derechos reservados. commoncore.org.

6



MATEMATICAS DE COMMON CORE Leccién 8 Plantilla

COMMON Leccidon 8:  Aplicar conceptos y formulas de volumen para disefiar una

escultura utilizando prismas rectangulares dentro de pardmetros
CORE dados 2B.04

Fecha: 10/01/2014
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MATEMATICAS DE COMMON CORE Leccién 8 Plantilla

COMMON Leccidon 8:  Aplicar conceptos y formulas de volumen para disefiar una
escultura utilizando prismas rectangulares dentro de parametros
5.B.65
dados.
Fecha: 10/01/2014
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MATEMATICAS DE COMMON CORE Leccién 8 Plantilla

Patrones de tapas

escultura utilizando prismas rectangulares dentro de parametros
dados 5.B.66

Fecha: 10/01/2014
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COMMON Leccion 16:  Dibujar trapezoides para aclarar sus atributos y definirlos de
acuerdo con dichos atributos. 5.D.15

cou- Fecha: 10/01/2014

2014 Common Core, Inc. Todos los derechos reservados. commoncore.org.
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MATEMATICAS DE COMMON CORE Leccién 20 Plantilla

Cuadrilateros Trapezoides

Paralelogramos Rectangulos

Rombos Deltoides

Cuadrados Poligonos

COMMON Leccidén 20: Clasificar figuras bidimensionales en una jerarquia de acuerdo con
= las propiedades.
CORE Fecha: 10/01/2014

© 2014 Common Core, Inc. Todos los derechos reservados. commoncore.org.
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T A L
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COMMON Leccidn 20: Clasificar figuras bidimensionales en una jerarquia de acuerdo con
las propiedades. 5.D.75

cou- Fecha: 10/01/2014
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MATEMATICAS DE COMMON CORE Leccién 20 Plantilla

12

14 15

17

COMMON Leccidén 20: Clasificar figuras bidimensionales en una jerarquia de acuerdo con
las propiedades. 5.0.76

con,!- Fecha: 10/01/2014

2014 Common Core, Inc. Todos los derechos reservados. commoncore.org.
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Leccién 21 Plantilla

Tarea 1:
Dibuja un trapezoide
con un angulo recto.

Tarea 2:
Dibuja un rectangulo
con una longitud que

sea dos veces su

Tarea 3:
Dibuja un cuadrilatero
con 2 pares de lados

iguales y sin lados

MATEMATICAS DE COMMON CORE

ancho. paralelos.
Tarea 5: :
Tarea 4. Dibuja un Tarea 6:

Dibuja un rombo con
angulos rectos.

paralelogramo con dos
pares de lados
perpendiculares.

Dibuja un rombo con 4
angulos iguales.

5.D.87

14

Dibujar e identificar diferentes figuras bidimensionales a partir de

atributos dados.
10/01/2014

Leccion 21:
Fecha:

COMMON
CORE
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Leccién 21 Plantilla

Tarea 7:
Dibuja un cuadrilatero
con cuatro lados

Tarea 8:
Dibuja un

paralelogramo con

Tarea 9:

Dibuja un
paralelogramo con un
lado de 4 cm y un lado

MATEMATICAS DE COMMON CORE

iguales. angulos rectos. de 6 cm.

Tarea 10: Tarea 11.: Tarea 12:
Dibuia un tra m.No_Qm Dibuja un Dibuja un rectangulo
__momom_m_om paralelogramo sin que también sea un

angulos rectos.

rombo.

5.D.88

15

Dibujar e identificar diferentes figuras bidimensionales a partir de

atributos dados.
10/01/2014

Leccion 21:
Fecha:

COMMON
CORE
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Leccién 21 Plantilla

Tarea 13:
Dibuja un cuadrilatero
que tenga al menos
un par de angulos

Tarea 14:
Dibuja un cuadrilatero
que tenga solo un par

de angulos iguales

Tarea 15:
Dibuja un trapezoide
con cuatro angulos

MATEMATICAS DE COMMON CORE

: rectos.
iguales opuestos. opuestos.
Tarea 16: Tarea 17: Tarea 18:
Dibuja un deltoide que Dibuja un Dibuja un rectangulo

también sea un
paralelogramo.

paralelogramo con un
angulo de 60°.

gue no sea un
rombo.

5.D.89

16

Dibujar e identificar diferentes figuras bidimensionales a partir de

atributos dados.

10/01/14

Leccion 21:
Fecha:

COMMON
CORE

© 2014 Common Core, Inc. Todos los derechos reservados. commoncore.org.




Leccién 21 Plantilla

Tarea 19:
Dibuja un rombo que
no sea un rectangulo.

Tarea 20:
Dibuja un
paralelogramo que no
sea un rectangulo.

Tarea 21.:
Dibuja un deltoide que
no sea un
paralelogramo.

MATEMATICAS DE COMMON CORE

Tarea 22:
Dibuja un cuadrilatero
cuyas diagonales se
bisequen entre ellas en
un angulo recto.

Tarea 23:
Dibuja un trapezoide
gue no sea un
paralelogramo.

Tarea 24:.
Dibuja un cuadrilatero
cuyas diagonales no se
bisequen entre ellas.

5.D.90

17

Dibujar e identificar diferentes figuras bidimensionales a partir de

atributos dados.
10/01/2014

Leccion 21:
Fecha:

COMMON
CORE
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A STORY OF UNITS Lesson 2 Template m

coordinate plane

EU“KA Lesson 2: Construct a coordinate system on a plane.
MATH

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org 1 8



A STORY OF UNITS

Lesson 3 Template 1

A
5
4
3D P Ye
2
1 QA @B
ot >
0 1 2 3 4 5
b.
A
3
oG
2
oK
®H
1 oF
>
0 1 2 3
coordinate grid
EUREKA Lesson 3: Name points using coordinate pairs, and use the coordinate pairs to

— plot points.
MATH

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Fluency Template m

y
AN
5@E
4
3 oC
2 o8B
1 @A
o >,
0 1 2 3 4 5
y
b A
3
oK
Q)
2
1 oF
®G
H
& > X
0 1 2 3
coordinate grid
EUREKA Lesson 4: Name points using coordinate pairs, and use the coordinate pairs to
plot points.

MATH

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org 2 0
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A STORY OF UNITS Leccion 6 Plantilla de fluidezm

1,000,000 [ 100,000 10,000 1,000 100 10 1 1 1 1
° 10 100 1000
Millones Cien Mil Diez Mil Mil Cien Decenas | Unidades Daies |[Condsimes] Miésimes

Cuadro de valor posicional de millones a milécimas

Eu““ Lesson 6: Investigate patterns in vertical and horizontal lines, and interpret

MATH.. points on the plane as distances from the axes.

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org 2 1




A STORY OF UNITS Lesson 7 Fluency Template m

a.
A
10
9
8
7 ocC
6
5 oA
4@D
3
2
1 eB
ot
01 2 3 45 6 7 8 9 10
b.
1.OT eB oA
@D
0.5
or
QG
ecC
E
*—>
0 0.5 1.0
coordinate grid
EUREKA Lesson 7: Plot points, use them to draw lines in the plane, and describe patterns

. within the coordinate pairs.
MATH

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org 2 2

36



A STORY OF UNITS

Lesson 8 Fluency Template m

coordinate grid insert

Eu “K“A Lesson 8:
MATH

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org

Generate a number pattern from a given rule, and plot the points.
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Lesson 12 Template m

A STORY OF UNITS

Linem

Line l

Rule:

1

ssssssssslesssssnnnfanannnnadfennnnnnnng

smssssssussssssssfassssssssksssssssndannnnnnEE

sssnshassmnnnn

sssssssadessansnnshasnsnnnagennnnnnnshossnnannfannnnnnanhossnnnnnganns

assssnaafasanannadiannnaann}

L]

e

e Y T T ST T

ssssshassannsnla

ssssssssdessnnssnsbannsnnnafansnnnsnnhonnnsnssfasnnsnnnshsssnnnsndanns

Rule:

coordinate plane

68

Create a rule to generate a number pattern, and plot the points.

‘ Lesson 12:

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org

EUREKA
MATH



A STORY OF UNITS Lesson 13 Template 1

a.v b.¥ c¥

d.v

e

. g.> h.>

rectangles

EUREKA Lesson 13: Construct parallel line segments on a rectangular grid.
MATH

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org 25



A STORY OF UNITS

triangle RST (a)

Eu REK“A Lesson 15:
MATH

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org

Lesson 15 Template 2

Construct perpendicular line segments on a rectangular grid.

26
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A STORY OF UNITS

Lesson 15 Template 2

triangle RST (b)

Eu REK“A Lesson 15:
MATH

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org

Construct perpendicular line segments on a rectangular grid.
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A STORY OF UNITS Lesson 17 Application Template m

.....................................................................................................................

0 2 4 6 8 10 12

S
8 i * -E- ] --i-- ] i = i - H -
6 { > { ] ";" ’] i > i - i <
4 -----------------------------------------------------------------------------------------------------------------
2 -----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

coordinate plane

Eu “KA Lesson 17: Draw symmetric figures using distance and angle measure from the

— line of symmetry.
MATH 96

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org 2 8



Lesson 19 Template m

A STORY OF UNITS

Fido’s Weight

[T0) - R R— R —— - puserassagennnine I p— T R .
o : :
< : :
3 : : : : : : : :
Q ] :
S : i
= o i : i
= : :
< : :
k) : i

0 4 8 12 16 20 24 28

Age (in months)

line graph practice sheet

Plot data on line graphs and analyze trends.

Eu “KA Lesson 19:
MATH 106

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org 2 9



NYS COMMON CORE MATHEMATICS

Leccion 26 Conjunto de problemas

seis séptimos de nueve

dos tercios la suma de
veintitrés y cincuenta y

siete

tres quintos del
producto de diezy
veinte menos

cuarentay tres

cinco sextos de la
diferencia de
trescientos
veintinueve y
doscientos ochenta y

uno

el triple de la suma
de tres cuartos y dos

tercios

la diferencia entre
treinta veces treinta
y veintiocho veces

treinta

veintisiete mas la
mitad de la suma de
cuatro y un octavo y

seis y dos tercios

la suma de ochentay
ochoy cincuentay
seis dividido entre

doce

el producto de nueve

y ocho dividido entre

un sexto del

producto de doce y

seis copias de la suma

de seis doceavosy

duplica tres cuartos de

tres cuartos dieciocho
cuatro cuatro
II COM MO N Leccidn 26: Afianzar la escritura y la interpretacion de expresiones numéricas. . ny
CORE Fecha: 3/10/15 engage

2014 Common Core, Inc. Some rights reserved. commoncore.org

BV NC-SA This work is licensed under a

Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported License.
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A STORY OF UNITS Lesson 26 Template 2 m

96><(63+g) (96><63)+g

(437><135)><§ (437><115)><§
4%835+4x6.21 4 % 15.87
> X (3,065 +4,562) (3,065 +4,562) + 2
(8.96 X 3) + (5.07 X 8)

(8.96 +3) x (5.07 + 8)

(297 x 2% + 2 (297 x =) +2
15 3 15 3

o O O O 0O O O

comparing expressions game board

Eu “KA Lesson 26: Solidify writing and interpreting numerical expressions.
MATH 131

© 2014 Common Core, Inc. All rights reserved. commoncore.org 3 1



NYS COMMON CORE MATHEMATICS

Leccion 30 Plantilla

Descripcion:

Escribe las fracciones como niumeros mixtos
Materiales: (E) Pizarrén personal blanco

13
M: (Escribe 2 = + = .) Escribe
la fraccion como un problema de divisién y
numero mixto.

13 61
E: (Escribe 2 =13+2= 2.

Fraccion de un conjunto

Materiales: (E) Pizarrén personal blanco

1
(Escribe 2 x 10+) Dibuja un diagrama de
cintas para representar el niUmero entero.

(Dibuja un diagrama de cintas y etiquétalo
10.)

Dibuja una linea para separar el diagrama
por la mitad.

II COMMO N Leccién 28: Afianzar la fluidez con destrezas de quinto grado.

CORE Fecha: 3/10/15

2014 Common Core, Inc. Some rights reserved. commoncore.org @ BY-NC-SA

engage"’

This work is licensed under a
Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported License.
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NYS COMMON CORE MATHEMATICS

Leccion 30 Plantilla

iM3s practica!

11 17 44 31 23 47 89 8 13 26

9
, 4

S: (Dibuja la linea.)

M: ¢Cual es el valor de cada parte de tu

multiplicacién completa

2,2,2,10,10,10,10,3, 3, 3 diagrama de cintas?
1_3 1_5 3_5 E: ©&.
, 4, 4,y 4. 1
M: Entonces, équé es 2 de 10?
E: 5.
iMas practica!
1 1 1 1 1 1
8x2,8x4,6x3,30x6,42x7 ,42% 6,48
1 1 1
8 ,54x9 ,y54x 6.
Convierte en centésimas Multiplica una fraccién y un nimero entero
Materiales: (E) Pizarréon personal blanco Materiales: (E) Pizarron personal blanco
3 = 8
M: (Escribe 4 = 100.) {Qué factor M: (Escribe 4.) Escribe la oracién de division
multiplicado por 4 es igual a 1007 correspondiente.
E: 25 E: 8:4=2.
M: Escribe la fraccién equivalente. 1
3 75 M: (Escribe 4 x 8=.) Escribe la oracién de
E: (Escribe 4 = 100.) multiplicacion completa.
1
iM4&s practical E: (Escribe 4 x8=2.)
3 = 1 5 3 Z 1 O iMds practica!
4 =100 ,50 =100, 50 =100 , 20 =100, 15 27
3 = 1 = 318 954
20 - 100, 25 = 100, -
2 O 18 3,63
y 25 = 100 6 , 7
Multiplica mentalmente Una unidad mas
Materiales: (E) Pizarrén personal blanco Materiales: (E) Pizarrén personal blanco
M: (Escribe 9 x 10.) Escribe la oracion de M: (Escribe 5 décimas.) Escribe el decimal que

es una décima mas que 5 décimas.

Leccién 28:
Fecha:

I COMMON
CORE

3/10/15

2014 Common Core, Inc. Some rights reserved. commoncore.org

Afianzar la fluidez con destrezas de quinto grado.

engage"’

~ This work is licensed under a
BY¥-NC-SA Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported License.
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NYS COMMON CORE MATHEMATICS

Leccion 30 Plantilla

E: 9x10=90.

M: (Escribe9x9=90—_ debajo9x10=
90. En tu pizarrdn personal, escribe la
oraciéon numérica, completando los
espacios en blanco.

E: (Escribe9x9=90-9.)
M: ¢é9x9es?
M: 81.

iMas practica!

9x99,15x9,y29x99.

E: 0.6
iMas practica!

5 centésimas, 5 milésimas, 8 centésimas, 2
milésimas. Especifica la unidad de aumento.

M: (Escribe 0.052.) Escribe una milésima mas
en tu pizarrén.

E: 0.053
iM3s practica!

1 décima mas que 35 centésimas,
1 milésima mas que 35 centésimas, y
1 centésima mas que 438 milésimas.

Averigua el producto

Materiales: (E) Pizarrén personal blanco

M: (Escribe 4 x 3.) Completa la oracién de
multiplicacién dando el segundo factor en
forma unitaria.

E: 4 x 3 unidades =12 unidades.

M: (Escribe 4 x 0.2.) Completa la oracion de
multiplicacidon dando el segundo factor en
forma unitaria.

E: 4 x2décimas =8 décimas.

M: (Escribe 4 x 3.2.) Completa la oracion de
multiplicacidon dando el segundo factor en
forma unitaria.

E: 4 x3unidades 2 décimas =12 unidades 8
décimas.

M: Escribe la oracidn de multiplicacidn
completa.

E: (Escribe4x3.1=12.8.)
iM3s practica!

4%x321,9x2,9x0.1,9%x0.03,9x2.13,4.012 x4,y
5 x 3.2375.

Suma y resta decimales

Materiales: (E) Pizarrén personal blanco

M: (Escribe 7258 milésimas + 1 milésima =
.) Escribe la oracion de resta en forma
decimal.

E: 7.258 +0.001 =7.259.
iM3s practica!

7 unidades + 258 milésimas + 3 centésimas,
6 unidades + 453 milésimas + 4 centésimas,
2 unidades + 37 milésimas + 5 décimas, y

6 unidades + 35 centésimas + 7 milésimas.

M: (Escribe 4 unidades + 8 centésimas — 2

unidades = unidades centésimas.)
Escribe la oracién de resta en forma
decimal.

E: (Escribe 4.08-2=2.08.)
iM3s practica!

9 décimas + 7 milésimas — 4 milésimas,

4 unidades + 582 milésimas — 3 centésimas,
9 unidades + 708 milésimas — 4 décimas, and
4 unidades + 73 milésimas — 4 centésimas.

Descompon los decimales

Materiales: (E) Pizarrén personal blanco

M: (Project 7.463.) Diga el nimero.

Encuentra el volumen

Materiales: (E) Pizarrén personal
blanco

Leccién 28:

Fecha: 3/10/15

I COMMON
CORE

© 2014 Common Core, Inc. Some rights reserved. commoncore.org

Afianzar la fluidez con destrezas de quinto grado.

engage"’
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NYS COMMON CORE MATHEMATICS

Leccion 30 Plantilla

E: 7y 463 milésimas.

M: Representa este
numero en un
vinculo numérico

UL

M: Represéntalo de

ECT
nuevo con dnd\r(d-l-l\s:
s . —
centésimasy S~
milésimas.

iMas practica!

8.972y 6.849.

de dos partes con (.2, %ou@
las unidades como N “"
una partey las P
milésimas como la T.dk3
otra parte. ‘\
E: (DIija.l) (:j\m% @fmﬂ%
M: Represéntalo de _ -
nuevo con
décimasy —
milésimas.

M: En tu pizarrdn, escribe la férmula para
encontrar el volumen de un prisma
rectangular.

E: (EscribeV=1% w* h))

M: (Dibujay etiqueta un prisma rectangular
con una longitud de 5 cm, ancho de 6 cm, y
altura de 2 cm.) En tu pizarrdn, escribe una
oracidn de multiplicacién para encontrar el
volumen de ese prisma rectangular.

E: (DebajodeV=Ixwxh, escribeV=5cm
X 6cm * 2cm. Debajo, escribe V=60
cm?.)

iMas practica!
w=9ft =7t h=3ft
w=6in,l=61in, h=5Iin

w=8cm,l=4cm,h=2cm

Crea una unidad similar

Materiales: (E) pizarrén personal blanco

M: Diré dos fracciones unitarias. Crea una
unidad similar y escribela en tu pizarrén.

1 1
M: 3 y 2. (Pausa. Senal.)
E: (Muestra sextos.)
iMas practical
1
4y

M| =
W =
0] =
W =

o =

W=
]

7 ’

] =
<
<
o] =

1 1
, 2 y yl2z,

Muestra tu pizarrén cuando yo de la sefial.

Conversiones a unidades

Materiales: (E) pizarrén personal blanco

M: (Escribe 12in=___ ft.) ¢12 pulgadas
equivalen a cuantos pies?

E: 1 pie.
iM3s practica!
24in,361in,54in,y 76 in.

M: (Escribe1ft=___in.) ¢1pieesiguala
cuantas pulgadas?

S: 12 pulgadas.
iM3s practica!

2ft,2.5ft, 3ft, 3.5, 4ft4.5ft9ft y9.5ft

Compara fracciones y decimales

Redondea a la Unidad Mas Cercana
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Materiales: (E) Pizarrén personal blanco Materiales:(E) Pizarrén personal blanco
M: (Escribe 13.78 __ 13.86.) En tus pizarrones, M: (Escribe 3 unidades 2 décimas.) Escribe 3
compara los nimeros usando el simbolo unidades y 2 décimas como un decimal.
mayor que, menor que, o igual. E: (Escribe 3.2.)
E: (Escribe 13.78 <13.76.) M: (Escribe 3.2 = __.) Redondea 3y 2 décimas
al nimero entero mas cercano.
iMas practical E: (Escribe3.2=3.))
/8 iMas practica!

0.78 __100,439.3 _ 4.39,5.08 __ cincuentay ocho
décimas, y treinta y cinco y 9 milésimas 4 decenas.

3.7,13.7,5.4,25.4,15,21.5, 6.48, 3.62, y 36.52.

Multiplicar fracciones Divide numeros enteros por fracciones

. N unitarias
Materiales: (E) Pizarrén personal blanco

Materiales: (E) Pizarrén personal blanco

1 1
M: (Escribe 2 x 3 = __.) Escribe la oracién de 1
multiplicacién completa. M: (Escribe 1+ 2.) ¢Cudntos medios hay en 1?
1 1 1 E: 2.
E: (Escribe 2 x3=6.) 1 1
1 3 M: (Escribe 1+ 2 = 2. Debajo, escribe 2 + 2.)
M: (Escribe 2 x 4 = __.) Escribe la oracién de ¢Cuantos medios hay en 2?
multiplicacién completa. E: 4.
1 3 3 1 1
E: (Escribe 2 x 4=18.) M: (Escribe 2 = 2 = 4. Debajo, escribe 3 + 2.)
2 2 éCuantos medios hay en 3?
M: (Escribe 5 x 3 =__.) Escribe la oracién de E 6.
multiplicacién completa. 1 1
2 2 4 M: (Escribe 3 = 2 = 6. Debajo, escribe 7 + 2.)
E: (Escribe 5 x 3 = 15.) Escribe la oracion de divisidn completa.

1

iMas practica! S: (Escribe7 + 2 =14.)
| !
1 1 1
2

nnz .
3 3 iMas practical
x5,2x5,4x

yIx6. 1 1 1 1

1+§,2+§,9+Z,y3+8.
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NYS COMMON CORE MATHEMATICS

Leccion 30 Conjunto de problemas

Pictionary de Matematicas:

Muamerode jugadores: 4—8
Materiales: Hoja blanca, cronémetro, lapices

= Los jugadores se dividen en dos equipos. Las
tarjetas de términos de vocabulario se colocan boca
abajo en un monton.

v Un jugador del Equipo A elige una tarjeta, lee
silenciosamente la tarjeta, v hace un dibujo para
representar el término de la tarjeta.

*  Tan pronto como el jugador lea la tarjeta, el Equipo
B pone en marcha el cronometro de 30 segundos.

= Los jugadores del Equipo A usan el dibujo para
adivinar eltérmino antes de que suene el
cronometro.

v 5i los miembros del Equipo A adivinan
correctamente el término, anotan un punto para su
equipo.

v Si el equipo A ze equivoca, el turno pasa al equipo B.
Entonces el equipo B hace un dibujo para robar el
punto del Equipo A.

= El juego continua con los equipos turnandose para

hacer dibujos hasta que se hayan usado todas las
tarjetas. El equipo con mas puntos gana.

Pictionary de Matematicas:

Mumerode jugadores: 4—8
Materiales: Hoja blanca, cronometro, lapices

Los jugadores se dividen en dos equipos. Las
tarjetas de términos de vocabulario se colocan boca
abajo en un montdn.

Un jugador del Equipo A elige una tarjeta, lee
silenciosamente |a tarjeta, v hace un dibujo para
representar el término de |a tarjeta.

Tan pronto como el jugador lea la tarjeta, el Equipo
B pone en marcha el cronometro de 30 segundos.
Los jugadores del Equipo A usan el dibujo para
adivinar el término antes de que suene el
cronometro.

5i los miembros del Equipo A adivinan
correctamente el término, anotan un punto para su
equipo.

Si el equipo A =e equivoca, el turno pasa al equipo B.
Entonces el equipo B hace un dibujo para robar el
punto del Equipo A.

El juego continua con los equipos turnandose para

hacer dibujos hasta que se hayan usado todas las
tarjetas. El equipo con mas puntos gana.

Pictionary de Matematicas:

Mamero de jugadores: 48
Materiales: Hoja blanca, cronometro, lapices

colocan boca abajo en un montan.

dibujo para representar el término de la tarjeta.
cronametro de 30 segundos.

suene el crondmetro.

para su equipo.

dibujo para robar el punto del Equipo A.

. Los jugadores se dividen en dos equipos. Las tarjetas de términos de vocabulario se

. Un jugador del Equipo A elige una tarjeta, leesilenciosamente la tarjeta, v hace un

*  Tan pronto como el jugador lea la tarjeta, el Equipo B pone en marcha el

. Los jugadores del Equipo A usan el dibujo para adivinar el término antes de que

. 5i los miembros del Equipo A adivinan correctamente el término, anotan un punto

. 5i el equipo A se equivoca, el turno pasa al equipo B. Entonces el equipo B hace un
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Matematicas
iBINGO!

Matematicas
iBINGO!
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