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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo Y &

1.* Grado ® Médulo 4
Valor posicional, comparacion, suma
y resta hasta 40

CONTENIDO GENERAL

El Médulo 4 se desarrolla en base al trabajo del Médulo 2 con valor posicional hasta 20, centrandose ahora en
el papel del valor posicional en la suma'y resta de ndmeros hasta 40.

El médulo abre con el Tema A, donde los estudiantes estudian, organizan y manejan ndimeros hasta 40.
Habiendo trabajado en la creacién de una decena y algunas unidades en el Mddulo 2, los estudiantes
reconocen ahora mdaltiples decenas y unidades. Los estudiantes usan los dedos, cubas , monedas de 10
centavos y monedas de 1 centavo para-representar nimeros hasta 40 en diversas formas - desde todas las
unidades hasta decenas y unidades (1.NBT.2). Usan una tabla de valor posicional para organizar unidades. El
tema cierra con la identificacién de 1 mas, 1 menos, 10 mas y 10 menos, mientras los estudiantes aprenden a
sumar o restar unidades similares (1.NBT.5).

En el Tema B, los estudiantes comparan cantidades y.comienzan usando los
simbolos para mayor que (>) y menor que (<) (1.NBT.3). Los estudiantes
demuestran su comprensién del valor posicional cuando reconocen que 18
es menor que 21 puesto que 2 decenas ya tienen un mayor valor que 1
decena 8 unidades. Para apoyar la comprensién, la primera leccién en el
tema se centra en identificar la cantidad mayar o menor. Teniendo esto en
cuenta, los estudiantes etiquetan cada una de las cantidades que se estan
comparando y comparan de izquierda a derecha. Finalmente, los
estudiantes son introducidos a los simbolos matematicos usando la historia . .
del cocodrilo cuya boca hambrienta siempre se abre hacia el nimero |18 ‘izﬂ
mayor. Los simbolos abstractos son introducidos después de establecer la

base conceptual.

OO
OO0

00006¢ 000

N

18 es menos que 21.

El Tema C se centra en suma y resta de decenas (1.NBT.4, 1.NBT.6). Habiendo usado'modelos concretos en el
Tema A para representar 10 mas y 10 menos, los estudiantes reconocen ahora que 3 + 1 = 4 asi como 3
decenas + 1 decena = 4 decenas. Con esta comprensién, los estudiantes suman y restan un multiplo de 10 de
otro multiplo de 10. El tema cierra con la suma de multiplos de 10 hasta nimeros menores que 40 (por ej., 12
+30).

En el Tema D, los estudiantes usan estrategias familiares para sumar niimeros de dos:digitos y un solo digito
hasta 40. Los estudiantes aplican la estrategia de Nivel 2 de contar a partir de y usan la estrategia de Nivel 3
de hacer diez, esta vez haciendo la préxima decena (1.NBT.4). Por ejemplo, al sumar 28 + 5, los estudiantes
separan 5 en 2y 3 para que 28 y 2 puedan formar la siguiente decena que es 30 o 3 decenas y luego sumar 2
para hacer 33. El tema cierra con los estudiantes compartiendo y criticando las estrategias de los
compafieros.

2 Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo L7

En el Tema E, los estudiantes consideran nuevas formas de representar cantidades mayores al abordar
problemas escritos de juntar/separar con total o sumando desconocido y sumar con resultado o cambio
desconocido. Los estudiantes comienzan a etiquetar los dibujos con nimeros y eventualmente pasan a los
diagramas de cinta para representar los problemas de forma pictérica (1.0A.1). A lo largo de este tema, los
estudiantes contindan desarrollando sus habilidades con la suma de niimeros de un solo digito y dos digitos
(introducido en el Tema D) durante las actividades de fluidez.

El médulo cierra con el Tema F, centrandose en sumar unidades de valor posicional similares mientras los
estudiantes suman nimeros de dos digitos. El tema comienza con la interpretacién de nimeros de dos
digitos en diversas combinaciones de decenas y unidades (por ej., 34 = 34 unidades = 3 decenas 4 unidades =
2 decenas 14 unidades = 1 decena 24 unidades). Esta flexibilidad para representar un nimero determinado
prepara a los estudiantes para la suma con reagrupacion (por ej., 12 + 8 = 1 decena 10 unidades = 2 decenas o
18 + 16 = 2 decenas 14 unidades = 3 decenas 4 unidades). Para cerrar el modulo, los estudiantes suman pares
de nimeros con diversas sumas en la posicidn de las unidades para apoyar la flexibilidad en el razonamiento.

Notas sobre el ritmo para la diferenciacion

El trabajo de este mddulo es esencial para el dominio de Nimeros y operaciones en base diez de los
estandares de 1. Grado. Por lo tanto, no se recomienda omitir ninguna leccién del Mdédulo 4.

Lecciones
1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15
-
Distribucion de Ba
minutos de 35 |3y faal B3l (32 20 132 31 30 33 3 133 33 4
instruccion

Este diagrama representa una . 3l
distribucién sugerida de minutos de

ensefianza en base al énfasis de los

componentes de lecciones paricu-

lares en diferentes lecciones a lo

largo del médulo MP.7 MP.6 MP.6 MP.7 P.7 P7 MP5 MP.7

B Préctica de fluidez

16 18 19 20 26 28
Desarrolio de conceptos
Puesta en préctica n I n n . n H n . I

B Reflexién
36 35 5
3 33 40 35 33 33 31 29 3y 32
MP.6 MP.5 MP.3 MP.2 MP.7 MP.5
MP=Practica matematica
EUREKA Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 3
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo

Estdndares del grado enfocados’

Representan y resuelven problemas relacionados a la de sumay a la resta.’

1.0A.1 Utilizan la suma y la resta hasta el niUmero 20 para resolver problemas verbales relacionados a
situaciones en las cuales tienen que sumar, restar, unir, separar y comparar, con valores
desconocidos en todas las posiciones, por ejemplo, al representar el problema a través del
uso de objetos, dibujos y ecuaciones con un simbolo para el nimero desconocido.

Extienden la secuencia de conteo.?

1.NBT.1  Cuentan hasta 120, comenzando con cualquier nimero menor que 120. Dentro de este rango,
leen y escriben numerales que representan una cantidad de objetos con un numeral escrito.

Comprenden el valor de posicién.*

1.NBT.2 Entienden que los dos digitos de un ndmero de dos digitos representan cantidades de
decenas y unidades. Entienden lo siguiente como casos especiales.

a. 10 puede considerarse como un conjunto de 10 unidades llamado una “decena.”

c. Los numeros 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80y 90 se refieren a una, dos, tres, cuatro, cinco,
seis, siete, ocho o nueve decenas (y 0 unidades).

1.NBT.3 Comparan dos numeros de dos digitos basandose en el significado de los digitos en las
unidades y decenas, anotando los resultados de las comparaciones con el uso de los simbolos
> = y<,

Utilizan la comprensidn del valor de posicién y las propiedades de las operaciones para
sumar y restar.’

1.NBT.4 Suman hasta el 100, incluyendo el sumar un nimero de dos digitos y un niGmero de un digito,
asi como el sumar un ndmero de dos digitos y un multiplo de 10, utilizan modelos concretos o
dibujos y estrategias basadas en el valor de posicién, las propriedades de las operaciones y/o
la relacién entre la suma y la resta; relacionan la estrategia con un método escrito y explican
el razonamiento aplicado. Entienden que al sumar nimeros de dos digitos, se suman decenas
con decenas, unidades con unidades; y a veces es necesario el componer una decena.

1.NBT.5 Dado un nimero de dos digitos, hallan mentalmente 10 mas o 10 menos que un nimero, sin
la necesidad de contar; explican el razonamiento que utilizaron.

1.NBT.6 Restan muiltiplos de 10 en el rango 10 a 90 a partir de mdltiplos de 10 en el rango de 10 a 90

1Aunque las monedas de 1 centavo y las monedas de 10 centavos se usan a lo largo del médulo, 1.MD.3 no es un estdandar de nivel de
grado en el Médulo 4. En su lugar, este estandar se convierte en el estandar focal en el Mddulo 6, cuando todas las monedas se
introducen y se usan.

%El balance de este grupo es abordado en el Médulo 2.

*Centrarse en los nimeros hasta 40.

*Centrarse en los nimeros hasta 40; 1.NBT.2b se aborda en el Médulo 2.

>Centrarse en los nimeros hasta 40.

4 Médulo 4: Valor posicional, comparacion, suma y resta hasta 40 EU REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo

(con diferencias positivas o de cero), utilizando ejemplos concretos o dibujos, y estrategias
basadas en el valor de posicién, las propiedades de operaciones y/o la relacién entre la suma
y la resta; relacionan la estrategia con un método escrito y explican el razonamiento utilizado.

Estandares fundamentales

K.OA.3

K.OA.4

K.NBT.1

Descomponen nimeros menores que o iguales a 10 en pares de varias maneras, por ejemplo,
utilizan objetos o dibujos, y representan cada decomposicién con un dibujo o una ecuacion
(por ejemplo,5=2+3y5=4+1).

Para cualquier nimero entre el 1 al 9, hallan el nimero que llega al 10 cuando se le suma al
nimero determinado, por ejemplo, al utilizar objetos o dibujos y representar la respuesta con
un dibujo o una ecuacién.

Componen y descomponen nimeros del 11 al 19 en diez unidades y algunas mas, por
ejemplo, al utilizar objetos o dibujos, y representar cada composicién o descomposicion por
medio de un dibujo o ecuacién (por ejemplo, 18 = 10 + 8); comprenden que estos nimeros
estan compuestos por diez unidades y una, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho o nueve
unidades.

Estandares para la practica de las matematicas enfocados

MP.3

MP.5

MP.6

MP.7

EUREKA

MATH

Construyen argumentos viables y critican el razonamiento de otros. Los estudiantes
describen y explican sus estrategias para sumar hasta 40. Critican y ajustan muestras de
estudiantes para resolver mas eficientemente problemas de suma.

Utilizan las herramientas apropiadas estratégicamente. Después de aprender diversas
representaciones y estrategias para sumar y restar pares de numeros de dos digitos, los
estudiantes eligen sus métodos preferidos para representar y mostrar problemas
eficientemente. Los estudiantes pueden representar sus calculos usando la notacién de
flecha, vinculos numéricos, dibujos de decenas rapidas y cubos entrelazables. Mientras
comparten sus estrategias, los estudiantes explican su eleccién de contar a partir de, haciendo
decenas, sumando decenas y luego unidades o sumando unidades y luego decenas.

Ponen atencién a la precisién. Los estudiantes reconocen y distinguen entre unidades,
demostrando una comprensién de la diferencia entre 3 decenas y 3 unidades. Usan esta
comprensién para comparar nimeros y sumar unidades de valor posicional similar.

Reconocen y utilizan estructuras. Los estudiantes son introducidos a la tabla de valor
posicional, profundizando su comprensién de la estructura dentro del sistema de nidmeros. A
lo largo del médulo, los estudiantes usan esta estructura mientras suman y restan hasta 40.
Reconocen las semejanzas entre 2 decenas + 2 decenas = 4 decenasy 2 + 2 =4 y usan su
comprensién de decenas y unidades para explicar la conexion.

Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 5
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Contenido general del médulo m

Contenido general de temas del médulo y objetivos de la leccion

M ‘es Temas y objetivos

1.NBT.'
1.NBT .ac
1.NB7 5

1.NBT.3
1.NBT.2ac

Decenas y unidades

Leccion 1: Comparar la eficiencia de contar en unidades y contar en decenas.

Leccion 2: Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas
y unidades dentro de un nimero de dos digitos.

Leccién 3: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y algunas
unidades o todos como unidades.

Leccién 4: Escribir e interpretar nimeros de dos digitos como enunciados de
suma que comhinan decenas y unidades.

Leccidén 5: Identificar 10 mas, 10 menos, 1 més y 1 menos que un nimero de
dos digitos.

Leccién 6: Usar monedas de 10 centavos y de 1 centavo como

representaciones de decenas y unidades.

Comparacion de pares de niimeros de dos digitos

Leccién 7: Comparar dos cantidades e identificar el mayor o el menor de dos
ndmeros determinados.
Leccidn 8: Comparar cantidades y nimeros de izquierda a derecha.

Lecciones 9-10: Usar los simbolos >, =y < para comparar cantidades y niimeros.

Suma y resta de decenas

Leccidon 11: Sumar y restar decenas de un multiplo de 10.

Leccion 12: Sumar decenas a un numero de dos digitos.

[ Evaluacién de la mitad del médulo: Temas A-C (evaluacién de 1 dia, devolucién de 1
dia, refuerzo o practica adicional 1 dia)

Suma de decenas o unidades a un niimero de dos digitos

Lecciones 13-14: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al
sumar a través de una decena.

Leccion 15: Usar sumas de un solo digito para ayudar a resolver sumas

anadlogas hasta 40.

Lecciones 16-17; Sumar unidades y unidades o decenas y decenas.

Leccién 18: Compartir y criticar estrategias de los compafieros para sumar
numeros de dos digitos.
Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo m

Estandares Temas y objetivos

1.0A.1 E | Distintos tipos de problemas hasta 20 4

Leccidn 19: Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver
problemas escritos de juntar/separar con total desconocido y
sumar con resultado desconocido.

Lecciones 20-21: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro
de los diagramas de cinta al resolver distintos tipos de
problemas.
Leccidn 22: Escribir problemas escritos de diversos tipos.
I - s — e
1.NBT.4 F | Suma de decenas y unidades a un nimero de dos digitos 7
1.NBT.2ac Leccidn 23: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y unidades,

incluyendo casos con mas de 9 unidades.

Lecciones 24-25: Sumar un par de numeros de dos digitos cuando los
digitos de unidades tengan una suma menor que o igual a 10.

Lecciones 26-27: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los
digitos de unidades tengan una suma mayor que 10.

Lecciones 28-29: Sumar un par de nimeros de dos digitos con diversas
sumas en las unidades.

Evaluacidn final del médulo: Temas A-F (evaluacién de 1 dia, devolver en 1 dia, 3
refuerzo o aplicacion adicional 1 dia)

Ndmero total de dias de ensefianza 35

Vocabulario

Vocabulario nuevo o recién presentado

= > (mayor que)
= < {menor que)
» Valor posicional (cantidad representada por un digito en un‘lugar particular dentro de un nimero)

Vocabulario y simbolos conocidos®

* = {igual)
= NUmeros
= Unidades

= Decenas

®Estos son términos y simbolos que los estudiantes han visto previamente.

Eu REKA ‘Mé6dulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 7
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo

Herramientas y representaciones sugeridas

=  Notacidn de flecha

= Simbolos de comparacién: >, <, = +0

"=  Monedas de 10 centavos 2‘ =* 56
u  Tarjetas Hide Zero

Notacién de flecha 6
* Tabla de centenas
*  Vinculo numérico
®* Moneda de 1 centavo W—
= Tabla de valor posicional e Y e
= Decena rapida °

= Rekenrek

. . Tarjetas Hide Zero
= Diagrama de cinta

entero

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 , '@"-
)
1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 ('y i

24 22 23 24 25 26 271 2 29 0 'S =
parte ( 5 S Jparte

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

Tabla de centenas hasta 40 Vinculo numérico
decena unidad
o [ ]
3

Decena
Tabla de valor

D000D 00000 00

Diagrama de cinta

Rekenrek

Médulo 4: Valor posicional, comparacidn, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Contenido general del médulo

Tarea

La tarea en el nivel K-1 no estd homologada en todas las escuelas. En este curriculo, la tarea es una
oportunidad para la practica adicional del contenido de la leccién del dia. Se invita al maestro, con el apoyo
de los padres de familia, administradores y colegas, a discernir el uso apropiado de la tarea para sus
estudiantes. Los ejercicios de fluidez también pueden ser considerados como una tarea alternativa.

Andamios’

Los andamios integrados a Una Historia de Unidades proporcionan alternativas para la forma en que los
estudiantes acceden a la informacién, asi como la forma en que expresan y demuestran su aprendizaje. Hay
notas estratégicamente colocadas dentro de cada leccion, las cuales profundizan sobre el uso de andamios
especificos para adaptar el contenido cuando sea necesario. Abordan muchas necesidades presentadas por
estudiantes del idioma inglés, estudiantes con discapacidades, estudiantes por encima del nivel de grado y
estudiantes que se desempefan por debajo del nivel de grado. Muchas de las sugerencias son aplicables a
mas de una poblacién. Las tablas incluidas en el Médulo 1 proporcionan una introduccién general de los
andamiajes alineados de la leccién, organizados por los principios de Universal Design for Learning (UDL).
Para leer més sobre el enfoque a la ensefianza diferenciada en Una Historia de Unidades, por favor consulte
“Cémo Implementar Una Historia de Unidades”.

Resumen de la evaluacion

Administrado Formato Estandares

abordados

Evaluacién de la Después del Respuesta abierta con criterios para la 1.NBT.1
mitad del médulo | Tema C correccion 1.NBT.2ac
1.NBT.3
1.NBT.4
1.NBT.5
1.NBT.6

Evaluacion final Después del Respuesta abierta con criterios para la 1.0A.1
del médulo TemaF correccion 1.NBT.1
1.NBT.2ac
1.NBT.3
1.NBT.4
1.NBT.5
1.NBT.6

7 Los estudiantes con discapacidades pueden requerir archivos Braille, caracteres grandes, audio o archivos digitales especiales. Vislte
la pdgina web www.p12.nysed.gov/specialed/aim para informacién especifica sobre cémo obtener materiales para los estudiantes
que satisfagan el formato del National Instructional Materials Accessibility Standard (NIMAS).
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Curriculo de matematicas

GRADO

1.2 GRADO ¢ MODULO 4

Tema A

Decenas y unidades

1.NBT.1, 1.NBT.2ac, 1.NBT.5

Estdndares enfocados: 1.NBT.1  Cuentan hasta 120, comenzando con cualquier nimero menor que 120, Dentro de este
rango, leen y escriben nimeros que representan una cantidad de objetos con un
numero escrito.

1.NBT.2  Entienden que los dos digitos de un nimero de dos dfgitos representan cantidades de
decenas y unidades. Entienden lo siguiente como casos especiales.
a. 10 puede considerarse como un conjunto de 10 unidades llamado una “decena”.
c.  Los ndmeros 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80 y 90 se refleren a una, dos, tres, cuatro,
cinco, seis, siete, ocho o nueve decenas (y 0 unidades).
1.NBT.5 Dado un niimero de dos digitos, hallan mentalmente 10 m4s o 10 menos que un
numero, sin la necesidad de contar; explican el razonamiento que utilizaron.

Dias para cubrir esta ensefianza: 6
Coherencla Se desprende de: G1-M?2 Introduccién al valor posicional mediante la suma y la resta hasta 20.
Se relaclona con: G2-M3  Valor posicional, contar y comparar niumeros hasta 1,000.

El Médulo 4 se desarrolla sobre el trabajo de los estudiantes con nimeros del 11 al 19 para trabajar ahora hasta 40. Trabajar
hasta 40 ayuda a los estudiantes a centrarse en las decenas y unidades, que se pueden representar facilmente de forma
pictdrica y concreta con estos nimeros menores. Los nimeros menores también permiten a los estudiantes contar todo vy al
mismo tiempo experimentar su ineficacia. La capacidad innata de los estudiantes de subitizar hasta 4 hace que los nimeras
sean amigables al sumar y restar decenas por primera vez y manejar la tarea nueva y compleja de considerar las decenas y las
unidades al sumar. A través de su trabajo hasta 40, los estudiantes desarrollan habilidades y conceptos esenciales que se
generalizan facilmente hasta los nimeros hasta el 100 en el Médulo 6.

En la Leccidn 1, a los estudiantes les presentan una coleccién de 20 a 40 objetos. Comentany
deciden cédmo contar los objetos y luego comparan la eficacia de contar unidades individuales con
el conteo de decenas y unidades. A través de esta exploracidn, los estudiantes llegan a entender la
utilidad de la decena como una unidad, como un método para contar y para registrar
eficientemente un nimero determinado (1.NBT.1, 1.NBT.2). Los estudiantes mantienen su

propio grupo de 40 cubos entrelazables, organizados como un kit de 4 varitas de decena, para

usar mientras progresan a través del médulo.

En la Leccidn 2, los estudiantes representan y descomponen niimeros de dos digitos como 3 4
decenas y unidades y registran sus hallazgos en una tabla de valor posicional, apoyados por las

tarjetas Hide Zero con las que estan familiarizados. Los estudiantes comparten pensamientos TEEI5ide valor posield ol
tales como “El 3 en 34 representa 3 decenas. Y, el 4 en 34, es simplemente 4 unidades”. Hasta este punto, los
estudiantes han trabajado con representaciones de decenas donde 10 unidades son claramente visibles (por ej., como
dos grupos de 5). Aunque el digito 3 en 34 puede parecer menor que el digito 4, su valor estd determinado por su
posicién. El uso de la tabla de valor posicional representa la primera experiencia de los estudiantes en este nivel
adicional de abstraccidn.

decena unidad

10 Tema A: Decenas y unidades Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Tema A L8

La Leccidn 3 permite a los estudiantes explorar nimeros de dos digitos como decenas y unidades, asf como solo
unidades. Los estudiantes usan sus dedos para representar decenas agrupadas y unidades no agrupadas juntandoy
sepatando sus dedos. Por ejemplo, los estudiantes representan 34 con 3 estudiantes que muestran sus manos juntas
para hacer una decena y un cuarto estudiante que muestra cuatro dedos para representar 4 unidades. Llevando la
comprension que tiene el estudiante del valor posicién un paso mas alla, la Leccidn 4 pide a los estudiantes
descomponer y componer nimeros de dos digitos como ecuaciones de suma. Los estudiantes desarrollan el
conocimiento de que “34 es igual a 30 + 4” mientras alternan entre escribir el nimero cuando les dan las ecuaciones y
escribir las ecuaciones cuando les dan un numero. A lo largo de estas lecciones, los estudiantes usan objetos concretos
y/o dibujos para apoyar su comprensién y explicar su razonamiento.

El Tema A concluye con las Lecciones 5 y 6, donde los estudiantes usan materiales y dibujos para encontrar 10 mas, 1
mas ¥ 1 menos que un niimero determinado (1.NBT.5). En la Leccidn 5, los estudiantes usan los cubos entrelazables con
los que estan familiarizados (organizados en decenas) y columnas de grupos de 5. Tienen conversaciones sobre patrones

que observan: “Veo gque 10 menos que 34 es justo 1 decena menos, de -\

modo que debe ser 24.” Los estudiantes representan cdmo el nimero 3 L} $35 3\-\ _—> 33
cambid usando la notacién con flecha, o la estrategia de flechas, tal

como se muestra a la derecha. La Leccién 6 introduce luego la moneda +10 L} 3\_} :_'%Z\_\_
de diez centavos y la moneda de un centavo como representaciones de L} S ‘j_ .

decena y unidad, respectivamente?. Los estudiantes hacen la conexion E'ﬂc"’im"_'_'ejﬂa__

entre las representaciones familiares de decenas y unidades con la
moneda de diez centavos y la moneda de un centavo y trabajan para encontrar 10 mds, 10 menos, 1 mds y 1 menos.

Secuencia de ensefianza hacia el dominio de decenas y unidades

Objetivo1:  Comparar la eficacia de contar en unidades y contar en decenas.
(Leccién 1)

Objetivo 2:  Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas y unidades dentro de un niimero
de dos digitos.
(Leccién 2)

Objetivo 3:  Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y algunas unidades o todos como unidades.
(Leccién 3)

Objetivo4:  Escribir e interpretar nimeros de dos digitos como enunciados de suma que combinan decenas y
unidades.
(Leccién 4)

Objetivo 5:  identificar 10 més, 10 menos, 1 mas y 1 menos que un nimero de dos digitos.
(Leccién 5)

Objetivo 6:  Usar monedas de 10 centavos y de 1 centavo como representaciones de decenas y unidades.
(Leccion 6)

Lintegra el estandar 1.MD.3 para moneda de diez centavos y moneda de un centavo. Este estdndar se convierte en un estandar focal
en el Médulo 6, cuando todas las 4 monedas han sido introducidas.

EU REKA Tema A: Decenas y unidades u
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1

Leccion 1

Objetivo: Comparar la eficacia de contar en unidades y contar en decenas.

Estructura sugerida para la leccién

B  Practica de fluidez (10 minutos)
Puesta en practica (5 minutos)
Desarrollo del concepto (35 minutos)

B Reflexién (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Practica de fluidez (10 minutos)

= Separar nimeros 1.0A.6 (4 minutos)
® Cambiar 10 monedas de 1 centavo por 1 moneda de 10 centavos 1.NBT.2 (4 minutos)

= Conteo feliz en decenas 1.NBT.5 (2 minutos)

Separar nimeros (4 minutos)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual, separar numeros (Plantilla de fluidez).

Nota: Esta actividad de fluidez repasa la descomposicion de niimeros del 5 al 9 y apoya la fluidez de sumar y
restar hasta 10 que se requiere en 1.* Grado. Es una destreza esencial aplicar la estrategia de suma de Nivel
3 de hacer diez. Si los estudiantes tienen dificultades con esta actividad, considere repetirla en lugar de
algunas de las actividades de fluidez que sirven de practica con nimeros hasta el 20 y hacia adelante.

Los estudiantes completan tantos enlaces numéricos diferentes como puedan en un minuto. Haga una
encuesta de cuantos estudiantes completaron todas las descomposiciones para 5, 6, etc., y celebre los logros.

Cambiar 10 monedas de un centavo por 1 moneda de diez centavos (4 minutos)

Materiales: (M) 10 monedas de un centavo, 1 moneda de diez centavos (E) 10 monedas de un centavoy 1
moneda de diez centavos por pareja

Nota: Esta actividad ayuda a los estudiantes a entender que 10 centavos es igual a 1 moneda de diez
centavos, al igual que 10 unidades son iguales a 1 decena. Esta actividad de fluidez es necesaria para
preparar a los estudiantes a utilizar monedas como unidades abstractas que representan decenas y unidades
en el Médulo 1 de la Leccion 6.

Cologue 10 monedas de un centavo en grupos de 5 mientras los estudiantes cuentan (1 centavo, 2 centavos,
etc.). Asegurese de que los estudiantes incluyan la unidad mientras cuentan.

Cambie las 10 monedas de un centavo por 1 moneda de diez centavos y diga: “10 monedas de un centavo es
igual a 10 centavos”. Repita el mismo proceso, pero esta vez, diga, “10 monedas de un centavo esiguala 1
moneda de diez centavos”. Los estudiantes repiten la actividad con un compafiero.

12 Leccién 1: Comparar la eficacia de contar en unidades y contar en decenas. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1

Conteo feliz en decenas (2 minutos)

Nota: Repasar el Conteo feliz en decenas prepara a los estudiantes a reconocer la eficacia de contar en
grupos de 10 en la leccién de hoy.

Realice el Conteo feliz en decenas con el método regular y con el método Say Ten de 0 hasta 120. Para
reforzar verdaderamente el valor posicional, trate de alternar entre contar con el método regulary con el
método Say Ten.

e 1 | 1 ¢ T
M/E: 0 10 20 (pausa) 10 0 (pausa}) 10 20 30 (etc.)

Puesta en practica (5 minutos)

Joy esté sosteniendo 10 canicas en 1 mano y 10 canicas en la otra

mano. ¢Cudntas canicas tiene en total? %’:::;

Nota: Este problema aplica una suma de dobles con la que los

estudiantes estédn familiarizados. Recorra el salén y observe a los ( D & 10 =20
estudiantes que puedan necesitar contar a partir de para sumar las 2

decenas. Durante la Reflexion, los estudiantes relacionan la Puesta Joy tiene 20 canicas.
en practica con la eficacia de contar en decenas en lugar de contar en

unidades.

Desarrollo del concepto (35 minutos)

Mientras los estudiantes cuentan,
recorra el salon y observe sus niveles
de conteo. No todos los estudiantes
son capaces de alternar entre contar en

Materiales: (M) 40 cubos entrelazables (2 colores, 20 de cada
uno), proyector. (E) bolsa plastica de cierre
hermético con 40 cubos entrelazables separados (2

colores, 20 de cada uno), pizarra blanca individual. unidades y contar en decenas. Témese
cierto tiempo adicional con los

Nota: Al preparar estas bolsas, asegurese de usar los mismos estudiantes que necesitan practicar
dos colores para cada pareja de estudiantes. En las lecciones contar con estos patrones. Juegue
posteriores, los estudiantes combinan sus cubos para algunos juegos de contar con los cubos
representar nimeros mas grandes que 20 con un solo color. En entrelazables. Silo prefiere, envie a
esta leccién, los estudiantes pueden decidir contar de dos en casa algunas actividades de contar para
dos y de cinco en cinco, aunque este no es un estandar de 1.* estos estudiantes.
Grado.

Los estudiantes se sientan en sus mesas con sus bolsas de cubos entrelazables.

M: jUstedes haran hoy su propio kit de herramientas de
matemadticas! Miren en su bolsa. ¢Cudntos cubos
creen que hay en su bolsa?

EUREKA Leccién 1: Comparar la eficacia de contar en unidades y contar en decenas.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1

M:

(Miran en la bolsa y hacen una prediccién).
Caramba, hay muchos cubos en nuestras bolsas. ¢Cuél creen que es la mejor manera de contarlos?

Contar en unidades. > No contar en unidades. Hay demasiados cubos = Contarlos de dos en dos.
-> Podemos ponerlos en grupos de 5 y contar de cinco en cinco. - iColéquenlos en grupos de 5y
cuéntenlos por decenas!

jOrdenar estos cubos en grupos de 5-es una:gran idea! Ordenen sus cubos y luego cuenten para ver
cuantos cubos hay.

Mientras los estudiantes ordenan sus cubos entrelazables y cuentan, recorra el salén de clases, tomando nota
de los métodos de los estudiantes.

14

M:

E:

M:

¢Cudntos cubos entrelazables contaste?
40 cubos entrelazables.

Muchos de ustedes hicieron un excelente trabajo poniendo sus cubos en grupos de 5y contando de
cinco en cinco o en decenas. Vamos a contar en unidades para asegurar que tengamos 40 cubos.

M/E: (Cuentan en unidades).

M:

= B

Ahora, vamos a contarlos en decenas convirtiéndolos en varitas de 10 cubos. Usen los cubos del
mismo color para cada varita de decena.

(Hacen 4 varitas de decenas).

Ahora que tenemos estas varitas de decenas, ¢ podemos contar en ...?

Decenas.

Muy bien. Sefialen o muevan cada decena a un lado mientras cuentan.

10, 20, 30, 40.

éSeguimos contando 40 cubos?

Si.

Sin importar cémo contemos, en unidades o en decenas, llegamos al mismo nimero. Pero, écudl fue
el método mas eficaz para contar?

Organizar nuestros cubos para que podamos contar en decenas fue mas eficaz.

Algunas veces, cuando contamos en unidades y nos distraemos, perdemos la cuenta. Luego,
requiere alin més tiempo contar en unidades porque tenemos que comenzar desde el principio.
Pero si hacemos decenas, no tenemos que comenzar desde el principio.

(Muestre 12 cubos individuales dispersos en el proyector. Ponga a un lado otro conjunto disperso de
12 cubos individuales para después. ¢Cémo puedo contarlos mas rapido?

Organizarlos en grupos de 5. - Organizarlos en varitas de decenas.
Vamos a usar varitas de decenas. {Invite a un estudiante voluntario a que lo demuestre).

Muéstrenme el mismo nimero de cubos usando su propio conjunto. Organicen los mismos
eficientemente, como los que estan en el pizarrén.

(Muestran una varita de 10y 2 cubos individuales).

(Saque el segundo conjunto de cubos dispersos). Examinen los 12 cubos dispersos que tengo y los
12 cubos que ustedes tienen enfrente. ¢Cudl les hace ver méas facilmente 12?

Las unidades en mi escritorio. -> La varita de decena y 2 cubos son mas fécil para ver 12

Lecclén 1: Comparar la eficacia de contar en unidades y contar en decenas. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 1

répidamente. Ni siguiera necesito contar. Simplemente puedo ver que es 12. \ Z_

M: Vamos a hacer un vinculo numérico para mostrar los cubos que agrupamos y los \

cubos adicionales que agregamos a los cubos agrupados. 12 esta formado por 10

y 2 unidades adicionales.

Repita el proceso con 22 cubos dispersos. Luego, simplemente diga en voz alta los nimeros del 11 al 40 e invite a los

[0 7.

estudiantes a mostrar el nimero usando sus varitas de decena y unidades adicionales en la secuencia sugerida: 3

decenas 2 unidades, 15, 25, 35, 3 decenas 7 unidades, 1 decena 7
unidades, 1 decena 8 unidades, 29 y 36.

Cada vez, pida a los estudiantes que creen un vinculo numérico,
representando los cubos que fueron agrupados como decenas y las
unidades adicionales. Pida a los estudiantes voluntarios que
muestren cdmo contaron sus cubos para comprobar su trabajo. Por
ejemplo, para 35, un estudiante puede contar, “10, 20, 30, 31, 32, 33,
34, 35”. Otro estudiante puede contar, “10, 20, 30y 5 es 35”. Acepte
formas diferentes de contar las unidades, pero guie siempre a los
estudiantes a contar las decenas primero.

Al final de cualquier leccién usando los 40 cubos entrelazables, los
estudiantes deberian reagrupar los cubos en 4 varitas de decenas y
guardarlos en la bolsa de cierre hermético para uso durante
lecciones futuras. Estos se vuelven parte de su kit de herramientas
de matematicas para el Médulo 4.

Mientras dice los nimeros del 11 al 40
para que los estudiantes muestren el
ntimero usando sus varitas de decena,
asegurese de escribir los nimeros para
que los estudiantes también los
puedan ver. Esto ayuda a los
estudiantes que tienen problemas de
audicidn o aprendices visuales, asi
como aquellos que pueden rezagarse
mientras ensamblan sus varltas de
decena.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos asignados.

Para algunas clases, puede ser conveniente modificar el trabajo
asignado especificando en cudles problemas los estudiantes
deben trabajar primero. Si modifica la leccidn, siga la misma
secuencia del Grupo de problemas porque los problemas se
desarrollan unos en otros. Equilibre los problemas escritos con
otros tipos de problemas para asegurar la extension de la
practica. Considere asignar los problemas incompletos como
tarea o dejarlos para otro momento durante el dia.

Reflexiéon (8 minutos)

Objetivo de la leccién: Comparar la eficacia de contar en
unidades y contar en decenas.

La Reflexion pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccién.

v=y Maria i
oo mron 2 or greon 9 13 Leoder B nomerT [ R SO B 0nieT ke Do cywios
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Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de

Leccidén 1:
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 1

problemas. Deben revisar cada problema comparando las respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas en grupo. Vea si aun quedan conceptos erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Reflexion. Guie a los estudiantes en una conversacion para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes preguntas para dirigir la discusion.

Comparen su respuesta al Problema 15 con la de su compafiero(a). ¢Obtuvieron la misma
respuesta? ¢Cudles son las partes de su vinculo numérico? Explica tu razonamiento. (Acepte
cualquier variacidn que se alinee con la imagen. Por ejemplo, los estudiantes pueden hacer vinculos
correctamente como 20y 10 o0 30 y 0).

éQué hicieron para resolver el Problema 16? (Similar al Problema 15, puede haber mdltiples

respuestas correctas).

éCudles son las formas diferentes en que podemos agrupar objetos para hacer el conteo més facil?

¢Coémo puede ayudarnos organizar objetos en

grupos de 10?

¢Como se conecta la Puesta en practica con la v\

leccién de hoy?

Q .
W i _\::
Boleto de salida (3 minutos) R% 925 [20] [7]
Después de la Reflexidn, pida a los estudiantes que llenen C} g ; \'m|
el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda a X

evaluar la comprensién gue tienen los estudiantes de los
conceptos que fueron presentados en la leccién de hoy y

planificar mas efectivamente para lecciones futuras. i L
Puede leer las preguntas en voz alta a los estudiantes. g g
= 9
—
Tarea 5
No todas las escuelas acostumbran enviar tarea en el nivel 5

K-1. En este curriculo, la tarea es una oportunidad

de realizar una practica adicional del contenido de la
leccién del dia. Se invita al maestro, con el apoyo de los
padres de familia, administradores y colegas, a discernir el

AL

;
i

2Qcad
QACSTA

Hagan un enlace numénco para mostrar decenas y unidades

Hagan un enlace numérico para mostrar decenas y unidades. Enclerren an un circulo las

10

[

| 14

uso apropiado de la tarea para sus estudiantes. Los ejercicios de fluidez también pueden ser considerados
como una tarea alternativa.

16
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Nombre

Leccién 1 Grupo de problemas

Fecha

Encierra en un circulo grupos de 10. Escribe el nimero para mostrar la cantidad total

de objetos.

L p0000 0OOOO
POOOO OOOOO
OOOOD OO0

Hay uvas.

)] ﬁf?‘w

\«.ﬁﬂn«

W

.- r
|' 7 I

. iy

zanahorias.

3,

OO0 ODOOOO
OO0 OO0OO0OO
OOO0O00 OO0OOO

Hay manzanas.

PP PP P P P PP P
PP PP PP PP P
PR PRSP PP PP P

P P &P P
cacahuetes.

manzanas.

cacahuetes.

Leccién 1:
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Comparar la eficacia de contar en unidades y contar en decenas.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 1 Grupo de problemas m

Haz un vinculo numérico para mostrar decenas y unidades.

Haz un vinculo numérico para mostrar decenas y unidades. Encierra en un circulo las
decenas para ayudar.

13. 14

9

J Z N\ /N

15 16
[ O 0 g O 7
s/ 3 O
4 9 7 d
w/ 0
18 Leccién 1: Comparar la eficacia de contar en unidades y contar en decenas. Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 1 Boleto de salida m

Nombre Fecha

Completa los vinculos numéricos.

1 L D |
: STTTTE Ty 'l"l" O e o i I i A o
] [ B (]
||
S
| — 1 F — ‘I“ /\
Ne ]

0 e i e e

I' e

_ Iy
]

M =" 73
MW" 3

3. 4,
A 50000
4 o &
— -
A H H /" \

e PR | —H L4

1s I-;:'::;'_.’:"‘ M
it -
J T

Eu REKA Leccién 1: Comparar la eficacia de contar er unidades y contar en decenas. 19
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1 Tarea m

Nombre Fecha

Encierra en un circulo grupos de 10. Escribe el nimero para mostrar la cantidad total
de objetos.

Hay canicas. globos.
- :é—';j, &QH 4.
: 2 = 2 = 99800
5 = n 0090
Hay pajitas. - Hay cubos,

Haz un vinculo numérico para mostrar decenas y unidades. Encierra en un circulo las
decenas para ayudar. Escribe el nimero para mostrar la cantidad total de objetos.

5. 6.

I L I N

) Be09

N

N\

> = (W —=—a
¥ = =

Hay cajas de jugo. Hay crayones,

Lecclén 1: C ficaci en uni ntar ]
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 1 Tarea 1 B

Haz un vinculo numérico para mostrar decenas y unidades. Encierra en un circulo las
decenas para ayudar. Escribe el nimero para mostrar la cantidad total de objetos.

y 5 8. (7 g
o .
g N 3 / \\
O
Hay cubos. Hay cubos.
9. 10. = 5
Do (7
DDDOD 0
: N Z N\
Hay cubos. Hay cubos.

Haz o completa un dibujo matemdtico para mostrar decenas y unidades. Completa los

vinculos numéricos.
11. 12.
18
10 30 3
O0000O 00000
00000 00000
EU“KA Leccién 1: Comparar la eficacia de contar en unidades y contar en decenas. 21
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 1 Plantilla de fluidez

So

5 5
7 NV

Son
So
Son
Son

Sw
S
S
Se

Se
So
So
S
So

>
>

9
/\

>

9
/\

separar nimeros

22 Lecclén 1: Comparar la eflcacia de contar en unidades y contar en decenas. EU“KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LeCCién 2

Leccidon 2

Objetivo: Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar
decenas y unidades dentro de un nimero de dos digitos.

Estructura sugerida para la leccion

B  Practica de fluidez (14 minutos)
Puesta en practica (5 minutos)
Desarrollo del concepto (31 minutos)

B Reflexion (10 minutos)
Tiempo total {60 minutos)

Practica de fluidez (14 minutos)

= Repaso de fluidez en la suma 1.0A.6 (5 minutos)
= 3 4y5mas 1.0A.6 (4 minutos)
= Cambiar 10 monedas de un centavo por 1 moneda de diez centavos 1.NBT.2 (5 minutos)

Repaso de fluidez en la suma (5 minutos)

Materiales: (E) Revision de fluidez en la suma.

Nota: Esta hoja de repaso de la suma contiene la mayoria de las
operaciones de suma hasta 10 (excluyendo algunas operaciones
+0y +1) que forman parte de la fluidez basica requerida para
1. Grado. Los estudiantes posiblemente se desempefien bien

NOTAS SOBRE LAS
DIFERENTES FORMAS DE

en esta actividad, a esta altura del afio. Sino es asi, repase ACCION Y EXPRESION:
algunas actividades de fluidez en 1a suma del Médulo 1y use Ajuste los juegos de fluidez escritos
esta actividad como una herramienta de evaluacién para para los estudiantes con retrasos
controlar el progreso. motrices. Dé en forma oral las

actividades de fluldez escritas para

Los estudiantes completan tantos problemas como puedan en aquellos estudiantes que puedan ver su

tres minutos. Elija una secuencia de conteo para que los que progreso retrasado en virtud a
acaban antes practiquen en el reverso de sus hojas, como problemas con las habllidades

contar en unidades desde 46 o contar en decenas desde 3. motrices, permitiéndoles experimentar
Cuando se acabe el tiempo, lea las respuestas en voz alta para el éxito en las habilidades mateméticas
que los estudiantes puedan corregir su trabajo. Sugiera a los planteadas.

estudiantes que recuerden cuantas completaron para que
puedan tratar de mejorar sus puntuaciones en el Repaso de
fluidez en la suma.

Eu REKA Leccién 2: Usar |a tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenasy 23

MATH unidades dentro de un nimero de dos digitos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2 [+E)

3,4y 5 mas (4 minutos)

Nota: Esta actividad de fluidez proporciona practica con el estdndar de nivel de grado de la suma hasta 20
mientras refuerza la relacién entre sumas de un solo digito y sus sumas analogas de nimeros del 11 al 19.

M: A misefial, di el nimero que es 3 maés.

M: 3. (Senal).
E: 6.
M: 13. (Sefial).
E: 16.

Continden repasando 3 mas. Luego, repasen 4 y 5 mas.

Cambiar 10 monedas de un centavo por 1 moneda de diez centavos (5 minutos)

Materiales: (E) 10 monedas de un centavo y 2 monedas de diez centavos por cada pareja de estudiantes.

Nota: Esta actividad de fluidez es necesaria para preparar a los estudiantes a utilizar monedas como
representaciones abstractas de decenas y unidades en la Leccién 6.

Los estudiantes trabajan en parejas. El compafiero A comienza con 10 monedas de un centavo. El
compafiero B comienza con 2 monedas de diez centavos. Ambos compafieros susurran-cuentan mientras el
compafiero A cuenta 10 monedas de 1 centavo en grupos de 5 (1 centavo, 2 centavos, etc.). El compafiero B
cambia 10 centavos por 1 moneda de diez centavos y dice “10 centavos es igual a 1 moneda de diez
centavos”. Los estudiantes cuenta a partir de, “11 centavos, 12 centavos, 13 centavos, etc.”, sustituyendo el
segundo conjunto de 10 monedas de un centavo por una moneda de 10 centavos y diciendo, “20 centavos es
igual a 2 monedas diez centavos”. Luego, los compafieros Ay B cambian de rol.

Puesta en practica (5 minutos)

Ted tenia 4 cajas con 10 lapices en cada caja ¢Cuéntos
lapices tiene en total? @

Nota: Este problema aplica el Desarrollo del concepto

de la Leccidén 1 de conteo en decenas. Mientras los
estudiantes describen este problema con un dibujo, I Ut ‘ AT L l

recorra el salén y observe los estudiantes que estan

contando todo, contando a partir de o contando en Ted tiene 4 decenas.

decenas. Durante la Reflexidn, los estudiantes

representan el nimero 40 usando una tabla de valor |0 4 (0 ¢ |04+ 10 =%0
posicional.

El tiene un total de 40 lapices.

24 Leccidn 2: Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas y EUREKA

unidades dentro de un nimero de dos dlgitos. MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Desarrollo del concepto (31 minutos)

Leccion 2

Materiales: (M) Tarjetas Hide Zero (Plantilla 1), papel para rotafolio. (E) 4 varitas de decena del kit personal
de herramientas de matematicas (Leccion 1), pizarra blanca individual, tabla de valor posicional

(Plantilla 2)

Los estudiantes se sientan en sus escritorios con sus materiales.

M:

m

(Muestre 17 usando tarjetas Hide Zero). Cuando separo
estas tarjetas Hide Zero, 17 estardn en dos partes. ¢Qué
seran?
10y 7.

(Separe 17 en 10y 7). |Estdn en lo correcto! Muéstrenme
17 usando sus cubos entrelazables.

(Muestran 1 varita de decena y 7 cubos adicionales. Si los
estudiantes excluyen 17 cubos y los separan, pidales que
intenten hacer tantas decenas como sea posible).

éCudntas decenas o varitas de decenas tienes?
1 decena.

¢Cudéntas adicionales tienes?

7 adicionales.

Repita el proceso siguiendo la secuencia sugerida: 27, 37, 23,y 32.

M:

Puesto que las tarjetas Hide Zero son
conocidas del Médulo 3, los
estudiantes tienen una transicién facil
hacia el uso de la tabla de valor
posicional. Tal como algunos
estudiantes han necesitado usar varias
herramientas para mds apoyo, permita
usar las tarjetas Hide Zero y la tabla de
valor posicional a lo largo del médulo,
segun sea necesarlo.

(Muestre 17 con tarjetas Hide Zero y cubos entrelazables de nuevo. Haga una tabla en forma de T en
blanco sobre el papel para rotafolio). Pueden escribir 1 decena aqui en esta tabla. (Escriba 1 en el

lado izquierdo de la tabla en forma de T, que se convertird en el lugar de las

decenas). ¢Cudntas unidades adicionales tienen?
7 unidades.

Sefialen dénde creen que yo deberia escribir 7.
(Sefalan la segunda columna).

(Escriba 7 en el lugar de las unidades).

ik

(Sefiale el 1 en el lugar de las decenas). ¢Qué representa este 1? Muéstrenme sus cubos.

(Levantan una varita de decenas). 1 decena.

Puedo escribir decenas aqui porque este 1 representa 1 decena. (Escriba

decenas en la tabla de valor posicional).

Sefialen el conjunto de cubos que nos dice lo que representa el 7.

(Sefalan 7 cubos sueltos). {7 unidades!

¢Puedo escribir unidades aqui porque este 7 representa...?

7 unidades.

unidades | decenas
SE—

b !

(Sefiale la tabla de valor posicional). Observemos nuestra nueva tabla, que se llama una tabla de

valor posicional. ¢Qué es 1 decena y 7 unidades?

EUREKA Leccién 2: Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas y 25
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

17.
¢El método Say Ten?
1 diez 7.

mmEm

1 decena 7 unidades.
M:

Leccién 2

Observando los cubos frente a ti, écuantas decenas y unidades hay en 17?

Antes de pasar a otros nimeros, hagamos un dibujo para mostrar 17.

Repitan el proceso usando la siguiente secuencia: 27, 37, 14, 24, 34, 13, 31, 30, 12, 21,

y 20.

"7

00{}00 00

Para los primeros dos nimeros (27 y 37), pida a los estudiantes que representen el nimero con sus cubos
entrelazables, dibujos de columnas de grupos de 5 y tablas de valor posicional. Para los nimeros restantes,
pida a los estudiantes que usen solo sus cubos entrelazables y tablas de valor posicional. Hacer
representaciones pictoricas se vuelve ineficaz a medida que los nimeros ascienden.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor:esfuerzo para completar el Grupo de problemas en los 10 minutos
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente modificar el trabajo asignado especificando qué

problemas deben trabajar primero.

Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Usar la tabla de valor posicional
para registrar y nombrar decenas y unidades dentro de un
nimero de dos digitos.

La Reflexion pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar cada problema comparando
las respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas con la clase. Vea si alin quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Reflexion. Guie a los estudiantes en una conversacién para
resumir el Grupo de problemas y procesar la:leccién.

Puede usar cualquier combinacidn de las siguientes
preguntas para dirigir la discusién.

»  ¢Cuantas decenas y cuantas unidades hay en el

Nentre Mal‘ia Fecha
Escriban las decenas y unlades y digan os numeros. Complelen [a atimacones
! == }@-» - ‘
L. =y,
N
bt &
Yol 00000 00 IR
17= 1 it T omiad 26:_1..‘.._@__
3. q
Ve E ‘ Gy Gy o
T A
e Pt N ‘.‘_.
285 2 s b e R Spe—
s g — 6 g =
p; ?;? ;7 | fd U |2]¢
Hay 1Y globos Hay 29 fiores
T . 8 - 1
=] e i
= :ﬁ %6)@ ur ., 3\ .
L[] (o) [2]8 eNX(0) ]3]0
o (ol = (. =T
= e® 5] p “.J_\.‘I N
Hay 25 canicas | - / Hay "“_0 cacahiates

ndmero 29? ¢Cudl cantidad es mayor - 2 decenas

o 9 unidades? Expliquen su razonamiento. Usen sus cubos y su tabla de valor posicional.

*  Observen el Problema 18. ¢Cémo completaron su tabla de valor posicional? Expliquen su

razonamiento.

26 Leccion 2:

Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas y

unidades dentro de un ndmero de dos digitos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2 L 1e!

= sQué nueva herramienta de matematicas usamos
para mostrar cuantas decenas y unidades hay en Esrbn s decenas doundtis, ol siracy

un nimero? (Tabla de valor posicional). ¢Cémo i o == " g oy
. a H
nos ayuda la tabla de valor posicional? a [>]s Ha o 2|7
(Nos ayuda a ver la separacién de numeros en g H @
decenas y unidades). v 35 cutos vy 2] s
= (iCAmo se conecta la Puesta en practica con la bcaa aas =0 o
leccion de hoy? ¢Como escribirian la respuesta en g o0 3|9 g § g g 2 [q
una tabla de valor posicional? P o oa
[a] m
Hay 39 cubos Hay }_ﬂ cubos

Boleto de salida (3 minutos)

fscriban Iz nirneres g faltan: Drgan luego fa forma nomial y el método de Contar con Decenas.
|13, I,

Después de la Reflexidn, pida a los estudiantes que llenen P T

el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda a 305 | W 2|7 » 7

evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los . = =3 —

conceptos que fueron presentados en la leccién de hoy y i )

planificar mas efectivamente para lecciones futuras. Puede 319 » 39 2la | W 29

leer las preguntas en voz alta a los estudiantes. - = —
110/ ® 40| [°|*|™® 9

EUREKA Leccién 2: Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas y

MATH unidades dentro de un nimero de dos digitos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 2 Repaso de fluidez en la suma m

Nombre

Fecha

Repaso de fluidez en la suma

1. 2+0=__ 6. 1+6=__

2. 2+1 =___ 7. 6+1=
3. 2+2=__ 18. 6+2=__
4. 4+0=__ 9. B+2=__
5 0+4=__ 20. 4 +3=__
6. 0+3=___ 21, 2+3=__
7. 0+0=__ 22. 2+4=__
8. 3+1=__ 23. 4+2=
9. 1+3=__ 24. 3+2=___
0. 1+4=__ 5. 9+1=__
i 1+5=__ 26. 8+2=__
2. B+1=__ 27. 7+2=__
3. 1+7=__ 28. 7+3=__
4. 7+1=__ 29. 6+3=__
15. 1+ 8= 30. 6+4-=

31

32.

33.

34,

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41,

42.

43.

44,

45.

5+3=_

3+b=
3+4-=
3+3=
4+ 4 =
5+ 4=
4+6=
24+7 =
2+8=
2+b=
5+5=
44+5=
2+6¢=
3+6=
3+7=

28 Lecclén 2: Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas y

unidades dentro de un ndmero de dos digitos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccion 2 Grupo de problemas

Fecha

Escribe las decenas y unidades y di los niimeros. Completa la afirmacién.

1.
(3]
c0Qo0e o0 %@
e
17 = decenas unidades unidades
3. 4,
v,‘ ‘41 , ‘r' red 1
A \fé‘? i ; F
ﬂ , 7 &
/ ‘, J
> e
28 = decenas unidades decenas unidades = 33
5. . decenaslunidades] | 6. decenasFunidadesl
= ¢ /
FEIT T T
Hay ____ globos. Ha flores.

7- decenaslunidade decenaslunidadesl
- =
T .
_ @I]
IC)' N~
N~
e ge l—? '
o ay canicas. Hay cacahueftes.
: | d | j | i brar d
EUREKA ~ “wn®  Uspisteserto s iy ey 2
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 2 Grupo de problemas m

Escribe las decenas y unidades. Completa la afirmacién.

9. 10.
@ decenas junidades] @ @ decenaslunidadesl
T 0 O
7 g O
7 7
g
Hay cubos. Hay cubos.
11. 12.
T 7 7 @ decenaslunidades’! | [Gecenaclunidaded
90 oo IH o o
H H o H o0
d H o 7 5 3
- (7
Hay cubos. Hay cubos.,

Escribe los nimeros que faltan. Dilos con el método regular y el método Say Ten,
13, 14

decenaslunidadesl decenaslunidadesl

» 2(7] =

15, 16.

decenas | unidades decenaslunidades’

3[9] » » 29

17. 18,

decenas Junidades

decenas unidadesl

Ol ®» 40 » 9

30 Leccibn 2: Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas y EU REKA
unidades dentro de un nimero de dos digitos. >
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccidn 2 Boleto de salida

Fecha

Relaciona la imagen con la tabla de valor posicional que muestra las decenas y unidades

correctas.

00 d
0do
(7

decenas

unidades

4

0

[decenas

unidades

1

-

decenas

unidades

3

S

Eu REKA Leccién 2:

MATH

Usar |a tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas
y unidades dentro de un niimero de dos digitos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccion 2 Tarea

Fecha

Escribe las decenas y unidades y completa la afirmacién.

A = —————1]
L decenas !unidades decenas | unidades
———
=
————1
3
Hay pajitas. Hay cacahuetes.
ey a4
——
decenas | unidades A~ decenas | unidades
& =
Q0000
QOO0
fresas. Hay cuentas. ,
'decenas unidades ! ‘ Eecenas unidades
{0 7 g,
B ¥ iy FE
! J
/0 7
&z v
Hay Mmanzanas. Hay zanahorias.
F ) Leccién 2: Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas y EUREKA

unidades dentro de un numero de dos digitos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Escribe las decenas y unidades. Completa la afirmacidn.

7. & 8
:: decenas Junidades) n @ @ decenasunidades]
- 0o O
] 3 | 0 O r
= afa) m
Hay cubos. Hay cubos.
% decenas |unidades) 10 @ @ f’: decenas Junidades]
s HB oH of
- 9 B u/
(7 g O O
0 O Oo
Hay cubos. Hay cubos.

Escribe los nimeros que faltan. Dilo con el método regular y el método Say Ten.

11. 12.

decenasrunidadesl

decenas

unidades

<

2

»

KR 14

decenas Junidades

0l9 | »

decenas

unidades

4

0

»

15.Elige un nimero menor a 40. Haz un dibujo
matemdtico para representarlo y rellena el vinculo
numérico y la tabla de valor posicional .

decenas—lunidadesl

EUREKA Leccién 2: Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas y
o unidades dentro de un nimero de dos digitos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 2 Plantilla 1 [¥!

Tarjetas Hide Zero, lado numérico de digitos de unidades (copia a doble cara con la pagina siguiente).

34 Lecclén 2: Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas y EUREKA

unidades dentro de un nimero de dos digitos. MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccidn 2 Plantilla 1

Tarjetas Hide Zero, lado con puntos de digitos de unidades (copia a doble cara con la pagina siguiente).

EUREKA
MATH

Leccidén 2:

Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas y

unidades dentro de un nimero de dos digitos.

© 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2 Plantilla 1

Tarjetas Hide Zero, lado numérico de digitos de decenas, 10-40 (copia a doble cara con ia pagina siguiente).

36 Leccién 2: Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas EUREKA

y unidades dentro de un nimero de dos digitos. MATH.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 2 Plantilla 1

Tarjetas Hide Zero, lado con puntos de digitos de decenas, 10-40 (copia a doble cara con la pagina siguiente).

EUREKA Lecclén 2: Usar la tabla de valor posicional para registrar y nombrar decenas y

MATH unidades dentro de un nimero de dos digitos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2 Plantilla 2

decenas unidades

Tabla de valor posicional

38 Leccidn 2: Usar la tabla de valor posiclonal para registrar y nombrar decenas y EU REKA
unidades dentro de un-nimero de dos digitos. M ATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 3 |11

Leccion 3

Objetivo: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y algunas
unidades o todos como unidades.

Estructura sugerida para la leccion

Puesta en préctica (5 minutos)
B  Practica de fluidez (12 minutos)

Desarrollo del concepto (33 minutos)
M Reflexién (10 minutos)

Tiempo total (60 minutos)

Puesta en practica (5 minutos)

Sue estd escribiendo el nimero 34 en una tabla de valor posicional. Ella no
puede recordar si tiene 4 decenas y 3 unidades o 3 decenas y 4 unidades.
Usen una tabla de valor posicional para mostrar cuantas decenas y
unidades hay en 34. Usen un dibujo y palabras para explicar esto a Sue.

Nota: Este problema invita a los estudiantes a escribir o comentar su
comprensién de decenas y unidades basado en lo que aprendieron en la
Leccién 2. A los estudiantes que tienen dificultad para realizar
explicaciones por escrito, pidales que compartan oralmente con un
compafiero y usen dibujos para apoyar su razonamiento. Durante la
Reflexidn, los estudiantes también comparten otras interpretaciones de 34.

Practica de fluidez (12 minutos)

» Repaso de fluidez en la suma 1.0A.6 (5 minutos)
= |Intercambio de monedas de diez centavos 1.NBT.5 (4 minutos)
= Varitas magicas de contar 1.NBT.2 (3 minutos)

Repaso de fluidez en la suma (5 minutos)

Materiales: (E) Repaso de fluidez en la suma (Leccién 2 Repaso de fluidez en la suma)

Nota: Esta actividad evalua el progreso de los estudiantes hacia el dominio de la fluidez requerida en la suma
para estudiantes de primer grado. Como este es el segundo dia de esta actividad, sugiera a los estudiantes
recordar cuantos problemas respondieron durante la Gltima leccién y celebren la mejora.

EUREKA Leccién 3: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y algunas unidades o 39

. todos como unidades.
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 3 |iLV:E

Los estudiantes completan tantos problemas como pueden en tres minutos. Elija una secuencia de conteo
para que los que acaban antes practiquen en el reverso de sus hojas. Cuando se acabe el tiempo, lea las
respuestas en voz alta para que los estudiantes puedan corregir su trabajo y celebrar la mejora.

Intercambio de monedas de diez centavos (4 minutos)

Materiales: (M) 16 monedas de un centavo y 13 monedas de diez centavos

Nota: Esta actividad proporciona a los estudiantes practica en el reconocimiento de monedas de un centavo
y monedas de diez centavos y la identificacidén de sus valores. Esta actividad de fluidez es necesaria para
preparar a los estudiantes para que usen monedas como representaciones abstractas de decenas y unidades
en la Leccién 6.

M: (Coloque 2 monedas de diez centavos). ¢Qué monedas ven?

E: 2 monedas de diez centavos.

M: Vamos a contar en decenas para ver cuanto dinero tengo. (Los estudiantes cuentan en voz alta).
Quiero intercambiar 1 moneda de diez centavos por algunas monedas de un centavo. ¢Cuél es el
ndmero correcto de monedas de un centavo?

E: 10 monedas de un centavo.

M: (Sustituya una moneda de diez centavos por 10 monedas de 1 centavo en una formacién de grupos
de 5). ¢Cudnto dinero tengo ahora?

E: 20 centavos.
M: (Estan en lo correcto! Todavia tengo 20 centavos. Cuenten hacia atras conmigo.
E: (Cuentan desde 20 centavos hasta 10 centavos, quitando 1 moneda de un centavo a la vez).

Cambie la otra moneda de diez centavos por una moneda de un centavo y los estudiantes cuentan desde 10
centavos hasta O centavos.

Varitas magicas de contar (3 minutos)

Materiales: (M) Tarjetas Hide Zero (Leccién 2 Plantilla 1)

Nota: Esta actividad repasa el concepto de decena como una
unidad y 10 unidades, lo que prepara a los estudiantes para la
leccién de hoy.

M: (Divida a los estudiantes en parejas y designe al
compafero Ay al B. Muestre 13 con tarjetas Hide Zero).
éCudntas decenas hay en 13?

E: 1decena.
M: (Sefiale el 1 en 13). Compafiero A, muestra 1 decena
con tus varitas magicas de contar. (El compafiero A

sostiene una decena agrupada). ¢Cuéntas unidades
deberia mostrar el compafero B?

E: 3 unidades.

Lecclén 3: Interpretar numeros de dos digitos como decenas y algunas unidades o
40 EUREKA
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E:

M:

E:

(Sefiale al 3). Compafiero B, muestra 3 unidades. 1 decenay 3 unidades es 13. Compafiero A, abre
tu decena. éCuantos dedos tiene?

10 dedos.
(Separe las tarjetas Hide Zero para mostrar 10y 3). ¢10 dedos + 3 dedos es...?
13 dedos.

Alterne compafiero y repita con otros nimeros del 13 al 19.

Desarrollo del concepto (33 minutos)

Materiales: (M) Tarjetas Hide Zero (Leccién 2 Plantilla 1), kit personal de herramientas de matematicas de 4

varitas de diez. (E) Kit personal de herramientas de matematicas de 4 varitas de diez.

Los estudiantes se retinen en la zona de reunién en semicirculo.

M:

E:

mzmg

R <

Muéstrenme sus varitas magicas de contar. Sactidanlas. Ahora, muéstrenme 1 decena.
(Juntan las manos).

Muéstrenme 10 unidades.

(Separan manos y muestran dedos individuales).

¢Coémo podemos mostrar 34 usando nuestras varitas magicas de contar?

No podemos. Solo podemos tener 10 varitas magicas. - Necesitamos mas personas para mostrar
34. > Necesitamos 4 personas - 3 personas para mostrar 3 decenasy 1 persona mads para mostrar 4
unidades adicionales.

iExcelente idea! (Llame a cuatro voluntarios). Muéstrennos 34.

(Tres estudiantes juntan sus manos, mientras que el Gitimo estudiante a la derecha frente a la clase
muestra cuatro dedos).

¢Cudntas decenas y unidades hacen 34?
3 decenas y 4 unidades.
éDe cuéntas unidades estd compuesto el nimero 347?

Veo 3 decenas y 4 unidades. Entonces, hay solo 4 unidades. = Veo 34 unidades. Cada decena esta
compuesta de 10 unidades. Entonces, conté por decenas para llegar hasta 30 y conté por unidades
para llegar hasta 34.

Escuché a algunos estudiantes decir que hay 4 unidades. Piensen de nuevo. Si solo usamos
unidades para formar 34, ¢ cuantas se necesitaran? Abran sus manos para mostrar sus dedos,
ivoluntarios!

E: (Los primeros tres estudiantes sueltan sus manos y muestran todos los dedos).
M: ¢Cudntas unidades forman 347
| E: 34 unidades.
M: ¢Cuéntas unidades es lo mismo que 3 decenas y 4 unidades?
E: 34 unidades.
M: Vamos a contar para comprobar. ¢Como deberiamos contar?
EU REKA Leccién 3: Itr;tc;ec:;a;it:\;nj':\{\de;g:sde dos digitos como decenas y algunas unidades o 41
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E: Podemos contar los dedos como unidades. = Vamos a
contarlos por decenas primero. Eso serd mucho mds répido.

M: Excelente idea. Vamos a contar agrupando las 10 unidades.
Empiece con el estudiante A. ¢Cudntas unidades hay aqui?

E: 10 unidades.

M: iSigamos contando!

E: 20 unidades, 30 unidades, 34 unidades.

M: Muy bien. Hagamos algunas mas. (Llame a tres voluntarios).
Muéstrenme 27 unidades.

E: (Muestran dedos individuales).

M: Si pueden hacer una decena, junten sus manos.

E: (Dos estudiantes juntan sus manos).

M: 27 unidades es lo mismo que cudntas decenas y unidades?

E: 2decenasy 7 unidades.

M: {(Cuéntas unidades?

E: 27 unidades

Leccion 3 LY

Introduciendo cada numero de una
forma diferente, los estudiantes son
considerados responsables de
comprender el valor posicional sin
importar como se presenta el niumero,
Hacer esto de este modo puede ser un
desafio para algunos estudiantes, asi
que asegurese de que los estudiantes
que necesitan informacién presentada
de una forma especifica todavia estén
consiguiendo la informacién que
necesitan.

Repitan el proceso usando la siguiente secuencia: 37, 14,

24, 34,13, 31,10y 40. -+ Marla

Cusnten tantas decenas como puedsn Completen cada afimacién, Digan los nimeros v loa enunclados

00,

Cuando los estudiantes demuestren una comprensién
solida del trabajo con los dedos, cambie y represente los
numeros con tarjetas Hide Zero.

Feda

M: (Muestren 24 usando tarjetas Hide Zero). _I_L iindmesuaive | 2 decents (5 uridades s guslue
¢éCudntas decenas y unidades forman 24? 2
1€ _ ones. unidades 20 ones, vidades
E: 2 decenas 4 unidades. I — T —
2 \ 3
M: {¢Cudntas unidades hay en 2 decenas? (Separe 24 oo ° (@ % %: @ ﬁ.% g =
en 20y 4). : @ @%
&
E: 20 unidades. 3 swaoms_] witsdessiuiane | 3 gucorms M ioiater o s
M: ¢Cuéntas unidades adicionales hay? ELE ECIS )
B, " ¢ .
E: 4 unidades. ??« % %MMMMM
w, L
M: ¢Cuéntas unidades es lo mismo que 2 decenas y 4 A I AR A
unidades?
E 24 d d idmn_L unidedes eu Igud qua | wsceng |0 unidsdes es gualque
: i .
unidades ,_"‘_o__unldldou _i'_'_lll"didn
M: ¢éCudntas decenas y unidades es lo mismo que 24 )
unidades? (Coloque de nuevo 24).
E: 2 decenas 4 unidades.
42 Leccidn 3: Lr;;e;sgt:ﬁronsﬁnr?dearg::e dos digitos como decenas y algunas unidades o Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 3 LY

Repita el proceso usando la siguiente secuencia: 13, 23,
16, 26, 36, 29, 20 y 30 usando tarjetas Hide Zero. Para las .
primeras dos, pida a los estudiantes que trabajen con un
compafiero para representar el nimero con sus cubos
entrelazables, primero con tantas decenas como sea
posible y luego descomponer en todas las unidades.
Ayude a los estudiantes a ver que hay la misma cantidad
de cubos y a asociar esto:con la idea matematica de que,
por ejemplo, 1 decena 3 unidades es la misma cantidad
gue 13 unidades

Grupo de problemas (10 minutos)

Nota: Para completar el Grupo de problemas de hoy, pida
a los estudiantes que digan el nimero y el enunciado para
cada problema. Esto permite a los estudiantes escucharse
leyendo los nimeros de diferentes formas.

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente
modificar el trabajo asignado especificando qué
problemas deben trabajar primero.

Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y algunas unidades o todos como
unidades.

La Reflexién pretende invitar a pensar y al procesamiento activo:de la experiencia total de la leccién.

Invite a los estudiantesa revisar sus soluciones del Grupo de problemas. Deben revisar cada problema
comparando las respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas con la clase. Vea si aun
guedan conceptos erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la Reflexion. Guie a los estudiantes
en una conversacién para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes preguntas para dirigir la discusion.

»  Qbserven el Problema 6. {Cudl es su solucién? ¢De'qué manera son ambas respuestas correctas?

»  Observen el Problema 10. Expliquen cdmo 4 decenas es igual a 40 unidades. Pueden usar cubos
entrelazables o la tabla de valor posicional para apoyar su razonamiento.

=  Observen el Problema 12. ¢Cuéles son las diferentes formas en que podemos hacer 29?

»  Elestudiante A dice que 2 decenas y 9 unidades solo tiene 9 unidades. ¢Estan de acuerdo? ¢Por qué
si 0 por qué no? ¢Coémo pueden ayudar a entender su error?

»  Observen su Puesta en préactica. Compartan su trabajo y expliquen su razonamiento con un
compafiero. ‘Si contamos todas las unidades, ¢cuantas unidades hay en 34?

EUREKA Leccién 3: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y algunas unidades o 43
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Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexion, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a‘evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccién de
hoy y planificar mas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.

44 Lecclén 3: Interpretar ndmeros de dos digitos como decenas y algunas unidades o Eu REK A
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Nombre

Leccion 3 Grupo de problemas m

Fecha

Cuenta tantas decenas como puedan. Completa cada afirmacién. Di los nimerosy los

enunciados.
1, 2.
o
o o
decena unidades es lo decenas unidades es lo
mismo que unidades. mismo que unidades.
3.
©
@] © @)
© ©
©
decenas unidades es lo
mismo que unidades. mismo que unidades.
5. 6.
! i
A1\
AN
decenas unhidades es lo decena unidades es lo
mismo que unidades. mismo que unidades.
EUREKA Lecclén 3: Interpretar numeros de dos digitos como decenas y algunas unidades o 45
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 3 Grupo de problemas

Relaciona.
% 3 decenas 2
29 unidades
unidades
8' decenaslunidadesl
40 unidades
23 unidades
9. | 37 unidades
10. 4 decenas 32 unidades
11, -
o 17 unidades
]
)
S
g
12. 1 9 unidades 2 5
decenas 5

Rellena los nimeros que faltan.

decenas]unidadesﬂ

13 1 5 » » unidades
14 o » _____decenas unidades » 39 unidades

46 Leccién 3: Interpretar niimeros de dos digitos como decenas y algunas unidades o EUREKA
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Nombre Fecha

Cuenta tantas decenas como puedas. Completa cada afirmacién. Di los nimeros y los
enunciados.

1. 2.

- o0 00 -

o e e M l.d : M 0 m/in

. g | i
._rr'\:.;:mﬂ"l“r;]? W ) hg Bihl g = 0 H
- o . — e ?-l é (J T -
S | = 7 [

decenas unidades es lo decenas unidades es lo

mismo que unidades. mismo que unidades.

Rellena los ndmeros que faltan.

decenasFunidades’

3. 27 ‘ » _______unidades

EUREKA Leccién 3: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y algunas unidades o 47
m todos como unidades.
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Nombre Fecha

Cuenta tantas decenas como puedas. Completa cada afirmacién. Di los nimeros y los
enunciados.

r f
decenas unidades es lo decenas _ unidades es lo
mismo que unidades. mismo que unidades.
3; 4
7
. 0 O ¢
= 3
(7
(7
decenas unidades es lo decenas unidades es lo
mismo que unidades. mismo que unidades.

Rellena los nimeros que faltan, decenas Junidades}

5. o » 219 ‘ _____unidades

48 Lecclén 3: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y algunas unidades o
todos como unidades. EUREKmA
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6 3 4 » decenas unidades » unidades

decenas!unidadesl

g » ‘ unidades

8. ‘ 9 unidades 3 decenas ‘ unidades

9. ‘ unidades decenas » 4 O
unidades

10. Elige por lo menos un nimero menor que 40. Dibuja el nimero de 3 formas:

Como uvas: En un vinculo numérico: En la tabla de valor
posicional:

decenasfunidade

Eu REKA Leccién 3: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y algunas unidades o

o todos como unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 4 | 14

Leccion 4

Objetivo: Escribir e interpretar nimeros de dos digitos como enunciados
de suma que combinan decenas y unidades.

Estructura sugerida para la leccién

B prictica de fluidez (12 minutos)

Puesta en practica (5 minutos)

Desarrollo del concepto {33 minutos) '
B Reflexién (10 minutos)

Tiempo total (60 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

» Resta con tarjetas 1.0A.6 (5 minutos)
" Intercambio de monedas de diez centavos 1.NBT.2 (5 minutos)
= 10 mas 1.NBT.5 (2 minutos)

Resta con tarjetas (5 minutos)
Materiales: (E) 1 paquete de tarjetas numéricas 0-10 por pareja de estudiantes (Plantilla de fluidez).

Nota: Esta actividad de fluidez fortalece la capacidad de los estudiantes de restar hasta 10, que es una fluidez
basica requerida para 1.* Grado.

Los estudiantes se sienta con los compafieros. Los estudiantes mezclan o combinan sus tarjetas

numéricas. Cada compafiero coloca su paquete de tarjetas boca abajo. Cada compafiero da vuelta dos
tarjetas y resta el nimero mas pequefio del nimero mas grande. El compafiero con la diferencia méas
pequefia se queda con las tarjetas jugadas por ambos jugadores en esa ronda. Por ejemplo, el jugador A saca
4y 5y ladiferencia da 1. El jugador B sacaa 9y 4y la diferencia da 5. Puesto que 1 <5, el jugador A conserva
las tarjetas. Silas diferencias son iguales, las tarjetas se dejan de lado y el ganador de la siguiente ronda
conserva las tarjetas de ambas rondas. Al final del juego, a los jugadores les quedara 1 tarjeta a cada

uno. Cada uno da vuelta la Gltima tarjeta y el jugador con la tarjeta mas elevada dice la diferencia y recolecta
las tarjetas. Los estudiantes contintian jugando si el tiempo lo permite.

Intercambio de monedas de diez centavos (5 minutos)
Materiales: (S) 10 monedas de un centavoy 2 monedas de diez centavos por pareja de estudiantes.
Nota: Esta actividad de fluidez es necesaria para preparar a los estudiantes a usar monedas como

representaciones abstractas de decenas y unidadés de la Leccidn 6. Si no hay monedas suficientes para hacer
esta actividad en parejas, se puede hacer como una actividad dirigida por el maestro.

Lecci g Escribir e imer igi [e] i
50 eccién 4 scribir e interpretar nimeros de dos digitos como enunciados de EUREKA
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Los estudiantes trabajan en parejas. El compafiero A comienza con 2 monedas de diez centavos. El
compaiiero B comienza con 10 monedas de un centavo. El compaiiero A cuenta susurrando mientras coloca
2 monedas de diez centavos, “10 centavos, 20 centavos”. El companfiero B intercambia 1 moneda de diez
centavos por 10 monedas de un centavo, las coloca en grupos de 5 y dice “1 moneda de diez centavos es igual
a 10 monedas de un centavo”. Los estudiantes cuentan susurrando mientras el compafiero A quita 1 moneda
de un centavo a la vez (20 centavos, 19 centavos, etc.). Cuando llegan a 10, intercambian la moneda de diez
centavos por 10 monedas de un centavo y cuentan susurrando hasta 0. Los compafieros Ay B cambian de rol
y repiten.

10 Mas (2 minutos)

Nota: Esta actividad de fluidez repasa sumar 10 a un ndmero de un solo digito, lo que prepara a los
estudiantes para la leccién de hoy.

M: ¢Cuanto es 10 mas que 5?
E: 15.
M: Di 15 con el método Say Ten.
E: Decena5.
M: Dilo como un enunciado de suma, comenzando con 5.
E: 5+10=15.
M: Digan el enunciado de suma empezando con 10.
E: 10+5=15,
Repita, comenzando con otros nimeros entre 0 y 10.

Puesta en practica (5 minutos)

I Gecenas | unidades

Lisa tiene 3 cajas de 10 crayones y 5 crayones adicionales. Sally tiene 19
crayones. Sally dice que tiene més crayones, pero Lisa no esta de acuerdo.
éQuién estd en lo correcto?

1 decenas L oS

-
Lisa esta en lo correcto.
Ella tiene mas decenas.

Nota: En este problema, los estudiantes usan lo que han aprendido en la
Leccién 3 sobre interpretar un nimero de dos digitos en términos de
decenas y unidades y aplican esto a un problema que involucra una
comparacion de dos cantidades. Para decidir cudl es mas grande, los
estudiantes realmente solo necesitan comparar cuantas decenas tienen Lisa y Sally cada una. Aseglrese de
observar cudles estudiantes entienden y cudles no entienden que Sally tiene un nimero mas grande de
unidades que Lisa, pero que Lisa todavia tiene una cantidad mds grande de crayones porque tiene mas
decenas.

Desarrollo del concepto (33 minutos)

Materiales: (M) 40 cubos entrelazables, papel para rotafolio con una tabla de valor posicional, tarjetas Hide
Zero (Leccidn 2 Plantilla 1), hoja de papel en blanco para cubrir secciones. (E) Kit personal de

EUREKA Lecclén 4: Escribir e interpretar nimeros de dos digitos como enunciados de 51
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herramientas de matematicas de 4 varitas de decena, pizarra blanca individual, tabla de valor
posicional (Leccidn 2, Plantilla 2), tarjetas numéricas (Plantilla de fluidez).

Los estudiantes se retinen en la zona de reunién en un semicirculo con sus pizarras blancas individuales. Los
kits de herramientas de 4 varitas de decena estdn en sus tablas o escritorios individuales.

M:

E:

M:

= m=Em

(En el suelo, coloque 3 varitas de decena y 7 cubos individuales). Diga este nimero como decenasy
unidades.

3 decenas 7 unidades.
¢Qué es lo mismo que el nimero...?

37. Decenas| unidades|

(Complete la tabla de valor posicional). 3 es el digito en el lugar de las : \Sr’
decenas. 7 es el digito en el lugar de las unidades. (Sefiale cada digito 3

en la tabla). 0 T

En sus pizarras blancas individuales, hagan un vinculo numérico que —
muestre las decenas y las unidades.

(Separan 37 en 30y 7). 5@ T '7 = 57
(Registren el vinculo numérico en la tabla). Escriban tantos enunciados r[ 307 3
de suma como puedan utilizando su vinculo numérico. 37=-30+T

Recorra el salén y aseglrese de que los estudiantes solo usen los tres nimeros de 37=T7+30

este vinculo: 37, 30,y 7. Silos estudiantes comienzan escribiendo los enunciados " mas que 30 es 37
de resta, recuérdeles las instrucciones. Tal vez, desaffe a algunos estudiantes a Omasque T es 37
considerar enunciados de resta, pero estos enunciados no son abordados durante

el curso de la leccién.

M:

52

Digan un enunciado numérico que coincida con este vinculo
numérico. Comiencen con la parte que representa las decenas.
(Registre en la tabla mientras los estudiantes responden).

30+7=137.

Comiencen sus enunciados huméricos con las unidades.
(Registre en la tabla).

NOTAS SOBRE LAS
DIFERENTES FORMAS DE
EXPRESION:
Los estudiantes pueden necesitar
apoyo adicional con el lenguaje de

7+30=37. “ __eslomismoque ___,”“ es

é37 es lo mismo que...? (Escriba 37 =... y complete el —_mdsque___ ", etc. Inserte una

enunciado numérico mientras los estudiantes responden). estructura de enunclado en sus

30 mas 7. pizarras blancas individuales y permita
a los estudiantes completar los

Esta vez, comience con las unidades. ¢37 es lo mismo que...? espacios en blanco. Sefialar cada

(Escriba 37 =ag Y Complete el enunciado numériCO). palabra y niimero mientras es lefdo

7 mas 30. puede proporcionar un puente entre lo

. p concreto y lo abstracto.
Hablen con su compafiero(a). ¢Qué observan sobre los

sumandos en todos estos enunciados numéricos?

Hay uno que dice cuantas decenas hay y el otro dice cuantas unidades hay. = Pueden cambiar los
sumandos y el total todavia es el mismo. = jEso también fue cierto con nimeros més pequefios!
= El nimero mas grande también dice cuantas unidades hay en las decenas.

Lecclén 4: Escribir e interpretar nimeros de dos digitos como enunciados de EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 4

M: Muy bien. (Sefiale el 7). ¢7 més que 30 es...? Digan el
enunciado completo.

E: 7 maés que 30 es 37. (Registran en la tabla).
M: (Sefiale el 30). ¢30 més que 7 es...? Digan el

enunciado completo. Para apoyar a los estudiantes, es muy
E: 30 mas que 7 es 37. (Registran en la tabla). importante representar como se
juegan los juegos. Las instrucciones
orales solas no pueden ayudar a toda la
clase a entender cémo se juega el

Repita el proceso siguiendo la secuencia sugerida: 18, 28, 38, 12, 21, 23,
32,30y 40. Cuando sea apropiado, represente con tarjetas Hide Zero, y

luego pida a los estudiantes que escriban sus respuestas en sus pizarras juego. Pida a dos estudiantes que

blancas individuales. Use un lenguaje diferente para suscitar una demuestren las funciones del

variedad de respuestas para cada numero (por ej., 18 es lo mismo que...; compafero A y el compafiero B, de

10 mas 8 es...; 8 mas que 10 es...; 10 mas que 8 es..). modo que todos los estudiantes vean y
escuchen la forma en que se juega el

El resto del tiempo, pida a las parejas de estudiantes que
jueguen a Combinar decenas y unidades usando las siguientes
instrucciones. Deje la tabla de 37 hacia arriba en el pizarrén
como referencia para apoyar a los estudiantes.

juego.

»  Preparen dos grupos de tarjetas combinando las tarjetas numéricas 0-9 de ambos jugadores. El
primer grupo abarca un conjunto de digitos de 1 a 3. El resto de las tarjetas estan -
en el segundo grupo. g

=  Seleccionen una tarjeta del primer grupo. Este nimero es colocado en la 20 =
posicién de las decenas en la tarjeta de valor posicional (por €j., sale el 2'y se
coloca en la posicion de las decenas).

»  Seleccionen una tarjeta del segundo grupo. Este nimero es colocado en la posicién de las unidades
en la tabla de valor posicional (por ej., sale el 7 y se coloca en la posicién de las unidades).

» Los compafieros A y B hacen un vinculo numérico
descomponiendo el nimero en decenas y unidades.

* El compafiero A escribe dos enunciados numéricos de suma
(porej., 20+ 7=27,7+20=27,27=20+7,27 =7 +20).

"  Elcompafiero B escribe una afirmacién mds que, la cual combina decenas y unidades (por ej., 20 mas
que 7 es 27; 7 mas que 20 es 27; 27 es 7 mas que 20; 27 es 20 mas que 7).

»  Cambien de roles para el siguiente conjunto de tarjetas dibujadas.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo de problemas en los 10 minutos
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente modificar el trabajo asignado especificando que
problemas deben trabajar primero.

EUREKA Leccién 4: Escribir e interpretar ntimeros de dos digitos como enunciados de 53
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Escribir e interpretar nimeros de dos
digitos como enunciados numéricos que combinan decenas y
unidades.

La Reflexidn pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de
problemas. Deben revisar cada problema comparando las
respuestas con un compafero, antes de repasar las
respuestas con toda la clase. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Reflexién. Guie a los estudiantes en una conversacién para
resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacidn de las siguientes
preguntas para dirigir la discusion.

= ¢(De qué manera resolver el Problema 1 ayuda a
resolver el Problema 2?

= ¢Como resolvieron el Problema 5? Es maés facil
comenzar con las unidades primero o las decenas
primero?

= QObserven el Problema 15. Expliquen por qué la
respuesta no es 23. Escriban el nimero en una tabla
de valor posicional. ¢Qué digito esté en la posicién de
las decenas? éQué digito esta en la posicidn de las
unidades?

®  Basado en su trabajo de hoy, {qué creen que significa
la palabra digito? (Digitos son los simbolos 0-9 que
pueden usarse para crear cualquier nimero. 32 es un
numero de dos digitos. El nimero 3 es el digito en la
posicién de las decenas y el niimero 2 es el digito en
la posicién de las unidades).

®=  Cuando jugaron Combinar decenas y unidades,
éseleccionaron alguna vez una tarjeta 0? ¢Qué
escribieron para sus enunciados numéricos y vinculo
numérico?

*  Observen su Puesta en practica. Compartan su
razonamiento con un companero. (Cuédntos crayones
tiene Lisa? Escriban el nimero de crayones que Lisa
tiene usando dos enunciados numéricos, tal como lo
hicimos durante la leccién de hoy.

54 Leccidn 4:

vore  Maria, _

Llenen el enlace ico. Complelen los

20y 3 hacen

zo«3=2_3_

5zﬂ_?fg

468

R

10 =
an @ a'aozaﬁ
88 30 més que Bes _35_

Escriban Jas decenas y unidades. Luego, escriban un ermincado numésico para sumar las decenas y 1as unidaes

e

Relaciona

11, 4 decenas®—.__

12,2 decenas 7 unidades: =
13,3 més que 20
14 9 unidades 3 dcanss.

15 2 unidades 3 deedham—"

o o
]
3 4o 217
g
A
29.20.9 |
o+ 20+7
T 40

— = 20+3

% 2+30

e

T~ 9+30

Escribir e interpretar nimeros de dos digitos como enunciados de

suma que combinan decenas y unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 4

Boleto de salida (3 :minutos)

Después de la Reflexién, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccién de
hoy y planificar mas:efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 4 Grupo de problemas M

Nombre Fecha

Rellena el vinculo numérico. Completa los enunciados.

N

N
4

/

290 3 866
20y 3 hacen _ ﬁgﬁ 20 y 8 hacen :
20 + 3 = 20 + 8=
3.

NS TSI REN
e, O

20+ 7=__ 30+ 6=

7 mads que 20 es : 6 mds que 30 es

%
/|

5+ 20-=

20 mds que 5 es :

Lecclén 4: Escribir e interpretar nimeros de dos digitos como enunciados de
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 4 Grupo de problemas m

Escribe las decenas y unidades. Luego, escribe un enunciado de suma para agregar las

decenas y unidades.

7. decenas | unidades decenaslunidadesl
, e W
(o 0O s
@ %
e,
+ i = =
9’ decenaslunidadesl 10 decenaslunidades]
= A
1 09 H 9 0
u /A 7 1
m ) 4 O
u 0 O . E 7
1 O 0 g 1 (9
= J * = +
Relacionar.
11. 4 decenas ° » 20+7
12. 2 decenas 7 unidades ¢ * 40
13. 3 mds que 20 « 20+3
14, 9 unidades 3 decenas ° e 2+ 30
15. 2 unidades 3 decenas ° e 9+30
EUREKA Leccién 4: Ejﬁ:i‘_ﬂbgueeizzi:gli':;r;:cn;:::s;/dui?dzsdiisgitos como enunciados de 57
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 4 Boleto de salida

1.4

Nombre Fecha

Escribe las decenas y unidades. Luego, escribe un enunciado de suma para agregar a las
decenas y unidades.

f decenas junidade decenaslunidades.l

QQu

decenas Junidades] @ decenaslunidadesl
o —

Leccidén 4: Escribir e interpretar nimeros de dos digitos como enunciados de
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccién 4 Tarea I_ y

Fecha

Rellena el vinculo numérico o escribe las decenas y unidades. Completa los enunciados de suma.

20 mds que 3 es

Y
i

20 + 4=

4 mds que 20 es

decenaslunidadesl

7 + 20 =

4 = decenas |unidades]
nigw '
—¥ |—+1 @ @
1 O 7 &
T 7
¥ R
L | —H
L LV

+ 30 =

decenaslunidadesl

decenaslunldaded

e /o 10 °o¢©

© /o 10 004’
) S

/o 10 oo/l

| 4
O O

@

Leccidn 4:
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Relaciona las imdgenes con las palabras.

P
; & B .‘f m
! :l I @ 1y 30 hacen .
8. .&f ‘ _. / " _ ,]
o | o) |
] = --:f_,::P
I - 8+30= .
]
@
7
S 2 =
9. N | N =
,O ,O 2 mds que 10 es
10, 7 7
@ @ 20+4 = .
(7
(7
(7 ,
60 Leccidn 4: Escribir e interpretar numeros de dos digitos como enunciados de EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 4 Plantilla de fluidez

NO Ol =

|
tarjetas de nimeros
EUREKA Leccldn 4: Escribir e interpretar nimeros de dos digitos como enunciados de
suma que combinan decenas y unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 5

Leccion 5

Objetivo: Identificar 10 mas, 10 menos, 1 mas y 1 menos que un ndimero
de dos digitos.

Estructura sugerida para la leccién

B  Préctica de fluidez (10 minutos)
Puesta en préctica (5 ‘minutos)
Desarrollo del concepto (35 minutos)

B Reflexion (10 minutos)
Tiempo total (60 minutas)

Practica de fluidez (10 minutos)

® Sprint: Repaso de 10 mds, 10 menos 1.0A.6 (10 minutos)

Sprint: Repaso de 10 Mas y 10 Menos (10 minutos)

Materiales: (E) Sprint de repaso de 10 Mésy 10 Menos.

Nota: Este Sprint de repaso constituye una practica de la suma y la resta hasta 20 y prepara a los estudiantes
a extender esta habilidad a nimeros hasta 40 en la leccién de hoy.

Puesta en practica (5 minutos)

Lee tiene 4 lapices y compra 10 mds. Kiana tiene 17 lapices y pierde 10 de ellos. {Quién tiene més lapices
ahora? Usen dibujos, palabras y enunciados numéricos para explicar su razonamiento.

Nota: Este problema da a los estudiantes una oportunidad de sumar y restar 10 usando sus propios métodos.
En este momento del afio, los estudiantes deberian sentirse cdmodos sumando y restando 10 con humeros
hasta 20. Recorra el salén y observe si los estudiantes han entendido. Asocie esto con la leccién de hoy
mientras los estudiantes observan formas de sumar y restar 10, mas rdpidamente, a y de nimeros mas

randes.

g lq K

o

o

[ o

: ;

@) 0 .7
jot4 =14 17-10=
Lee tiene mas lapices.

62 Leccién 5: Identificar 10 mas, 10 menos, 1 masy 1 menos que un nimero de dos EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LeCCién 5

Desarrollo del concepto (35 minutos)
Materiales: (M) 4 pulseras Rekenrek estiradas en linea recta tal como se muestra, 5
cuentas rojas adicionales, 5 cuentas blancas adicionales, 4 varitas de Pulsera Rekenrek
decenas, 2 hojas de papel para rotafolio con dos pares de tablas de
valor posicional, tal como se muestra. (E) Kit personal de herramientas
de matematicas de 4 varitas de decena de cubos entrelazables, pizarra
blanca individual, tablas de valor posicional dobles (Plantilla).

Los estudiantes se sientan en sus escritorios con todos los materiales.

M: (Muestre la pulsera Rekenrek estirada en linea vertical). Cuando hicimos
dibujos para mostrar esta pulsera Rekenrek estirada, ¢la llamamos...?

utdak'sf

E: {Columna de grupos de 5!

M: {Correcto! Dibujamos 10 circulos que representan las cuentas. También dibujamos una linea a
través de estos para mostrar que hay 10 circulos o cuentas. (Dibuje una columna de grupos de 5 en
el pizarrén).

M: (Coloque 4 cuentas individuales cerca de la pulsera Rekenrek). éCudntas cuentas hay?

E: 14 cuentas.

M: Digan un enunciado de suma que represente la cantidad de cuentas que hay, comenzando con 10.

E: 10+4=14.

M: Dibujen el nimero de cuentas usando columnas de grupos de 5.

E: (Dibujan una columna de grupo de 5y cuatro cuentas).

M: (Agreguen dos pulseras Rekenrek mas que representan 34). ¢Cudntas cuentas hay aqui ahora?

Vamos a contar.

E/M: (Sefialan cada pulsera mientras cuenta por decenasy luego a cada cuenta para las ultimas cuatro
unidades). 10, 20, 30. (Pausa). 31, 32, 33, 34.

M: Dibuja el nimero de cuentas usando columnas de grupos de 5. (Conceda 10 segundos para dibujar).
iSe ha acabado el tiempo!

m

iNo tuve tiempo suficiente para dibujar todas las 34 cuentas!

<

iCaray, dibujar 34 cuenta nos llevaria un largo tiempo! Déjenme mostrarles
un atajo para dibujar decenas. Observen cuan rdpidamente puedo
representar 34. (Dibuje 3 decenas rapidas y 4 circulos).

lololw And

Ahora, intenta dibujar 34 usando decenas rapidas.
(Dibujan).
Llamamos a cada una de estas lineas una decena répida. ¢Codmo creen que recibié su nombre?

s 10 =

Es una linea que sostiene 10 cuentas. = Representa una decena, de modo que no tenemos que
dibujar todas las cuentas = {Es tan rapido dibujar una decena ahoral!

Pida a los estudiantes que practiquen representando nimeros con decenas rapidas durante dos minutos.
Muestre o diga usando nimeros desde 11 hasta 40, de diversas formas (por ejemplo, usando pulseras
Rekenrek y cuentas adicionales, varitas de decena y cubos entrelazables adicionales, tabla de valor posicional,

EUREKA Leccién 5: Identificar 10 mas, 10 menos, 1 masy 1 menos que un nimero de dos 63
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 5

el método Say Ten, una expresién de suma, una
afirmacién mds que y un vinculo numérico con dos
partes rellenadas). Durante el siguiente minuto,
intercambien roles. Dibuje decenas répidas y pida a los
estudiantes que digan qué niumero representan.

M: Dibujen 15.

08002

Re__ Los estudianles agregan
1 elroulo mas

E: (Dibujan una decena rapida y 5 circulos).

M: ¢Cudntas decenas y unidades hay?

E: 1decenay5 unidades.

M: (Escriba 15 en la tabla de valor posicional doble).

M: Muéstrenme 1 mas que 15.

E: (Dibujan 1 circulo mas).

M: ¢Qué es 1 mds que 15? Digan el enunciado completo.

, . I i t

E: 1masque 15es16. (Escriben 16 en la tabla de valor Agun,os eswd'ant_es pl_‘eden ki

ol capaatados para imaginar sumar o
posicional).
restar una decena en este punto,

M: Entonces, desde 15 hasta 16, agregamos 1 mas. Apoye a estos estudiantes con todos
(Dibuje una flecha desde la primera tabla de valor los materiales usados en la leccién y
posicional hasta la segunda y luego escriba +1 sobre la hégalos practicar bastante. Su camino
flecha). hacia el pensamiento abstracto puede

ser un poco mas largo que el de otros

M: Observen la tabla de valor posicional. ¢Qué cambidy )
estudiantes.

qué no camhié? Dense vuelta y comenten con su
compaiiero(a) a qué se debe.

E: Las decenas no cambiaron. Ambas permanecieron como 1
decena porque solo agregamos 1 mas. = Las unidades

cambiaron de 5 a 6 porque agregamos 1 mds. 6 es 1 mas que 5. . !‘\
-> Para determinar 1 més, jSolo tengo que agregar 1 mas al

, L., i Los esludianles agregan
nimero en la posicién de las unidades! % 1 decena répida més

M: iExcelente razonamiento! Muéstrenme 15 con su dibujo de

nuevo. Deoenas uidade ‘L:i_ umdades
[ E:  (Muestran 15). I

M: (Escriba 15 en una nueva tabla de valor posicional). Ahora, écémo
pueden mostrar 10 mds que 15? (Dibuje una flecha y escriban +10 sobre esta). Dense vueltay
comenten con su compafero(a) y luego muéstrenlo con sus cubos.

m E: iSimplemente dibujen una decena rdpida mas!

M: iEsa es una forma eficaz de mostrar 10 mas! Ahora todos deben mostrar 10 mas de esta forma,
dibujando solo una decena rdpida més. ¢Qué es 10 mdas que 15? Digan el enunciado completo.

E: 10 mas que 15 es 25.

M: Voy a escribir el nuevo nimero en la tabla de valor posicional para mostrar 10 més que 15.
Comenten con su compafiero(a) sobre lo que creen que cambiara y que seguird siendo igual.

64 Lecclén 5: Identificar 10 mas, 10 menos, 1 mas y 1 menos que un nimero de dos EU REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Las decenas cambiaron esta vez de 1 decena a 2 decenas
porque agregamos 10 mas. => Las unidades no cambiaron
porque simplemente agregamos una varita de decena. =
Pudimos agregar 10 unidades adicionales, pero una vez que
se llega a 10, las convertimos en una varita de decena,
entonces ¢por qué preocuparse? Podemos agregar una
decena rdpidamente. - {Solo tengo que agregar 1 mas al

ndmero en la posicién de las decenas!

M: Sumamos 10 més a 15 para obtener 25. (Completen la

segunda tabla de valor posicional con 2y 5).

Repita el proceso usando 1 menos (tal como se muestra a la derecha)

y 10 menos con 35.

Luego, siga la secuencia sugerida:

= 1 m&s/10 mas que 14

= 1 menos/10 menos que 16
= 1 mads/1 menos que 36

® 10 mas/ 10 menos que 38
= 1 mas/1 menos que 32

= 10 m&s/10 menos que 23
= 1 masque?229

= 1 menosque 30

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Conjunto de problemas en los 10 minutos
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente
modificar el trabajo asignado especificando qué problemas
deben trabajar primero.

Reflexién (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Identificar 10 mas, 10 menos, 1
més y 1 menos que un nimero de dos digitos.

La Reflexidn pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar cada Puesta en practica
comparando las respuestas con un compafiero, antes de

Leccién 5:

EUREKA
MATH

digltos.
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Otros estudiantes pueden ser capaces
de visualizar suma y resta de unidades
y decenas. Puesto que estos
estudiantes se han desplazado del
pensamiento concreto al abstracto,
desafieles déndoles problemas que
consisten en sumar o restar 2 unidades
/decenas o 3 unidades/decenas.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

repasar las respuestas con toda la clase. Vea siatn quedan
conceptos erréneos o malentendidos que puedan
resolverse en la Reflexidn. Guie a los estudiantes en una
conversacion para resumir el Grupo de problemas y
procesar la leccion.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusién.

= QObserven el Problema 11. ¢Cudnto es 10 menos
que 267 ¢Qué digito cambié cuando pasaron de
26a16?

= Observen el Problema 12. ¢Cuédnto es 1 menos
que 267 ¢Qué digito cambid cuando pasaron de
26 a 25?

®  Observen el Problema 9. ¢De qué forma las
imdgenes cambian desde el nimero de inicio hasta
el ndmero final? Expliquen a qué se debe. ¢Qué
digito cambié? ¢Qué sucedié a los digitos cuando
pasaron de 29 a 30? (A qué se debe? (¢Es esto
similar y diferente de nuestros otros problemas?

& $Qué significa la palabra digito?
=  Observen su solucién al Problema 14. éQué

Leccién 5 [

Oibujen 1 mds o 10 inds. Puecen usar una decena rapida para mostiat 10 mas
" ag o0 e a0
0 O oo ao
HE oo a6
3 - g0 1 660
1 mas que 28 es zq i 10 més que 28 es 325 }
* A@g oo L a0 |
M o 8 Ju] m as]
H H fu ] H 00
H [ufu] H a0
% H oo H 8
u! ! a
1 mas que 30 es f X :
T 3t 1) fries memTae | ity o 10 mamo
no aa 12 .
H g o
H = H
H 5] u!
a 1] u

10 manos que 26 es 16 \

i,

10 menos que 40 es 30

|14

defl
1 fuhiian oise AD s -?{}
= = —

cambid en el nimero? Aungue agregamos 1 mas en el Problema 9 e hicimos 1 menos en el
Problema 14, épor qué los niumeros en las decenas y las unidades cambian?

*  {Qué nuevo dibujo matematico usamos para trabajar mas eficientemente? (Dibujos de decenas

rapidas).

®  JCOémo se conectd la Puesta en practica con la leccién de hoy?

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexién, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccién
de hoy y planificar mds efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los

estudiantes.

Leccién 5:
66 dlgitos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 5 Sprint leuﬂj

A Respuestas correctas: {:}
Nombre Fecha

*Escribe el niumero faltante.

L 10+3 =0 6. 10+0o=11
2, 10+2=n 17.| 10+o0=12
3, 10+1=n0 18, 5+0=15
4, 1+10=0O 9. 4+0=14
5. 4+10=0 0., p+10=17
6. 6+10 =0 21, 17 -0=7
7. 10+7 =0 22.| 16-o0=6
8. 8+10=no 3. 18-o0:=8
9. 12-10=¢ 24, 0-10=8
o 11-10=0o 25 p-10=9
1. 10-10=0 2. 1+1+10=n0
2. 13-10=O 27. 2+2+10=0O
13.] 14-10=0 28.| 2+3+10=DO
4. 15-10=0 9. 4 +0+3=17
5. 18-10=Do 0., o+5+10=18
EUREKA e e 67
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 5 Sprint LY

B Respuestas correctas: {i}
Nombre Fecha

*Escribe el nimero faltante.

1 10+1=0 6. 10+0=10
2.1 10+2=nO 7 10+o=11
3. 10+3=n 18. 2+0=12
4 4 +10 = O 9. 3+0=13
5, 5+ 10 = O 20., po+10=13
6. 6+10=0 21, 13-0=3
7. 10+8=0 2.1 14-0=4
8. 8+10:=0 23.| 16 -0=6
9.1 10-10=0 241 n-10=6
0. 11-10=0 5. p-10=8
1 12-10=o 26.| 2+1+10=r
2./ 13-10=0 271 3+2+10 =0
3. 15-10=0O 8.1 2+3+10=0
4. 17 -10 = 0 9.1 4+0+4=18
5. 19-10=0O 0. g+6+10=19
s Leccéns:  Identiicar 10més, 10 menos, 1 mds y 1 menos que u nimero de dos EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccion 5 Grupo de problemas m

Fecha

Escribe el nimero.

1 2.
+1 3 7 1 -1
1 mads que 30 es 1 menos que 30 es
! 4
il 97 1 ) mija
10 007 - 90 -1 afa
H H 0o . - 35 s
O H oo als) u,
4 O = 7 7
1 mds que 39 es 1 menos que 39 es
B, 6.
3 (7 96 = = -
(7 7 - J 5
u) ) -
7 - (7 -
|}
10 mds que 27 es 10 menos que 33 es
EUREKA Leccidn 5: Identificar 10 mas, 10 menos, 1 mas y 1 menos que un ndmero de dos 69
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 5 Grupo de problemas

Dibuja 1 mds o 10 mds. Puedes usar una decena rdpida para mostrar 10 mds.

7. w]a) . 56
la) ala)

_ 96 56

, 56 86

1 mds que 28 es 10 mds que 28 es

9. aa) 10. 3 3

QAW
QQQ
QUAW
QQQ

1 mds que 29 es : 10 mds que 29 es

Tacha con (x) para mostrar 1 menos o 10 menos.

3 (7
(7 (7
(7 7
7 7
10 menos que 26 es : 1 menos que 26 es
13. 14
10 menos que 40 es : 1 menos que 40 es
70 Leccién 5: Identificar 10 mds, 10 menos, 1 més y 1 menos que un nimero de dos EUREKA
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Nombre

Lecciéon 5 Boleto de salida

Fecha

Dibuja 1 mds o 10 mds. Puedes usar una decena rdpida para mostrar 10 mds.

1

90
00

1 mds que 24 es :

2.

93
90

10 mds que 24 es

Tacha con (x) para mostrar 1 menos o 10 menos.

3. 4,
10 menos que 30es __. 1 menos que 30 es
EUREKA Leccldn 5: :jc::ir:g:i.car 10 mads, 10 menos, 1 més y 1 menos que un nimero de dos 71
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 5 Tarea

Nombre Fecha

Dibuja decenas rdpidas y unidades para mostrar el nimero. Luego, dibuja 1 mds o 10 mds.

L. 2.

1 mds que 38 es : 10 mds que 38 es

1 mds que 35 es : 10 mds que 35 es :

Dibuja decenas rdpidas y unidades para mostrar el nimero. Tacha con (x) para mostrar
1 menos o 10 menos.

o) 6.
10 menos que 23 es . 1 menos que 23 es
7. 8
10 menos que 31 es . 1 menos que 31 es
72 Lecclén 5: Identificar 10 mds, 10 menos, 1 mdsy 1 menos que un niimero de dos EUREKA

digitos. M ATHm
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Relaciona las palabras con la imagen que muestra la cantidad correcta.

9. A
m/n ° ® 1 menos que 30
—1
H
10. —
g ! g% ° ® 1mds que 23
11.
- 3
00
g g L ® 10 menos que 36
m
2.
1] 3 3
ml )
u g . e 10 mds que 20
m 7
EUREKA Lecclén 5: Identificar 10 mds, 10 menos, 1 mas y 1 menos que un nimero de dos

MATH

digitos.
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Leccion 5 Plantilla

decenas

unidades

decenas

unidades

tablas de valor posiclonal doble

74 Lecclén 5:

digitos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 6 Ly 0

Leccion 6

Objetivo: Usar monedas de 10 centavos y de 1 centavo como
representaciones de decenas y unidades.

Estructura sugerida para la leccion

B  Practica de fluidez (5 minutos)
Puesta en préactica (5 minutos)
Desarrollo del concepto (40 minutos)

B Reflexion (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Practica de fluidez (5 minutos)

= Decenas rapidas 1.NBT.2 (3 minutos)

= Contar monedas 1.NBT.2 (2 minutos)

Decenas rapidas (3 minutos)

Materiales: (M) Variedad de materiales para mostrar decenas y unidades (por ej., Rekenrek de 100 cuentas,
cubos entrelazables con varitas de decena y cubos adicionales, tabla de valor posicional).

Nota: Esta actividad de fluidez refuerza el valor posicional porque las decenas rapidas son una representacién
abstracta de la unidad decena.

Muestre y diga nimeros del 11 al 40 de diversas formas durante dos minutos. Los estudiantes dibujan el
nGmero con decenas rapidas y circulos (en columnas de grupos de 5). Use los materiales citados arriba para
mostrar los nimeros. Elija formas diferentes de decir los nimeros:

= El método Say Ten

= Como una expresion de suma

= Como una afirmaciéon mds que

= Como un vinculo numérico con dos partes rellenadas
Durante el siguiente minuto, representen los nimeros usando decenas rapidas y unidades. Los estudiantes

dicen los niumeros en voz alta.
Contar monedas (2 minutos)

Materiales: (M) 10 monedas de un centavo y 4 monedas de diez centavos.

Nota: Esta actividad de fluidez proporciona practica para reconocer monedas de un centavo y monedas de
diez centavos y para contar con representaciones abstractas de decenas y unidades, lo que prepara a los
estudiantes para la leccién de hoy.

Eu REKA Lecclén 6: Usar monedas de 10 centavos y de 1 centavo como representaciones 75
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LECCién 6

Coloque 2 monedas de diez centavos. Los estudiantes cuentan hacia delante desde 20 por unidades mientras
el maestro coloca 10 monedas de un centavo en grupos de 5. Repita, pero esta vez cambie las 10 monedas
de un centavo por otra moneda de diez centavos una vez que hayan llegado a 40.

Puesta en practica (5 minutos)

Sheila tiene 3 bolsas con 10 pretzels en cada bolsa y 9 pretzels adicionales. Le da 1 bolsa a un amigo.
éCuantos pretzels tiene ahora?

Extension: John tiene 19 pretzels. é{Cuantos pretzels mas T
necesita para tener la misma cantidad que tiene Sheila ahora? Decenss | undades | 10 menos H'Dj

Nota: Dependiendo de sus estrategias para resolver, los
estudiantes pueden restar en cantidades mas grandes que el
estandar de nivel de grado hasta 20. Algunos estudiantes
pueden restar 1 bolsa de 3 bolsas como método para resolver,
mientras que otros pueden reconocer que compartir 1 bolsa de Ella tiene 29 pretzels ahora.
10 pretzels significa que tienen que encontrar qué ndmero es 10

menos que 39. En la Reflexion, los estudiantes representan la

cantidad y usan las tablas de valor posicional para mostrar su método para resolver.

Desarrollo del concepto (40 minutos)

Materiales: (M) Kit personal de herramientas de matematicas con 4 varitas de decena de cubos entrelazables,
4 monedas de diez centavos y 10 monedas de un centavo, proyector. (E) 4 monedas de diez
centavos y 10 monedas de un centavo, pizarra blanca individual, moneda y tablas de valor
posicional (Plantilla).

Los estudiantes se relinen en la zona de reunidn con sus kits personales de herramientas de matematicas en
semicirculo.

M: (Coloque una varita de decena sobre el piso). éCudntas unidades o cubos individuales hay en una
varita de decena?
E: 10 unidades.

M: (Coloque 10 cubos individuales en grupos de 5 cerca de la varita de ™
decena). éQué es igual o diferente acerca de estos dos grupos de cubos? = . . . . .

E: Son diferentes porque uno de ellos es una decenay el otro es 10 unidades.

- Tienen la misma cantidad. La varita de decena estd compuesta de 10 E
cubos. Las 10 unidades también estédn formadas por 10 cubos. - Sicolocan | . . . . .
10 unidades juntas, se convertiran en una varita de decena. =

M: (Correcto! Valen la misma cantidad; tienen el mismo valor. También,
ambas estan hechas de 10 cubos. (Coloque una moneda de diez centavos
debajo de la varita de decena). ¢Cudntas monedas de un centavo tienen el mismo valor que 1
moneda de diez centavos?

Leccidn 6: Usar monedas de 10 centavos y de 1 centavo como representaciones
76 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 6

10 monedas de un centavo.

(Coloque 10 monedas de un centavo en grupos de 5 cerca de la
moneda de diez centavos directamente debajo de los 10 cubos
individuales). ¢Qué es igual o diferente acerca de estos dos grupos de
monedas?

Una moneda de diez centavos es 10 centavos. 10 monedas de un centavo tienen un valor de 10
centavos. > La moneda de diez centavos estd formada por 1 moneda. Elgrupos de monedas de un
centavo estd formado por 10 monedas. 2 Las monedas son diferentes.

iExcelentes observaciones! Entonces, 1 varita de decena tiene el mismo valor que 10 cubos individuales.
&Y 1 moneda de un centavo tiene el mismo valor que...?

110 monedas de un centavo!

Puedo tomar una varita de decena y separarla en 10 cubos
individuales. ¢Puedo hacer lo mismo con una moneda de diez
centavos?

No. Una moneda de diez centavos es solo 1 moneda.

Esa es otra diferencia. La varita de decena tiene un valor de 10

unidades y podemos ver por qué. Estd compuesta realmente por Recuerde ajustar la estructura de la

10 unidades y podemos verlas. La moneda de diez centavos leccion para adecuarse a las

tiene el mismo valor que 10 monedas de un centavo, pero solo es necesidades especificas de aprendizaje.
1 moneda. No hay monedas de un centavo escondidas dentro. Algunos estudiantes puaden tenerimas

‘s . éxito trabajando con un comparfiero
Pero aun asf tiene el mismo valor que 10 monedas de un centavo. ,
puesto que esta leccién exige una gran

(Proyecte una varita de decena y 3 cubos individuales). cantidad de conteo y manipulacién de
¢Cudntas decenas y unidades hay? materiales,

1 decena 3 unidades.

¢Cémo puedo usar mis monedas para mostrar el mismo
numero que los cubos? Muestren 1 decena 3 unidades con
sus monedas y luego compartan con su compafiero(a).

Los estudiantes comentan mientras el maestro recorre el salén. Mientras recorre el salon, asegurese de abordar
cualquier concepcién errénea. Algunos estudiantes pueden querer colocar 13 monedas de un centavo, pero no podran
puesto gue a cada estudiante le dan Gnicamente 10 monedas de un centavo.

M:

M:

Observé que algunos estudiantes querian colocar 13 monedas de un centavo, pero encontraron que no
tenfan suficientes. ¢Qué podemos hacer para ayudar?

Usar 1 moneda de diez centavos para 1 decena y luego usar 3 monedas de un centavo para 3 unidades.

iExcelente idea! Es como usar la varita de decena para representar 1 decena. (Elija un estudiante
voluntario para mostrar 1 moneda de diez centavos y 3 monedas de un centavo directamenteor debajo
de los cubos entrelazables).

y 9 monedas de un centavo). 3

Repita el proceso usando la secuencia sugerida: 15, 18, 28, 38, 31, 13, 40. | om0 moneinece
M: (Muestre 39 centavos con 3 monedas de diez centavos

Eu REKA Lecclén 6: Usar monedas de 10 centavos y de 1 centavo como representaciones 77
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m

M:

E:

¢Cuantas monedas de diez centavos?
3 monedas de diez centavos.

(Rellenen la tabla de valor posicional de monedas de diez
centavos y monedas de un centavo).
¢Cudntas monedas de un centavo?

9 monedas de un centavo.

(Rellene la tabla de valor posicional de monedas de diez centavos
y monedas de un centavo).
¢Cuantas decenas?

3 decenas.

(Rellene la tabla de valor posicional de decenas y
unidades). ¢Cudntas unidades?

9 unidades.

(Rellene la tabla de valor posicional de decenas y unidades).
éCudl es el valor de 3 monedas de diez centavos y 9 monedas de
un centavo?

39 centavos.

Leccion 6

NOTAS SOBRE LAS
DIFERENTES FORMAS DE
REPRESENTACION:

Las monedas de diez centavos son
representaciones abstractas de
decenas, particularmente porque son
mas pequerias que las monedas de un
centavo, en lugar de ser 10 veces el
tamafio de una moneda de un centavo.
Para los estudiantes que tienen
dificultades para entender cantidades
de decenas y unidades, contintie
usando los cubos entrelazables o
pajitas agrupadas para presentar
visualmente las cantidades
comparativas.

Da un enunciado numérico para mostrar el total de 39 centavos sumando tus monedas de diez

centavos y monedas de un centavo.
30 centavos + 9 centavos = 39 centavos.

Repita el proceso usando la siguiente secuencia: 1 moneda de diez centavos y 4 monedas de un centavo, 1
moneda de diez centavos y 5 monedas de un centavo, 2 monedas de diez centavos y 5 monedas de un
centavo, 6 monedas de un centavo y 3 monedas de diez centavos y 2 monedas de diez centavos y 8 monedas
de un centavo. Adicionalmente, pida a los estudiantes que usen la tabla de valor posicional en sus pizarras
blancas individuales para escribir el valor de estas monedas. Asegurese de dar vuelta las monedas para que
los estudiantes se familiaricen con la cara y la cruz.

Proporcione a los estudiantes un minuto para estudiar sus 4 monedas
de diez centavos y 10 monedas de un centavo, observando las
semejanzas y diferencias de estas monedas.

M:

E:

E:

Muestren 15 centavos.

(Muestran 1 moneda de diez centavos 5 monedas de un
centavo).

Ahora, muéstrenme 1 moneda de un centavo mas y escriban
cuanto tiene en la tabla de valor posicional.

(Agregan una moneda de un centavo, y escriben 16)

Entonces, ¢qué es 1 mds que 157 Diganlo en un enunciado
completo.

1 mas que 15 es 16.

@ o' P

| |6

o OOOOL
®

Repita el proceso usando el mismo numero para 10 mds, 1 menos y 10 menos. Para préctica adicional, use la
siguiente secuencia sugerida: 3 decenas 5 unidades, 27, 1 decena 9 unidades, 31y 1 decena 3 unidades.
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Leccion 6 [Hi1 8

Cuando sea apropiado, pida a los estudiantes que dibujen en‘lugar de usar las monedas, tal como se muestra.

Nota: Mientras los estudiantes comparten su trabajo con las monedas, recuérdeles usar la unidad centavos.
Pida a los estudiantes que agreguen sus monedas de diez centavos y monedas de un centavo a sus kits

personales de herramientas matematicas.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos asignados.
En algunos grupos puede ser conveniente modificar el trabajo
asignado especificando qué problemas deben trabajar primero.

Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Usar monedas de 10 centavosy de 1
centavo como representaciones de decenas y unidades.

La Reflexidn pretende invitar a pensar y al procesamiento activo
de la experiencia total de la leccion.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de
problemas. Deben revisar cada problema comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas
con la clase. Vea si aun quedan conceptos erréneos o
malentendidos que puedan resolverse en la Reflexién. Guie a
los estudiantes en una conversacion para resumir el Grupo de
problemas y procesar la leccion.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes preguntas
para dirigir la discusién.

= Observen el Problema 2. Sifuesen a mostrar esa
cantidad con monedas de diez centavos y monedas de
un centavo, écudnto de cada moneda usarian?

= Observen los Problemas 3 y 6. ¢éEn qué es diferente-el
Problema 6 del Problema 3? ¢Qué es diferente acerca
de la cantidad que se muestra en las imagenes?

®»  Observen los Problemas 13 y 14, ¢Qué tacharon en.13?
¢Qué tacharon en 14? ¢Por qué tacharon una moneda
diferente en cada problema?

= (En qué son diferentes entre si las herramientas que
representan 1 decena? (Proyecte la varita de decenay
la moneda de diez centavos).

= ¢De qué formas una moneda de diez centavos es
diferente a una moneda de un centavo?

Leccién 6:

EUREKA
MATH

de decenas y unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 6

m  Observen su Puesta en practica. Comenten cémo lo resolvieron con un compaiiero. ¢Cémo pueden
representar esta cantidad en una tabla de valor posicional? éCémo se conecta este problema con la
leccién de hoy?

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexién, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccion de
hoy y planificar mas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.

Leccién 6: Usar monedas de 10 centavos y de 1 centavo como representaciones Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Fecha

Rellena la tabla de valor posicional y los espacios en blanco.

Leccion 6 Grupo de problemas m

reanedin de 10 certnon fl monsdar de | erriso

1. 2.
decenas | unidades decenas | unidades
20 decenas 14 decena y unidades
3.

= decenas unidades decenas unidades
7. 8.
= decenas unidades decenas unidades =
Eu R!KA Leccién 6: Usar monedas de 10 centavos y de 1 centavo como representaciones 81
MATH_ de decenas y unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 6 Grupo de problemas

Llena el espacio en blanco. Dibuja o tacha decenas o unidades @@(@@@@

seglin sea necesario. 10 més que 25 es 3 .
9. 10. 7
Q0 O O 7
O 7
7
7
1 mds que 15 es : 10 mds que 5 es
11, 12.

@@

10 mds que 30 es : 1 mds que 30 es
13. 14,

15. 16.

10 menos que 21 es ; 1 menos que 21 es
Leccién 6: Usar monedas de 10 centavos y de 1 centavo como representaciones
82 de decenas y unidades. EUREKA
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Nombre

Leccion 6 Boleto de salida

Fecha

Llena el espacio en blanco. Dibuja o tacha decenas o unidades segln sea necesario.

10 menos que 31 es

1 menos que 14 es

Lecclén 6: u das de 10 cent de 1 cent
ﬂJA"tI'El-li(A N epresentaciones de decenas y unidades.
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Nombre

Leccidn 6 Tarea

Fecha

Rellena la tabla de valor posicional y los espacios en blanco.

2

decenas | unidades

|

”_

+4

__r' decenas
J

unidades

unidades

= decenas unidades = decenas unidades
8.
= decenas unidades decenas unidades =
Lecclén 6: Usar monedas de 10 centavos y de 1 centavo como representaciones
84 de decenas y unidades. EMUARTEHK,_A
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£
Llena el espacio en blanco. Dibuja o tacha decenas o unidades @ @®®@@@

seglin sea necesario. 10 mas que 25 es 35

9. 10.

151 16.

10 menos que 33 es X 1 menos que 33 es

Eu REKA Leccidn 6: Usar monedas de 10 centavos y de 1 centavo como 85
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn. 6 Plantilla

monedas |monedas
de 10 de 1
centavos| centavo

decenas|unidades

moneda y tablas de valor posicional

86 Leccién 6: Usar monedas de 10 centavos y de 1 centavo como representaciones Eu REKA
de decenas y unidades. 2
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Curriculo de Matematicas

GRADE

Tema B

1.* GRADO « MODULO 4

Comparacion de pares de numeros de

dos digitos

1.NBT.3, 1.NBT.2ac

Estdndar enfocado: 1.NBT.3  Comparan dos nimeros de dos digitos basdndose en el significado de los digitos
en las unidades y decenas, anotando los resultados de las comparaciones con el

uso de los simbolos >, =y <.

Dfas para cubrir esta ensefianza: 4
Coherencia Se desprende de: G1-M2 a. Introduccién al valor posicional a través de |la suma y la resta hasta 20.
Se relaciona con: G2-M3  Valor posicional, contar y comparar nimeros hasta 1,000.

El Tema B comienza con la Leccidn 7, donde los estudiantes identifican el mayor o el
menor de dos nimeros determinados. Primero trabajan con materiales concretos, por
medio de los cuales construyen cada cantidad (1.NBT.2) y encuentran el numero mayor
o menor a través de la comparacién directa. Avanzan hacia la comparacion mas
abstracta de nimeros usando sus conocimientos del valor posicional para identificar el
valor mayor o menor. Los estudiantes comienzan comparando nimeros tales como 39
y 12, donde el nimero de ambas unidades en el nimero mayor es mas que en el
nimero menor. Luego, comparan nimeros tales como 18 y 40, donde deben
comprender que la posicién del 4 es la que da el valor mayor a 40. 4 decenas es mayor
que 1 decena 8 unidades.

En la Leccién 8, los estudiantes contintan practicando la comparacién con el afiadido
de decir el enunciado de comparacién de izquierda a derecha. Primero, ordenan un
grupo de nimeros de modo que lean el conjunto desde el menor hasta el mayory
luego desde el mayor hasta el menor, siempre leyendo de izquierda a derecha.

Luego, mientras los estudiantes comparan dos cantidades o nimeros, colocan una L
por debajo de la cantidad mds pequefia y una G debajo de {a cantidad mas grande.
Cuando leen, simplemente dicen el primer niimero, la palabra de comparacién debajo
del nimero y luego el segundo nimero. Esto prepara a los estudiantes a usar los
simbolos en lecciones posteriores.

El tema cierra con las Lecciones 9 y 10, donde los estudiantes usan los simbolos de

Eu REKA Tema B: Comparacién de pares de nimeros de dos digltos
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES TemaB m

comparacién >, = y < para comparar pares de nimeros de dos digitos (1.NBT.3). En la Leccién 9, los
estudiantes se centran en la cantidad que es mayor mientras usan la analogia del cocodrilo para

comer e identificar el nimero mayor. Dentro de esta misma leccidn, los estudiantes : |
usan la analogia del cocodrilo para luego identificar la cantidad que es menor. 18 B 21
Finalmente, en la Leccidn 10, los estudiantes escriben el simbolo matematico apropiado

para comparar dos numeros y luego aplican su conocimiento de leer de izquierda a derecha. Por

ejemplo, 18 < 40 se lee como “18 es menor que 40.”

Secuencia de ensefianza hacia el dominio de comparacién de pares de nimeros de dos digitos,

Objetivo 1: Comparar dos cantidades e identificar el mayor o el menor de dos niimeros determinados.
{Leccién 7)

Objetivo 2: Comparar cantidades y niimeros de izquierda a derecha.
{Leccién 8)

Objetivo 3: Usar los simbolos >, = y < para comparar cantidades y niimeros.
(Lecciones 9-10)

88 Tema B: Comparaclén de pares de nimeros de dos digltos Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 7

Leccion 7

Objetivo: Comparar dos cantidades e identificar el mayor o el menor de
dos numeros determinados.

Estructura sugerida para la leccion

B  Préctica de fluidez (16 minutos)
Puesta en practica (5 minutos)
Desarrollo del concepto (29 minutos)

M Reflexidn (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Practica de fluidez (16 minutos)

= 1 mas/menos, 10 mas/menos 1.NBT.5 (6 minutos)
= Sprint: +1, -1, +10, -10 1.NBT.5 (10 minutos)

1 mas/menos, 10 mas/menos (6 minutos)

Materiales: (E) Kit personal de herramientas de matemdticas (4 varitas de decena, 4 monedas de 10 centavos
y 10 monedas de 1 centavo), pizarra blanca individual, tabla de valor posicional grande (Plantilla
de fluidez).

Nota: Esta actividad de fluidez proporciona préctica con las representaciones proporcionales (cubos
entrelazables) y las no proporcionales (monedas) de decenas y unidades. Los estudiantes repasan la conexion
entre el valor posicional y sumar o restar decenas o unidades.
M: Muestren 20 cubos. Suma 1. Digan el enunciado de suma, comenzando con 20.
20+ 1=21.
Sumen 10. Digan el enunciado de suma, comenzando con 21.
21+10=31.
Resten 1. Digan el enunciado de resta, comenzando con 31.
31-1=30.
Muestren 39. Suma 1. Digan el enunciado de suma, comenzando con 39.
E: 39+1=40.

Contintien sumando o restando 10 o 1, eligiendo diferentes nimeros de inicio hasta 40, segin sea apropiado.
Después de tres minutos, usen monedas en lugar de cubos entrelazables. Al usar monedas, tenga cuidado de
no pedir a los estudiantes que resten 1 de un multiplo de 10, pues los estudiantes todavia no han aprendido a
restar descomponiendo una moneda de diez centavos en 10 monedas de 1 centavo.

gmzgmm
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Sprint: +1,-1, +10,-10 (10 minutos)

Materiales: (E) Sprint +1, -1, +10, —10.

Leccién 7 L]

Nota: Este Sprint repasa los conceptos ensefiados en la Leccién 5y apoya la comprensién que tienen los

estudiantes del valor posicional.

Puesta en practica (5 minutos)

Benny tiene 4 monedas de 10 centavos. Marcus tiene 4
monedas de 1 centavo. Benny dice, “iTenemos la misma
cantidad de dinero!” ¢Esta en lo correcto? Usen dibujos o
palabras para explicar su razonamiento.

Nota: Este problema permite al maestro identificar qué
estudiantes entienden o estdn comenzando a entender la
importancia del valor de una unidad. Diferenciar entre los
dos tipos de monedas y sus valores es la comprension mas
importante obtenida de este problema.

6

D2 D3

DY
® @

[0+10+4 10+10=40

Py

2. P3
5283
l+|+IH:Lf

Benny esta equivocado.

El tiene mas dinero.

Desarrollo del concepto (29 minutos)

Materiales: (M) Monedas de diez centavos y de un centavo agrandadas para exhibicion, tabla de valor
posicional grande (Plantilla de fluidez). (E) Tarjetas numéricas de 0-10 (Leccién 4 Plantilla de
fluidez), monedas de diez centavos y monedas de un centavo del kit personal de herramientas de

matematicas.

Los estudiantes se reunen en la zona de reunidn con sus

materiales.

M: Observen la Puesta en prdactica. ¢Qué nifio tiene el mayor
valor total de dinero?

E: [Benny! = 40 centavos es més que 4 centavos.

M: (Escriba mds grande debajo de las 4 monedas de 10
centavos y encierre en un circulo este lado del trabajo).
Correcto. La palabra mayor significa mas. 40 es més que
4. 40 es mas grande que 4.

M: ¢Cémo podrias describir 4 {encierra en un circulo las monedas
de un centavo de Marcus con un dedo) comparado con 40?
édes..?

E: Mas pequefio que 40. > Menor que 40. = Menos que 40.

M: Si, dirlamos que 4 es menor que 40. Vamos a

90

comparar algunos nimeros mas. Vamos a encontrar el
nimero mas grande en cada par de nGmeros.
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Desafie a los estudiantes avanzados

con més preguntas sobre las 4

monedas de un centavo y las 4

monedas de diez centavos, tales como

las siguientes:

® (Cudnto dinero tienen los nifios en
conjunto?

s (Cuéntos centavos mas tiene Benny
en relacién con Marcus?

= ¢Saben de cualquier otra
combinacién de monedas que
pudiera hacer 40 centavos?
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7 I8

Escriban la siguiente secuencia sugerida de pares de niimeros, uno a la

vez:
= 5y12
= 39y21
= 23y32
= 17y 15
= 14y40
= 30y13
= 1 decena 9 unidadesy 2 decenas 1 unidad Algunos estudiantes pueden tener
= 3 decenas 1 unidad y 1 decena 3 unidades dificultad para camparar nameros que
tienen digitos similares, tales como 12
Nota: 17 y 15 es el primer ejemplo en el cual la posicién de las y 21 0 nimeros que suenan parecido,
unidades se debe considerar para comparar los nimeros; se discute en tales como 14y 40 0 13y 30. Usen
la Reflexién. cubos entrelazables junto con la tabla
de valor posicional para que los
Use las varitas de decena o dibujos de decenas rdpidas. Cada vez, pida estudiantes puedan ver la comparacién
a los estudiantes que expliquen cémo saben qué nlimero es mayor. con el material didéctico.

Sugiera a los estudiantes que usen el lenguaje de las decenas y las
unidades mientras comparan las decenas y las unidades en cada nimero.

Repita el proceso para luego encontrar el nimero que es menor en cada par.

M: (Muestre 28 y 38 en las tablas de valor posicional). éCudl nimero es mayor?
E: 38.

M: Observen la tabta de valor posicional. ¢Miran la posicién de las decenas o la posicidn de las unidades
para poder encontrar el nimero mayor? Dense vuelta y hablen con su compafiero(a).

m

Hay un 8 en la posicion de las unidades para ambos nimeros. - Sin embargo, primero miran la
posicién de las decenas.

(Sefiale cada digito mientras explica). Si, 3 decenas es mayor que 2 decenas. 38 es mayor que 28.
(Muestre 29 y 32 en las tablas de valor posicional). ¢Cudl nimero es mayor?
32.

Observen la tabla de valor posicional. 9 es mucho mds grande que cualquiera de los digitos en 32.
¢Significa eso que 29 es mayor que 32? Dense vuelta y comenten con su compaiiero(a).

E: Todavia tenemos que mirar primero la posicién de las decenas. Las decenas son mayores que las
unidades. - Hay solo 2 decenas en 29 y hay tres decenas en 32. La posicidn de las decenas es
donde tienen que mirar.

M: (Sefiale cada digito mientras explica). Si, 3 decenas es mayor que 2 decenas. [Recordemos el valor
de los digitos al comparar!
Juego de comparacidn con tarjetas

Compafiero Ay compafiero B
1. Cada compaiero da vuelta dos tarjetas.

Eu REKA Leccién 7: Comparar dos cantidades e identificar el mayor o el menor de dos 91
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7

2. Sumen los dos niimeros y encuentren el total.

Nombie  Maria Fecha

3. El compafiero A dice un enunciado para ey
Para cada par, escriban el nimero de elementos an cada conjunlo, Luego,

comparar IOS tOtales usa ndO IaS pala braS engierren en un circulo con el ndmero mas grande de elementos
mayor que o igual a. e e

s

4. Elcompafiero con el total més grande gana las I PR 4 s, G
tarjetas. (Silos totales son iguales, deje las | ( _ \ J
tarjetas hasta la siguiente ronda cuando un LA SN N e s
estudiante tenga un total méas grande). mm m I.T”E{ﬁ 90,00 30

5. Repita con el compafiero B haciendo la ) I H % J .
afirmacién de comparacioén. L\ / 2 20 ‘\__;1 ,f

Despues del prlmer manto de "uego' Camb|e IaS reglas 5.Encierren en un clrculo el nimero que sea mas grande en cada par
para que la persona con el total que sea menor gane las Fo—

a. 1 decena 2 unidades (

tarjetas. Los compafieros deberian usar las palabras b. 2 decanss B unidsden (TETEEAD)
menor que al comparar las tarjetas durante esta ronda. . @) B
Alterne entre las dos reglas durante cuatro minutos. Al d G 2
llegar a la marca de cinco minutos, cambie las reglas y si
los totales son iguales, el juego finaliza. Pida a los Sy Enclaien en un o slefle monedan que e un valor més grande
estudiantes que guarden un par de tarjetas para comparar @ @) @ )
con un compaiiero durante la Reflexion usando una tabla K 3dimes_+ 3 pennies
de valor posicional.
Grupo de problemas (10 minutos)
Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para PGt i b o e o oot -
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos ; \ SO (T I e 3
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente \ [ = el Ll '\ i ff )
modificar el trabajo asignado especificando qué problemas LN S 9 ' .--'!
deben trabajar primero. k!
& HH (B )
\ i) 20 \J_g /|
Reflexiéon (10 minutos) e —— “"’
a o |t )
Objetivo de la leccion: Comparar dos cantidades e (™ _"'_:"_'.
identificar el mayor o el menor de dos nimeros - 18 (1)
determinados. d n ()

La Reflexion pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccién.

3

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo . mmm—w ~HE——
de problemas. Deben revisar cada problema comparando r .
las respuestas con un compafiero, antes de repasar las O®®
respuestas con la clase. Vea siatin quedan conceptos : 00
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Reflexidn. Guie a los estudiantes en una conversacion para

resumir el Grupo de problemas y procesar la leccion.

[RIclolodo]
® (]
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LeCCién 7

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes preguntas para dirigir la discusién.

En el Problema 3, éobservaron las decenas o unidades para comparar? ¢Por qué?

Observen su Grupo de problemas con un compaiiero y encuentren un ejemplo donde necesitaron
mirar la posicién de las unidades para comparar. Hablen sobre por qué algunas veces deben mirar la
posicién de las unidades para comparar nimeros.

¢En qué son similares las monedas de 10 centavos y las de 1 centavo a las decenas y unidades?
Observen el Problema 4. ¢Fue mads dificil de comparar este par para ustedes? ¢Por qué?

Llamamos digito al nimero en la posicién de las decenas. El nimero en la posicién de las unidades
también se puede llamar digito. Observen el par de niimeros en el Problema 5(d) e identifiquen el
digito en la posicién de las decenas y el digito en la posicién de las unidades para ambos nimeros.

Saquen las tarjetas que guardaron del juego de hoy de Comparacién con tarjetas. ¢Cudl es el total
de cada par de tarjetas? Escriban su total en una tabla de valor posicional en su pizarra blanca
individual y comparen con su compaiiero(a).

Compartan su respuesta a la Puesta en practica de hoy con un compafiero. Reformulen su respuesta
usando las palabras mayor o menor.

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexidn, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccion de
hoy y planificar mas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.

EUREKA Leccién 7: Comparar dos cantidades e identificar el mayor o el mencr de dos 93
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

A

Nombre

Leccién 7 Sprint WL

Respuestas correctas: i:}

Fecha

*Escribe el nimero faltante. Presta atencién al signo de suma o resta.

1 B+1=0 6| 29+10=0
2 1I5+1=0o 17 9+1=no
3 25+1=nD 18 19+1=n0
4 5+10=0 19 29 +1=nO
5| 15+10=n 20 39+1=n
6| 25+10=nO 21 40-1=0o
7 8-1=no 22 30-1=no
8 18-1=0 23 20-1=no
9 28 -1=0 24| 20+o=21
10 38-1=n 25| 20+0o0=30
n| 38-10=0 26| 27 +n0=37
2| 28 -10= 27| 27 +0=28
3| 18-10=0 28| O+10=34
14 9+10=0 29 0-10=14
5| 19+10=0D 30| pg-10=24
o Lecion 7:  Comparardos cantidaes e denticar el mayor ¢l merr e dos EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7 Sprint

B Respuestas correctas: {:}

Nombre Fecha

*Escribe el nimero faltante. Presta atencidn al signo de suma o resta.

t 4+1=C 6| 28+10=0
2 14+1=no 17 9+1=0
3 24+1=0 18 19+1=0
41 6+10=C 9| 29+1=n
51 16+10=0 20| 39+1=0
6| 26+10=C 21| 40-1=0
4 7-1=no 22| 30-1=nO
8 17-1=0o 23 20-1=0
9 27 -1=no 24| 10+o=11
B 37-1=0 25| 10+0=20
| 37-10=0O 26| 22+0=232
2| 27-10=0 27| 22 +0=23
B3| 17-10=0o 28| p+10=39
41 8+10=0 29| 0-10=19
5| 18+10=C 30| O-10=29
EUREKA o e oo emmerasmenorecos 05
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 7 Grupo de problemas m

Nombre Fecha

Por cada par, escribe el nimero de objetos en cada conjunto. Luego, encierra en un
circulo con el nimero mayor de elementos.

~

: 4, 00 00 00
m‘@ @' @' 00 00 0O
ﬂ 00 00 0O !
00 00 0O ]

111
ﬂﬂﬂﬂ 00 00 00

00

5. Encierra en un circulo el nimero que sea mayor en cada par.

a. 1decena 2 unidades 3 decenas 2 unidades
b. 2 decenas 8 unidades 3 decenas 2 unidades
. 19 15
d. 31 26

6. Encierra en un circulo el conjunto de monedas que tiene un valor mayor.

3 monedas de 10 centavos 3 monedas de un centavo

96 Leccidn 7: Comparar dos cantidades e identificar el mayor o el menor de dos EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 7 Grupo de problemas L0,

Por cada par, escribe el nimero de elementos en cada conjunto. Encierra en un circulo

el conjunto con menos elementos.

A

— ~ 1

C RN Lt . l

" ' o e e

e (||
=

(W — >

—

2. — e
.1—,"‘5‘_:__‘! rr,_c-)--...__::f !‘mr
() () (0]

00000 O

10. ‘z

11. Encierra en un circulo el nimero que sea menor en cada par

1 decena 5 unidades

3 decenas 2 unidades

a. 2 decenas 5 unidades

b. 28 unidades

c. 18 13
d. 31 26

12. Encierra en un circulo el conjunto de monedas que tiene menos valor.

1 moneda de 10 centavos

2 monedas de 1

13. Encierra en un circulo la cantidad que es menor. Dibuja o escribe para mostrar cémo

lo sabes.
32 17
EUREKA Leccién 7: Comparar dos cantidades e identificar el mayor o el menor de dos 97
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 7 Boleto de salida

Nombre Fecha:

1. Escribe el nimero de objetos en cada conjunto. Luego, encierra en un circulo el conjunto
que sea mds grande en niimero. Escribe:una afirmacién para comparar los dos conjuntos.

i A
/0 T
e [/ 17 e
I

] T W
&jee) b
G- | (B b

—

— A~

€s mayor que

2. Escribe el nimero de objetos en cada conjunto. Luego, encierra en un circulo el conjunto
que sea menor en nimero.

Di una afirmacién para comparar los dos conjuntos.

A 0 @(@]@ 0
B

es menor que

3. Encierra en un circulo el conjunto de monedas que tenga un valor mayor.

98 Lecclén 7: Comparar dos cantidades e identificar el mayor o el menor de dos Eu R!KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 7 Tarea F_li*l_ T’

Nombre Fecha

Escribe el ndmero y encierra en un circulo el conjunto que sea mayor en cada par. Di
una afirmacién para comparar los dos conjuntos.

1. 2.

o
@ a=—==ur>
i

Encierra en un circulo el nimero que sea mayor para cada par.

3 decenas 8 3 decenas 9 25 35
unidades. unidades.

5. Escribe el valor y encierra en un circulo el conjunto de monedas que tenga un valor
mayor.

Eu REKA Lecclén 7: Comparar dos cantidades e identificar el mayor o el menor de dos

; X 99
~ nimeros determinados.
MATH

© 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 7 Tarea FT‘_‘*“H :J'

Escribe el nimero y encierra en un circulo el conjunto que sea menor en cada par. Di
una afirmacién para comparar los dos conjuntos.

T

0/0,0]00X0.0.0)
00000 000

|
4 au

Encierra en un circulo el nimero que sea menor para cada par.

8. 9.

2 decenas 7 3 decenas 7 22 29
unidades unidades

10. Escribe el valor y encierra en un circulo el conjunto de monedas que tenga el valor
menor.

(¥ g
st
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7 Tarea

11. Katelyny Johnny estdn jugando la comparacion con tarjetas. Ellos han registrado
los totales para cada ronda. Para cada ronda, encierra en un circulo el total que gané
las tarjetas y escribe la afirmacién. El primer problema ya estd resuelto.

RONDA 1: El total que es mayor gana.

Total de rrTo‘raI de \

Katelyn Johnny )

a. RONDA 2: El total que es menor gana.

19 es mayor que 16.

Total de Total de
Katelyn Johnny
27 24
b. RONDA 3: El total que es mayor gana.
Total de Total de
Katelyn Johnny
32 22
c. RONDA 4. El total que es menor gana.
Total de Total de
Katelyn Johnny
29 26

d. Si el total de Katelyn es 39 y el total de Johnny tiene 3 decenas 9 unidades, ¢quién
tendria un total mayor? Haz un dibujo matemdtico para explicar cédmo lo sabes.

EUREKA Leccién 7: Comparar dos cantidades e identificar el mayor o el menor de dos 101
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 7 Plantilla de fluidez

decenas unidades

tabla de valor posicional grande

2 Lecclén 7: Comparar dos cantldades e identificar el mayor o el menor de dos
10 numeros determinados. EU REKA
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Leccion 8

Objetivo: Comparar cantidades y nimeros de izquierda a derecha.

Estructura sugerida para la leccion

B  Préctica de fluidez (13 minutos)
Puesta en practica (5 minutos)
Desarrollo del concepto (32 minutos)

B Reflexién (10 minutos)

Tiempo total (60 minutos)

Practica de fluidez (13 minutos)

» Resta con tarjetas 1.0A.6 (5 minutos)
= Repaso de fluidez en la resta 1.0A.6 (5 minutos)
= Contar en unidades con sonidos y decenas 1.0A.5, 1.NBT.3 (3 minutos)

Resta con tarjetas (5 minutos)

Materiales: (E) 1 paquete de tarjetas numéricas 0-10 por pareja de estudiantes (Leccién 4 Plantilla de fluidez).

Nota: Esta actividad de fluidez repasa la leccién de ayer y proporciona practica con la resta hasta 10. La
fluidez de los estudiantes con estas operaciones es evaluada después de este juego.

Los estudiantes se sientan con sus parejas. Los estudiantes mezclan sus tarjetas numéricas. Cada estudiante
coloca su grupo de tarjetas boca abajo. Cada estudiante da vuelta dos tarjetas y resta el nimero menor def
niimero mayor. El estudiante con la diferencia menor se queda con las tarjetas jugadas por ambos jugadores
en esa ronda. Por ejemplo, el jugador A saca 4y 5 que da la diferencia de 1. El jugador B saca9y 4 que dala
diferencia de 5. Puesto que 1 <5, el jugador A conserva las tarjetas. Silas diferencias son iguales, las tarjetas
se dejan de lado y el ganador de la siguiente ronda conserva las tarjetas de ambas rondas. Al final del juego, a
los jugadores les quedaré 1 tarjeta a cada uno. Cada uno da vuelta su dltima tarjeta y el jugador con la tarjeta
mavyor dice la diferencia y recolecta las tarjetas. Los estudiantes contindan jugando si el tiempo lo permite.

Repaso de fluidez en la resta (5 minutos)

Materiales: (E) Repaso de fluidez en la resta.

Nota: Esta hoja de repaso de la resta contiene la mayoria de:las operaciones de resta hasta 10 (excluyendo
algunas operaciones -0 y -1) que forman parte de la fluidez comin requerida para 1.* Grado. Considere el
uso de esta hoja para supervisar el progreso hacia el dominio.

Los estudiantes completan tantos problemas como puedan en tres minutos. Elija una secuencia de conteo
para que los que acaban antes practiquen en el reverso de sus hojas. Cuando se acabe el tiempo, lea las

EUREKA Leccidn 8: Comparar cantidades y nimeros de izquierda a derecha. 103
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 8

respuestas en voz alta para que los estudiantes puedan corregir su trabajo. Sugiera a los estudiantes que
recuerden cuantas corrigieron hoy para que puedan tratar de mejorar sus puntuaciones en Repaso de fluidez
en la resta.

Contar con sonidos en unidades y decenas (3 minutos)

Diga una serie de cuatro nimeros, pero reemplace uno de los nimeros con un pitido (por ejemplo, “1, 2, 3,
pitido"). Al recibir la sefial, los estudiantes dicen el nimero que fue sustituido por el pitido en la secuencia.
Utilice andamios para las secuencias de nimeros, comenzando con secuencias faciles y pasando luego a otras
mas complejas. Elija secuencias para contar hacia delante y hacia atras en unidades y decenas hasta 40.

Tipo de secuencia sugerida: 10, 11, 12, pitido; 20, 21, 22, pitido; 20, 19, 18, pitido; 30, 29, 28, pitido; 0, 10, 20,
pitido; 1, 11, 21, pitido; 40, 30, 20, pitido; 39, 29, 19, pitido. Continde con secuencias similares, cambiando la
colocacién secuencial del pitido.

Puesta en practica (5 minutos)

Anton recogié 25 fresas. Recogid algunas fresas mas. Luego, tenia 35 fresas.
a. Usen unatabla de valor posicional para mostrar cudntas fresas mas recogié Anton.

b. Escriban una afirmacién comparando las dos cantidades de fresas usando |-
una de estas frases: mayor que, menor que o igual a. r| 7 l5'

Nota: En este problema de suma con cambio desconocido, a los estudiantes se les q*gffon recogié
. .z « e . Iy 7 resas mas
pide que usen su comprensién del valor posicional para identificar cuantas fresas 5 ec menos que 35

mds recogié Anton y comparar las cantidades de inicio y fin.

Desarrollo del concepto (32 minutos)

Materiales: (M) Tarjetas de comparacién (Plantilla). (E) Tarjetas de
comparacién (Plantilla), pizarra blanca individual,
varitas de decena y monedas del kit personal de
herramientas de matematicas.

Nota: Para esta leccidn, use el lado que tiene palabras de las tarjetas Asegurese de que los estudiantes que
de comparacién. Ellado que tiene simbolos se usara en lecciones estan aprendiendo inglés entiendan la
futuras. palabra comparar. Recuerde a los

estudiantes cémo compararon la
longitud de objetos en el Mddulo 3 y
muestre algunos ejemplos concretos.
40, 30, 20, 10. Ayude a los estudiantes a hacer la
conexién entre comparar la longitud y
comparar nimeros.

Proyecte las siguientes dos secuencias en el pizarrén, que
fueron usadas en el conteo con sonido de hoy: 10, 11, 12,13y

M: Dijiste estos nimeros durante el conteo con sonido.
¢Qué es diferente acerca de ellos?
E: Un conjunto sube y un conjunto baja. = Enun

conjunto contamos hacia adelante en unidades, y en el
otro contamos hacia atras en decenas.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 8

M: ¢éQué significa “subir”?

m

Los nlimeros se hacen mayores.

M: Usemos nuestro lenguaje de matematicas para explicar eso. éQuién recuerda las palabras que
usamos ayer cuando estdbamos comparando dos nimeros?

m

Mayor que. = Menor que. > Igual a.

<

éEstén diciendo que este nimero (sefiale el 10) es menor
gue o mayor que 11 {sefiale el 11)?

Menor que.
¢Qué sucede con los proximos nimeros? é11 es...?
Menor que 12.

g mgm

Vamos a decir la secuencia entera y usar las palabras de
comparacion mientras comparamos cada nimero en el
conjunto.

E/M: (Continle sefialando cada numero). 10 es menor que 11. Heri
11 es menor que 12. 12 es menor que 13.

M: Cuando comparamos nimeros usando palabras, leemos de
izquierda a derecha, tal como cuando estamos leyendo una
oracién en un libro o cuando estamos leyendo un enunciado

numérico.

M: 40, 30, 20, 10 estén en un orden diferente. Dense vuelta \ ’J’«\& A 2 5
con su compafiero(a) y comenten qué palabra usaremos al - / .
compararlos. Recuerden, comenzamos con 40. \'-mﬁenor 11

mayor
E: (Comentan). i{Mayor que! \que l\ qug

M: Vamos a leer la secuencia entera, usando mayor que para [ 3
comparar los pares de ndmeros mientras avanzamos.

E/M: 40 es mayor que 30. 30 es mayor que 20. 20 es mayor que 10.

M: Hoy, estamos leyendo de izquierda a derecha cuando
comparamos nimeros. (Distribuya las tarjetas de
comparacion a los estudiantes. Escriba 13y 23 en el
pizarrén). El compaiiero A (sentado a la izquierda), muestra
13 con sus varitas de decena. El compafiero B, muestra 23
con sus varitas de decena. Encuentra la tarjeta con las
palabras de comparacién que muestra cémo tu nimero se
compara con el nimero de tu compafiero y colécala por
debajo de tus varitas de decena.

E: (Las parejas colocan cubos y tarjetas).

M: Veo estas tarjetas debajo de sus nimeros. (Escriba menor
que debajo de 13 y mayor que debajo de 23). Para leer
esto de izquierda a derecha, édirfamos que 13 es..?

E: Menor que 23.
M: Si, menor que. Vamos a mover la tarjeta menor que entre nuestros nimeros. Leeremos juntos.

EUREKA Leccion 8: Comparar cantidades y nimeros de izquierda a derecha.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 8

(Muevan la tarjeta entre 13 y 23).
E/M: 13 es menor que 23.

Repita el proceso con la siguiente secuencia sugerida:

15y 19, 21y 19, 3 decenas 5 unidades y 2 decenas 8 unidades,
21y 31,18y 9,38y 12y 27 y 19. Pase rapidamente a los
dibujos de las decenas répidas o sin soporte visual seguin sea
apropiado para el grupo de estudiantes. Agrupar estudiantes

NOTAS SOBRE LAS
DIFERENTES FORMAS DE
ACCION Y EXPRESION:

por niveles de preparacién hace que esto sea mds facil. Algunos estudiantes todavfa pueden
necesitar modelos concretos después
M: ¢Observa algo interesante alguien més acerca de cudl de que otros estan listos para avanzar.
tarjeta hemos estado usando cuando leemos la Al cambiar al uso de nimeros
comparacion de izquierda de derecha? Unicamente, pregunte a los estudiantes
E:  {Siempre usamos la tarjeta del compafiero Al quiénes necesitan apoyo més concreto

para ser ayudantes de clase
representando los nimeros con cubos
entrelazables.

M: éNecesitamos siquiera la tarjeta del compafiero B para
decir nuestro enunciado de comparacién?

E: No.

M: Bien, cambien de lugar para que podamos usar la tarjeta
del compafiero B. (Los comparieros cambian de espacio
para que el compafiero B se siente a la izquierda).

Repita el proceso con la siguiente secuencia sugerida: NOTAS SOBRE LAS
14y 17,3 decenasy 2 decenas, 2 decenas~9 unidades y 3 decenas, DIFERENTES FORMAS DE
24y 38y 34y 28. Estavez, solo el compaiiero B deberia usar las REPRESENTACION:
tarjetas de comparacién puesto que se ha determinado que solo la ey
tarjeta de comparacién a la izquierda se mueve en medio para leer Resshele et S leucoinaallas
ElerTincElare comparacién estudiantes que estdn aprendlendo

) inglés mientras ensefia la leccién

M: (Deje 34y 28 en exhibicién). ¢Cudl digito en cada nimero mostrando objetos como

examinaron primero para compararlos? representacién visual. En esta leccidn,
el vocabulario que se debe resaltar

E: iExaminamos el digito en la posicién de las decenasl! )
incluye en orden, frente a, antes y entre

M: ¢Por qué examinamos primero la posicion de las decenas Sin entender estas palabras, los
cuando comparamos dos nimeros? Dense vuelta y estudiantes que estén aprendiendo
comenten con su compafiero(a). Inglés tienen dificultad para colocar

E: Eldigito 3 en 34 representa 30. El digito 2 en 24 representa ;”mems emilasecuencladeilas

ecenas.

20. 30 es mayor que 20. Incluso si hubiesen
9 unidades, eso todavia es menos que una decena.

M: (Escriba los multiplos de 10 desde O hasta 40 a través del pizarrén,
con espacio entre los nimeros. Escriban los siguientes cinco
numeros sobre la secuencia: 29, 38, 7, 14y 24). ¢Si 29,338, T, 4, 24
quiero colocar estos nimeros dentro de este conjunto de
nimeros, en orden, dénde irian? ¢Ddnde colocaria el

29? o) 10 20 30 40
E: Frentea 30. Es menor que 30. (Escriba 29 entre 20y
30).
106 Lecclén 8: Comparar cantidades y nlimeros de izquierda a derecha. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

M: éDénde colocaria 38?

E: Entre 30y 40. Es mayor que 30 y menor que 40. (Escriba
38 entre 30 y 40. Continle este proceso hasta que todos
los niimeros estén colocados).

M: (Deje esta secuencia en el pizarrén. Escriba los numeros
40, 30, 20, 10 y 0 en el pizarrén con espacio entre los
nimeros). Vamos a colocar esos mismos nimeros, en
orden, dentro de este conjunto.

M: ¢éDdénde va ahora el 29?7

E: Entreel30yel20.29 es menor que 30.
Es mayor que 20. (Cologue los nimeros en orden en la
secuencia).

M: Vamos a leer la primera secuencia que hicimos,
écomenzando en...?

E: ilzquierdal
E/M: (Sefiale los nimeros mientras los estudiantes leen la

secuencia). 0 es menor que 7. 7 es menor que 10.
(Continte a través de la secuencia).

M: ¢Qué diremos cuando estamos comparando los niUmeros
en el segundo conjunto?

E: [Mayor que!l
E/M: (Sefiale los nimeros mientras los estudiantes leen la

secuencia). 40 es mayor que 38. 38 es mayor que 30.
(Continue a través de la secuencia).

Grupo de problemas (10 minutos)

En este Grupo de problemas, los estudiantes ordenan los nimeros
desde el menor hasta el mayor y desde el mayor hasta el menor.
Seria util repasar el significado de las palabras menor y mayor para
preparar a los estudiantes para responder estas preguntas. Los
estudiantes deberian hacer lo mejor para completar el Grupo de
problemas en los 10 minutos asignados. En algunos grupos puede
ser conveniente modificar el trabajo asignado especificando qué
problemas deben trabajar primero.

Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Comparar cantidades y nimeros de

Leccion 8 Y%

tovere  Maria Fetha
Barg i palsmeus
), Dibujen docenan rifdas y unidades pars mostrar eada mimora Nombren | - #4 My s
o primer dibujg como menos (L), mayor {G). a guat que {€) 8l regunda
Escaban una (rase dal banca de palabras para comparar fos nimeros

4 I giin

e it a

3 gh,m e
i)

20 €5 mavor que 18 |zmwlml

[ d

24 15 26 1

24 8S mayor que 15 (26 _BSMONOS que 32

08080

o000

2. Cucrban una fise del banco oe plabras pata compler &4 numercs

36 ,_esiguala 3 dooknat 8 uvdades

Vewsbuhon 0§ m_eﬂgr_ﬂu_Q . 3ot 1aonomd

36 €8 MAyQr que 2z
1dacena 7undsces €S menosgue 27
15_68 MAYQL QUE 1 seora2urtaces

3088 Mayor que_ zs
29 €8 Menos que s

3.0rdenen los slgulentes nimeros de menor a mayor. Tachen cada numero después

de que se ha usado.
4 |3 23 32 Yo

4, Ordenen los siguientes numeros de mayor a8 menor. Tachen cada nimero después

de que se ha usado.

o 32 23 42 9

5. Usen los digitos 8, 3, 2y 7 para hacer 4 numeros dift- | g 3 5 7
erentes de dos digitos menos que 40. Escribanios en

. . rden d g E| los: 32, 27 ..
izquierda a derecha. e epoe
‘2 . , ) 38 37 2% 27
La Reflexién pretende invitar a pensar y al procesamiento activo de
la experiencia total de la leccion.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 8

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de problemas. Deben revisar cada problema
comparando las respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas con la clase. Vea siatn
quedan conceptos erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la Reflexién. Guie a los estudiantes
en una conversacién para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes preguntas para dirigir la discusién.

*  Observen el Problema 2. Usen dibujos matematicos, materiales y tablas de valor posicional para
demostrar su solucién para 36 3 decenas 6 unidades.

®  4COmo les ayudd el Problema 3 a resolver el Problema 4? ¢Qué es igual acerca de estos dos
problemas? ¢Qué es diferente?

= Escriban de nuevo su afirmacién para la Puesta en practica usando tnicamente nimeros y la frase
mayor que o menor que para comparar los dos conjuntos de fresas. Comiencen con las fresas de
Anton.

= Compartan su solucién del Problema 5 con su compafiero(a). ¢Tuvieron ustedes la misma solucién?
Si sus soluciones fueron diferentes, expliquen cdmo ambas pudieron ser correctas.

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexion, pida a los estudiantes que lienen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccién de
hoy y planificar mas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 8 Repaso de fluidez en la resta

Nombre Fecha

Repaso de fluidez en la resta

. 8-0=___ 6. 9-3=___ st. 5-5=___
2. 8-1=__ 7. 10-3=___ 32 6-5=___
3. 7-7=___ 8 10-4=_ 33 7-5=___
4, 3-3=___ 9. 10-2=__ 34 8-5=___
5, 3-2=___ 20 10-8=___ 35 8-4=___
6. 4-2=___ 21, 10-7=___ 3 10-5=___
7. D-2= 22. 10-6= 37. 9-5=

23, 6-6=__ 38. 9-4=
B 24. 1 -7=____ 39. 6-3=
25. 1 -6=___ 40, 6-4-=
— 26, 8-8=____ 4. 7-3=
27. 8-7=___ 42, 7-4-=
28, 9-9=___ 43, 8-6+=
14, _ 29. 9-8=____ 44, 9-6=

15, - 30. 10-9=__ 45 9-7=

10.

11.

12.

13.

oo

o Ol h pHh N 00 O OO O A W W N O©0 00
'

W H W hA ND NDND WD NN W N = O
1
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 8 Grupo de problemas |5 L7’8

Fecha

Nombre

1. Dibuja decenas rdpidas y unidades para mostrar cada nimero.
Pon nombre al primer dibujo:como menar que (L), mayor que (6),
o igual a (E) el segundo. Escribe una frase del banco de

Banco de palabras

€s mayor que

es menor que

palabras para comparar los nimeros. es igual a
a b.
g 2 decenas 3 decenas
| 2 decenas
20 18 | 3 decenas
c d.
24 15 26 32
24 15 |26 32
2. Escribe una frase del banco de palabras para comparar los nimeros.
36 3 decenas 6 unidades
1 decena 8 unidades 3 decenas 1 unidad

Leccién 8: Comparar cantidades y nimeros de izquierda a derecha.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 8 Grupo de problemas

38 26
1 decena 7 unidades 27
15 1 decena 2 unidades
30 28
29 32

3. Coloca los siguientes nimeros en orden desde el menor hasta el mayor. Tacha cada
ndmero después de haberlo usado.

9 40 32 13 23

4. Coloca los siguientes niimeros en orden desde el mayor hasta el menor. Tacha cada
nimero después de haberlo usado.

9 40 32 13 23

8,327
5. Usa los digitos 8, 3, 2 'y 7 para hacer 4 nimeros diferentes

de dos digitos menores a 40. Escribelos en orden desde el Ejemplos: 32, 27,...
mayor hasta el menor.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 8 Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Escribe los ndmeros en orden desde el mds grande hasta el mds pequefi.

40

39 29
30

2. Completa las estructuras de enunciado usando las frases del banco de palabras para

comparar los dos nimeros. Banco de palabras

es rnayor‘ que
a 17 24
es menor que
es igual a
b.
23 2 decenas
3 unidades
C.
29 20
112 Leccldn 8: Comparar cantldades y nimeros de izqulerda a derecha. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccion 8 Tarea | 1e4

Fecha

1. Dibuja los niimeros usando decenas rdpidas y circulos. Usa las

frases del banco de palabras para completar las estructuras de

enunciado para comparar los nimeros. El primer problema ya

Banco de palabras
es mayor que

es menor que

estd resuelto. es igual a
a. 20 30 b. 14 22
20 es menor que 30 14 22
c.15 1 decena 5 unidades | d. 39 29
15 1 decena 5 unidades | 39 29
e. 31 13 f. 23 33
31 13 23 33
2. Encierra en un circulo los niimeros que son mayores que 28.
32 29 2 decenas 8 unidades 4 decenas 18
3. Encierra en un circulo los niimeros que son menores que 31.
29 3 decenas 6 unidades 3 decenas 13 3 decenas 9 unidades
113
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

4. Escribe los nimeros en orden desde el menor hasta el mayor.

23
32 30

29

Leccion 8 Tarea

¢Dénde iria el nimero 27 en este orden? Usa palabras o reescribe los ndmeros para

explicar.

5. Escribe los nimeros en orden desde el mayor hasta el menor.

40
13 30

31

¢Dénde iria el nimero 23 en este orden? Usa palabras o reescribe los nimeros para

explicar.

6. Usa los digitos 9, 4, 3 y 2 para hacer 4 nimeros
diferentes de dos digitos menores de 40. Escribelos en
orden desde el menor hasta el mayor.

114 Leccién 8: Comparar cantidades y nimeros de izquierda a derecha.
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Leccion 8 Plantilla !}:e o4
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tarjetas de comparacién, p.1, imprimir a doble faz, sobre cartulina. Distribuya cada una de las tres tarjetas entre los

estudiantes.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 8 Plantilla
menor que igual a menor que mayor que
mayor que igual a menor que mayor que

igual a igual a menor que mayor que
igual a menor que mayor que

tarjetas de comparacién, p.2., imprimir a doble faz, sobre cartulina. Distribuya cada una de las tres tarjetas entre los
estudiantes.

116
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 9 8

Leccion 9

Objetivo: Usar los simbolos >, =y < para comparar cantidades y numeros.

Estructura sugerida para la leccion

B  Practica de fluidez (14 minutos)
Puesta en practica (5 minutos) 4
Desarrollo del concepto (31 minutos) '
B Reflexién (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Practica de fluidez (14 minutos)

s Repaso de fluidez en la resta 1.0A.6 (5 minutos)
» Detective de digitos 1.NBT.2 (4 minutos)
= Conjuntos de secuencia de nimeros 1.NBT.3 (5 minutos)

Repaso de fluidez en la resta (5 minutos)
Materiales: (E) Revision de fluidez en la resta (Leccion 8 Revisién de fluidez en la resta).

Nota: Esta actividad de fluidez evalta el progreso de los estudiantes hacia el dominio de la fluidez requerida
en la resta para los estudiantes de primer grado. Puesto que este es el segundo dia en que los estudiantes
estan realizando esta actividad, sugiérales que recuerden cuantos problemas respondieron ayer y celebre la
mejora.

Los estudiantes completan tantos problemas como pueden en tres minutos. Elija una secuencia de conteo
para que los que acaban antes practiquen en el reverso de sus hojas. Cuando se acabe el tiempo, lea las
respuestas en voz alta para que los estudiantes puedan corregir su trabajo y celebrar la mejora.

Detective de digitos (4 minutos)

Materiales: (M/E) Pizarra blanca individual, tabla de valor posicional (Leccién 2 Plantilla 2).

Nota: Esta actividad repasa el término digito y lo relaciona con el valor posicional.
El maestro escribe un nimero en una pizarra blanca individual, pero no lo muestra a los estudiantes.

M: El digito en la posicidn de las decenas es 2. El digito en la posicion de las unidades es 3. ¢Cual es mi
namero? (Sefal).

E: 23.

M: ¢Cudl es el valor del 2? (Sefial).
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 9

E: 20.
M: ¢Cudl es el valor del 3? (Sedial).
E: 3.

Repita la secuencia con un digito de unidades de 1 y un digito de decenas de 3.
M: Eldigito en la posicién de las decenas es 1 mas que 2. El digito en la posicidn de las unidades es 1
menos que 2. ¢Cudl es mi numero? (Sefial).
E: 31.

M: El digito en la posicién de las unidades es igual a 8 — 4. El digito en la posicién de las decenas es igual
a9-7. {Cudles minamero? (Sefal).

E: 24.

Como en el ejemplo anterior, comience con claves faciles y gradualmente incremente la complejidad.
Proporcione a los estudiantes la opcién de escribir los digitos en su tabla de valor posicional mientras el
maestro dice las claves.

Conjuntos de secuencia de niimeros (5 minutos)
Materiales: (E) Pizarra blanca individual.

Nota: Esta actividad repasa la leccién de ayer.

Escriba conjuntos de cuatro nimeros hasta 40 (por ej., 23, 13, 32, 22). Los estudiantes escriben y leen los
nimeros desde el menor hasta el mayor y luego desde el mayor hasta el menor. Haga preguntas como las
siguientes:

= (Cémo podrfan usar las palabras mayor que o menor que para comparar 32y 23?

= JQué nimero tiene el mismo digito en la posicidn de las decenas y la posicién de las unidades?

" (Cudles son los dos nimeros que tienen el mismo digito en la posicidn de las decenas?

= ¢Cudles son los dos nimeros que tienen el mismo digito en la posicién de las unidades?

®  iCudl nimero es menor que 23?

Continde con preguntas similares y conjuntos diferentes de niimeros.

Conjuntos sugeridos: 13,11, 31, 1; 17, 27, 21, 12; 38, 18, 25, 35; etc.

Puesta en prdctica (5 minutos)

Carl tiene una coleccidn de piedras. Recolecta 10 piedras mas. s i
Ahora tiene 31 piedras. ¢Cuantas piedras tenia al principio? \" " \ : j\ i i ||
|I \ \ |
a. Usen tablas de valor posicional para mostrar cuantas piedras | || \ I
tenia Carl al principio. Carl tenla 21 piedras al

principio. 21 es menos que 31
b. Escriban una afirmacién comparando con cuantas piedras
empezd y terminé Carl, usando una de las frases: mayor que, menor que o igual a.
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Leccion 9

Nota: En este problema de suma con inicio desconocido, a los estudiantes se les pide determinar
mentalmente qué nimero es 10 menos que 31. Para los estudiantes con dificultades, una tabla de valor

posicional o material diddctico seria util.

Desarrollo del concepto (31 minutos)

Materiales: (M) Tarjeta de caiman de dos lados (Plantilla), tarjetas de comparacidn (Leccién 8 Plantilla). (E)
Tarjetas de comparacion (Leccidn 8 Plantilla), pizarra blanca individual.

Nota: Al comparar nimeros, la mayoria de los estudiantes
tienden a expresar la comparacién comenzando con el nimero
mayor, sin importar el orden de los nimeros en la pagina. Por
ejemplo, si los nimeros 3 y 30 se muestran en el pizarrén, los
estudiantes pueden decir que 30 es mayor que 3. La afirmacidn
es verdadera, aun cuando el estudiante no estaba comparando
de izquierda a derecha. El mejor apoyo para los estudiantes es
afirmar su observacién verdadera y pedirles que ahora
comparen los niumeros comenzando con el que esta a la
izquierda, sefialando al 3. Los ejemplos de esto se incluyen en
el siguiente didlogo.

Relna a los estudiantes en la zona de reunién con sus materiales.

M: (Proyecte o dibuje un grupo de 2 peces y un grupo de
10 peces con suficiente espacio entre los grupos para
colocar la imagen del caiman). Aqui hay un caiman.
Estd verdaderamente hambriento. Observen su boca
abierta. (Sigan la forma de la boca con un dedo). ¢Se
comeria este caiman hambriento 2 peces o 10 peces
para la cena?

Los estudiantes que estén aprendiendo
inglés pueden beneficiarse de tener
estructuras de enunciados a las cuales
consultar en el pizarrdn o en sus
pizarras blancas indlviduales, mientras
leen las afirmaclones de comparaclén
de izquierda a derecha.

es mayor que

€s menaor que

A medida que se famillarizan més con
la lectura de la afirmacién, elimine las
estructuras de enunciados.

E: i10 peces!

M: ¢Por qué se comeria el grupo de 10 peces?

E: 110 peces es mas que 2 peces! = 10 es mayor que 2.

M: SI, fantdstico. ¢Qué dirlamos si comenzdramos a comparar los nimeros desde la izquierda,
comenzando con el nimero 2?

E: 2esmenorque 10. (Coloque el caiman A entre los peces, de frente al grupo de 10 peces).

M: (Proyecte o dibuje un grupo de 15 peces y un grupo de 10 peces de la misma manera). ¢Cudl grupo
de peces deseara comer esta vez el hambriento caiman?

E: iElgrupo de 15 peces!

M: éPor qué?

E: 15 peces es mayor que 10 peces.

M: Muestren o expliquen cémo saben eso.

E: 15 estd formado por 1 decenay 5 unidades. Eso es mds que solo 1 decena. - [Puedo mostrario con

EUREKA Leccion 9:
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 9

mis varitas de decenal ¢Ven? 1 decenay 5 unidades es mas que 1 decena.

M: (Dibuje un vinculo numérico debajo de 15 para mostrar 10 y 5. De vuelta la tarjeta hacia el Caiman B
para mostrar el caiman mirando a los 15 peces).

M: Ahora, colocaré inicamente nimeros. Continuaremos comparéandolos y decidiremos cual nimero
preferiria el caiman.

Repita el proceso anterior con la siguiente secuencia sugerida de nimeros:

= 1decenayldecena6 unidades

» 30y20
» 4 decenasy 3 decenas 8 unidades
= 39y32
" 14y40
= 23y32

Cuando sea apropiado, el maestro puede querer usar las tarjetas de caimdn para cubrir las palabras mayor
que y menor que para alentar a los estudiantes a basarse solo en el uso de simbolos.

Con cada par de nimeros, sugiera a los estudiantes que expliquen su razonamiento. Pida a los estudiantes
que expresen cada nimero en decenas y unidades, comparando las decenas y las unidades en cada niimero
mientras explican por qué un nimero es mayor que o0 menor que otro nimero.

M: Ahora, es su oportunidad de hacer esto con su compafiero{a). Saquen sus tarjetas de comparacién.
Sostengan en alto la tarjeta que dice menor que.

E: (Sostienen en alto la tarjeta menor que, mostrando las palabras).

abajo de sus tarjetas. Ustedes veran una parte de la boca del caiméan. Si
lo desean, usen un lapiz de color amarillo para agregar algunos dientes a
la boca del caiman. (Demuestre agregando dientes en la tarjeta de
comparacién del maestro. En la leccion de mafiana, los estudiantes
borraran los dientes).

M: Den vuelta la tarjeta. Las lineas onduladas deberian estar en la parte de ! <

Repita este proceso para la tarjeta mayor que.

M: Ahora, estamos listos para jugar Comparen!

M: Cada uno de ustedes escribira un nimero desde el 0 hasta el 40 en su pizarra blanca individual, sin
mostrarlo al compafiero. Cuando ambos estén listos, coloquen una pizarra junto a la otra. En la
primera ronda, el compafiero A usa sus tarjetas de comparacion para colocar la imagen del caimén
entre las pizarras, teniendo siempre la boca del caiman abierta hacia el nimero mayor. Luego, el
compafiero B leerd la expresién de izquierda a derecha. Cada ronda durara un minuto. El objetivo
del juego es ver cuantas comparaciones diferentes pueden hacer en cada ronda. Pueden usar
marcas de conteo para hacer el seguimiento.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LeCCién 9

Al final de la primera ronda, pida a las parejas que usen las

tarjetas de comparacion del compafiero B. Alternen en yoote_Maria L o B
cada ronda hasta que los estudiantes hayan jugado 1, Encenson oo cocdo g v s camiendo ol imero mae

durante cuatro minutos. Durante ese tiempo, recorra el a @ b, :3’ ¢ (i o my
salén y observe cudles estudiantes tienen éxito y cuales s 2 1 }

10 30 |18 19 36
pueden necesitar mas apoyo. Anime a los estudiantes a { Q’: ({ )

hacer el juego mas dificil variando la forma en que N

representan el nimero, usando decenas rapidas, tablas de

valor posicional y escribiendo 105 NUMEros COMO ECENAS Y | 2 i Gomn corveres conparerioonimrosn s 1. i 1475 .o e s s
. . . Igual a. Recunrdan comangar con of wmaro @ I ioquierda

unidades. Agrupar a los estudiantes por niveles de

preparacion facilita esta oportunidad de diferenciar. “u 4 |"w % [ 5 14
Grupo de problemas (10 minutos) H }_i e < B2 < &
d, e f.
Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para 0z L 0o
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos i ) ; o | 20 -
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente ey b —| 2 € == v
modificar el trabajo asignado especificando qué problemas T T .
deben trabajar primero.
I N PE) < »la, i

Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Usar los simbolos >, =y < para comparar cantidades y nimeros.

La Reflexién pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccién.

3. Sl 8t cocodnlo sa esla comiendo el nimero mayor, enaiérrenlo en un ¢lrcufo De o conlrario, dibujen de nuevo el cocodnio

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo ) -
a,

de problemas. Deben revisar cada problema comparando
las respuestas con un compafiero, antes de repasar las 20 } 19 32 % 23
respuestas en clase. Vea siaun quedan conceptos b;b

errdneos o malentendidos que puedan resolverse en la -
Reflexién. Guie a los estudiantes en una conversacion para

resumir el Grupo de problemas y procesar la leccion. 4. Conviei s utentamsbunsicootfowenbomngonnimnnes________
Puede usar cualquier combinacion de las siguientes 1]z } 1] 2|7 > 2[5
preguntas para dirigir la discusion. { =
E == [,==
= Comparen su respuesta al Problema 4(a) con la de 2|5 ;” Lls]] |28 € 3|8
su compaiiero(a). ¢A ustedesy asu — —_— T
compaiiero(a) se les ocurrié la misma respuesta? ‘511 } 2|0 f 50 4;’: 3.
¢Puede haber mds de una respuesta? ¢Hay otros L =L
problemas que puedan tener mds de una 9.1‘; ’«';’” } Ts A= } =
respuesta? ¢Por qué? = ) L 23
®»  Comparen su respuesta al Problema 4(j) con la de i =i (2 =T e > oot
o . Y 14 4
su compaifiero(a). éA ustedesya su _\ I 0
compafiero(a) se les ocurrid la misma respuesta?
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 9

¢Puede haber tnicamente una respuesta? ¢Hay otros problemas que solo-puedan tener una
respuesta? ¢Por qué?

*  4Qué nuevos simbolos matematicos usamos hoy para comparar niimeros diferentes? (> para mayor
que, < para menor que).

= QObserven su afirmacién a la Puesta en practica de hoy. Reescriban su afirmacidn usando tnicamente
nimeros y un simbolo.

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexion, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso.de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensidn que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccién de
hoy y planificar més efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccién 9 Grupo de problemas

Fecha

1. Encierra en un circulo el caimdn que se estd comiendo el nimero mayor.

>
<

20

>
<

30

S

18

<

14

N

19

<

36

Escribe los niimeros en los espacios en blanco de modo que el caimdn esté comiendo el

himero mayor. Con un compafiero, compara los ndimeros en voz alta, usando es mayor
que, es menor que o es igual a. Recuerda comenzar con el nimero a la izquierda.

a. b. c.
24 4 38 36 15 14
d. e. f.
20 2 36 35 20 19
g. h. i.
31 13 23 32 21 12
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 9 Grupo de problemas II_IE

3. Si el caimdn se estd comiendo el nimero mayor, enciérralo en un circulo. De lo
contrario, dibuja de nuevo el caimdn.

20

> 19

32

<

23

4. Completa las grdficas de modo que el caimdn se esté comiendo un nimero mayor.

124

decenas junidades decenas decenas|unidades
b.
1] 2 ? 1 % 2
decer Id ? decenasfunidades d d unidade decer
215 5 8 318
decenas junidad decer f decenas junidades; decenas Junidades|
2 |1 b 2 2| 4 € 4
dec idacle decenas idade: h des idades decer
1| 8 5 211 9
decenas Junidade: decenas Junidad J decer Idades; decer
7 € 2 | 1 1|4 } 4
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccion 9 Boleto de salida

Fecha

Escribe los nimeros en los espacios en blanco de modo que el caimdn esté comiendo el

nimero mayor. Lee el enunciado numérico, usando es mayor que, es menor que, o es igual
a. Recuerda comenzar con el niimero a la izquierda.

a. b.
12 10 22
d. [ e. -
13 3 27
g. -
12 21 31
Eu REKA Leccién 9:
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre Fecha

1. Escribe los ndmeros en los espacios en blanco de modo que el caimdn esté comiendo
el ndmero mayor. Lee el enunciado numérico, usando es mayor que, es menor que, o

es igual a. Recuerda comenzar con el nimero a la izquierda.

a. b. c.

10 20 15 17 24 22
d. e. _ f.

29 30 39 38 39 40

<

<

2. Completa las grdficas de modo que el caimdn se esté comiendo un ndmero mayor.

a decenas junidades] decenaslunh:lmles b decer idade decenas junidades
1|8 ? 1 2 |4 € 3
c decenas Junidades decenas junidade d decenas Junidade: decenas Junidad
b 2| 3 y 2
e decenas Junidacl decenas |unidades f decenas |unidades d idade
117 7
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 9 Tarea

Compara cada conjunto de nimeros relacionando coniel caimdn correcto o frase correcta para hacer
que un enunciado numérico sea verdadero. Comprueba tu trabajo'leyendo el enunciado de izquierda a
derecha.

3.

16

17

31

23

35

25

12

21

22

32

29

30

39

40

EUREKA
MATH

es menor que

es mayor que
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 9 Plantilla

mayor que

tarjeta de caimén de doble faz. Imprimir sobre cartulina, a doble faz, con la pagina siguiente. Una copia para el maestro
Unicamente.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 9 Plantilla

menor que

tarjeta de caiman de doble faz. Imprimir sobre cartulina, a doble faz con la pagina anterior. Una copia para el maestro

Unicamente.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 10 Y

Leccion 10
Objetivo: Usar los simbolos >, =y < para comparar cantidades y nimeros.

Estructura sugerida para la lecciéon

B Practica de fluidez (15 minutos)
Puesta en practica (5 minutos)
Desarrollo del concepto (30 minutos)

B Reflexién (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Practica de fluidez (15 minutos)

® Sprint: secuencias numéricas hasta 40 1.NBT.3 (10 minutos)
= Detective de digitos 1.NBT.3 {5 minutos)

Sprint: secuencias numéricas hasta 40 (10 minutos)

Materiales: (E) Sprint de secuencias numéricas hasta 40.

Nota: En este Sprint, los estudiantes reconocen los patrones de conteo hacia delante y hacia atrds. Como
con todos los Sprint, la secuencia progresa de simple a compleja, en donde el cuadrante final es el més dificil.
Los cuatro Ultimos problemas de este Sprint en particular involucran contar de dos en dos, un estandar de
2% Grado. Los estudiantes de 1.% Grado que completan suficientes problemas para encontrar este desafio
pueden usar sus conocimientos sobre la relacién entre contar y sumar para resolver estos problemas
(1.0A.5).

Detective de digitos (5 minutos)

Materiales: (M/E) Pizarra blanca individual, tabla de valor posicional (Leccidn 2 Plantilla 2).

Nota: Esta actividad de fluidez fue conducida como una fluidez dirigida por el maestro en la leccién anterior.
Hoy, los estudiantes practican en parejas y comparan sus nimeros usando simbolos de desigualdad.

Los estudiantes trabajan en parejas. Cada estudiante escribe un nimero del 0 al 40 en su tabla de valor
posicional, pero no lo muestra a su compafiero(a). Los compafieros pueden decir qué digito est4 en cada
posicién o dar claves de suma o resta sobre los digitos. Las parejas adivinan los nimeros entre sf y luego
escriben y dicen un enunciado de desigualdad comparandolos. Recorra el salén y haga preguntas para
alentar a los estudiantes a comprender que sus enunciados de desigualdad pueden ser diferentes, pero
ambos pueden ser verdaderos {por ejemplo, 14 < 37 y 37 > 14).
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Puesta en practica (5 minutos)

Leccién 10

Elaine y Mike estaban recogiendo ardndanos. Elaine tenia 19 arandanos y se comi6 10. Mike tenia 13y
recogié 7 mas. Comparen los arandanos de Elaine y Mike después de que Elaine se comi6 algunos y Mike

recogié algunos mas.

a. Use palabras e iméagenes para mostrar cudntos ardndanos
tiene cada persona.

b. Usen el término mayor que 0 menor que en su
afirmacion.

Nota: Durante la actividad inicial, los estudiantes escriben el
enunciado numérico usando el simbolo comparativo apropiado. Si el
desafio de manejar a Elaine y a Mike presenta un desafio muy grande
para los estudiantes, invitelos a trabajar en parejas y permitir a un
estudiante ser Mike y al otro ser Elaine.

Desarrollo del concepto (30 minutos)

Materiales: (M) Tarjeta caimén de doble lado (Leccién 9 Plantilla),
tarjetas de comparacién (Leccion 8 Plantilla), proyector.
(E) Tarjetas de comparacién (Leccién 8 Plantilla),
borradores, pizarra blanca individual.

Redlna a los estudiantes en la zona de reunién con sus materiales.

M: (Proyecte 28 y 37 en las tablas de valor posicional).
¢Qué namero querria comer el caiman hambriento?

E: 37.

M: (Proyecte o sostenga en alto el simbolo de caiman mayor
que). ¢Por qué?

E: 37 es mayor que 28. - Hay mds decenas en 37 que en
28. - El digito 3 en 37 muestra que hay mas decenas
en 37 que en 28.

M: Hoy, vamos a usar simbolos matematicos para comparar
numeros. Ustedes acaban de decir que 37 es mayor que 28.
(Sostenga en alto la tarjeta mayor que mostrando el lado del
simbolo). Usaré este simbolo de matematicas para hacer
que el enunciado humérico 37 sea mayor que 28. (Pegue la
tarjeta debajo del caimén y escriba de nuevo los numeros en
cualquiera de los dos lados del simbolo).

M: éQué observan que es similar entre el caiman y el simbolo
de matematicas? Dense vuelta y hablen con su
compaiiero(a).

EUREKA Leccién 10: Usar los simbolos >, = y < para comparar cantidades y numeros.

MATH

©® 2016 Great MInds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org

u%
tA
E |_1)1,7- 20
19-10=9

9 es menor que 20
Elaine tlene menos que Mike.

Conectar el aprendizaje con areas de
interés. A los estudlantes que les gusta
escribir se les puede retar a escribir su
propia Puesta en practica usando
decenas y unidades. Practlcar las
habilidades de escritura durante
matematicas es una actlvidad curricular
transversal excelente. Los estudiantes
también presentan sus problemas a la
clase para resolverlos.

Algunos estudiantes deberian
mantener los dientes en sus calmanes
mientras el resto de la clase qulta sus
dientes. Esto ayuda a la clase a ver que
los simbolos son iguales con o sin
dientes. Los estudiantes que
inicialmente mantienen sus dientes
pueden ser aquellos que necesitan
soporte adicional para leer
correctamente las afirmaciones. En
alguin punto durante la leccién, cambie
el trabajo a otros estudiantes para
promover una mayor independencia.
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E: Elsimbolo parece la boca del caiman. - El simbolo esta abierto del lado por el cual le gusta comer
al caimén.

M: Llamamos a este simbolo el signo mayor que.

M: (Proyecte 15y 18 en tablas de valor posicional). ¢Pueden averiguar el simbolo que usaremos entre
estos nimeros? Comenten con su compafiero(a).

E: (Comparten rapidamente). |El signo menos que!

M: Necesitamos colocar el signo menor que porque 15 es menor que 18. {Qué forma tiene este signo?
Dibujenlo en el aire.

E: (Dibujan en el aire).
M: Si, parece esto. (Dibujen o peguen el simbolo menor que entre 15y 18). ¢Cémo lo supieron?

E: Escomo la boca del caimdn. Deberia estar abierta hacia el nimero mds grande. = El extremo maés
pequefio apunta al nimero mas pequefio. = La parte abierta da hacia el nimero més grande.

M: Hoy, vamos a borrar los dientes que hicimos en nuestras tarjetas de comparacidn y trataremos de
usar el simbolo matematico para hacer enunciados numéricos verdaderos como los dos que
acabamos de hacer.

M: Hoy jugaremos de nuevo jCompdralo! Necesitamos que alguien nos recuerde las reglas.

E:  Jugamos con un compafiero. Cada uno de nosotros escribe un nimero del 0 al 40 en nuestra pizarra
blanca individual, sin mostrarlo a nuestro compafiero. Cuando ambos estemos listos, los colocamos
proximos entre si. Para la primera ronda, el compafiero A usa las tarjetas para colocar el simbolo

entre las pizarras.

M: Hoy, el compaiiero B lee entonces el enunciado
numeérico verdadero que ustedes hicieron.
Recuerden que siempre leemos los enunciados

numéricos de izquierda a derecha. (Demuéstrenlo ™

con el enunciado numeérico en el pizarrén). " > " ! <
Al final de la primera ronda, pida a los compafieros que usen 40 () 20 o (9 2
las tarjetas del compafiero B. Alterne para cada ronda hasta ' ' :
que los estudiantes hayan jugado durante cuatro minutos. _ ‘
Durante ese tiempo, recorra el saldn y observe qué 27(7) 24 31("7\, 28 | 1) |
estudiantes tienen éxito y cudles pueden necesitar mas |
apoyo. Invite a los estudiantes a hacer que el juego
presente un mayor desafio variando la forma en que . . f
representan el nimero, usando decenas rapidas, tablas de 13(<)15 31(>)29 38(>) 18

valor posicional y escribiendo los nimeros como decenas y
unidades.

Mata Jzha

§, Usno D sTnhokss paca Coviflinar ks ntains Lefen ¢ eipacs en biatee con <, 0 ® para ot Guo
i ot alio sea verilaern (ouh D5 piuldarios purieiiios de CGdlerca o decedtiy

Grupo de problemas (10 minutos) a(>)u 12(>)a 12(2)a1

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente

modificar el trabajo asignado especificando qué problemas
deben trabajar primero.

Leccién 10: Usar los simbolos >, = y < para comparar cantidades y nimeros.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Reflexién (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Usar los simbolos >, =y < para
comparar cantidades y numeros.

La Reflexidn pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar cada problema comparando
las respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas con la clase. Vea siaun quedan conceptos
erroneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Reflexién. Guie a los estudiantes en una conversacion
para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacion de las siguientes
preguntas para dirigir la discusion.

= QObserven los Problemas 1(a) y 1(b). ¢éEn qué fue
diferente la forma en que ustedes resolvieron
1(a) de cémo resolvieron 1(b)? Expliquen su
razonamiento.

= QObserven el problema 2(f). éEn qué son iguales
los nimeros? {En qué son diferentes?

Leccién 10 [H1)

2. Encierren en un circulo las palabras correclas para hacer que el enuncisdo sea verdadero. Usen >, <o =
y los nimeros para escribir un enunciado numérico vardadero EI pnimerc estd hecho para ustedes,

a [ es mayor que

es menor que

36

¢ J—

|b

@5 mayor que

asiguala

— 1

2sceras0 J

€5 mayor que

2decerasd uviades Q,._“'jj.) 34 0 s menor que
T — . B |
.I o il b ; (_:_n_iu.nl.. P
’ |
M Q3 | 2 ()2
— — : | =
e gr—— = y
g sy o
es_m‘;;que 1 12 ’VQ_ﬂu_r-_q:q 2
esigual I esiguala
2) 1 12 ) 2
9 Guh.;-u..q | h. esrr;ovque
17 es.-rr-\ew_q;;e_- soer s 30 es—r'v\ei?v Q& g decaray Runcraes |
esigual a (es |‘gua‘|-:"L
20 g

Comparen el digito 2 en cada ndmero. ¢De qué manera cambiar la posicion del digito cambia el
valor del nimero?

= ¢Cudles son las diferentes formas en que pueden recordar cada uno de los simbolos?

»  Observen la Puesta en préctica. ¢C6mo encontraron la respuesta? Usen los simbolos de la leccion
de hoy para escribir un enunciado numérico que se relacione con su afirmacion.

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexidn, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccion de
hoy y planificar mas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los

estudiantes.

EUREKA
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A Respuestas correctas: i::";

Nombre Fecha

*Escribe el nimero faltante en la secuencia.

L 0,12, __ .| 15,__, 13,12

2. | 10,11,12, .| 24,623, 22

3.| 20,21,22, 8.1 6,16, b 36

4 10,9,8, __ v 7,___, 27,37

5 | 20,19,18, 20.| 19 29, 39

6. | 40,39, 38, __ 2t ___,26,16,6

7. 0,10, 20, _ 22.| 34, 14 4

8. 2,12,22, 3. ___,20,21,622

9.| 5,15,25, __ 4.1 29, ___, 31,32

10.| 40, 30, 20, ___ 5.\ 5,__ ,25,35

.| 39,29,19, .| 25,15, 5

12, 7,8,9, ___ 27. 2,4,___.8

.| 7,8, 10 28.| ___,14, 16,18

4. | 17, _, 19, 20 29, 8,__,4°2

5| 15,14, 12 . 18,16, 14

134 Leccién 10: Usar los simbolos >, =y < para comparar cantidades y nimeros. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 10 Sprint LY _.:-"I

B Respuestas correctas: {:::}

Nombre Fecha

*Escribe el nimero faltante en la secuencia.

1. 1,2,3, .| 13, 11,10
2. 11,12,13, __ 7. __,22,21,20
3.| 21,22,23, __ 8.1 5,15, __ ,35
4. 10,9,8, __ 9.1 4, _ , 24,634
5.1 20,19,18, 2. _ 17,27, 37
e. | 30,29,28, 20.1 . 29,19,9
7.1 0,10, 20, __ 2. 31, 11,1

8. | 3,13,23, 23.| 30, 31, 32
°. | 6,16,26, __ 4.1 19, __ , 21,22
.| 40, 30, 20, __ 5. 5, __,25,35
.| 38,28,18, ___ 6., __ ,25,15,5
12, 6,7,8, B7. 2,4, . 8

13, 6,7, .9 8. __ ,12,14,16
4. 16, 18,19 29.| 12, _,8,6

5.0 16, 14,13 .| ___,20,18,16

EUREKA Leccién 10: Usar los simbolos >, = y < para comparar cantidades y nimeros. 135
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccién 10 Grupo de problemas

Fecha

1. Usa los simbolos para comparar los nimeros. Llena el espacio en blanco con<, > 0 =
para hacer que un enunciado humérico sea verdadero. Lee los enunciados numéricos

de izquierda a derecha.

40 20

40 (>) 20

40 es mayor que 20.

18@20

18 es menor que 20.

136 Leccién 10: Usar los simbolos >, = y < para comparar cantidades y nimeros. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 10 Grupo de problemas

2. Encierra eh un circulo las palabras correctas para hacer que el enunciado sea verdadero. Usa> <o=y

los niimeros para escribir un enunciado numérico verdadero. El primer problema ya estd resuelto.

a. b.
es mayor que es mayor que
36 es menor que (3 decenas 1 decena es menor que 179
\ i 4 unidades .
@ 6 unidades &2 figualia
36 36

c. d.

es mayor que es mayor que
2 decenas es menor que |34 20 es menor que | 2 decenas
4 unidades ) ) :

es igual a es igual a 0 unidades
e. f.
es mayor que es mayor que
31 es menor que 13 12 es menor que 21

es igual a es igual a

g. h.
es mayor que es mayor que
17 es menor que 3 unidades 30 es menor que 0 decenas
es igual a ligecena es igual a 30 unidades
Eu REKA Leccldn 10: Usar los simbolos >, = y < para comparar cantidades y numeros. 137
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Nombre

Leccidn 10 Boleto de salida

Fecha

Encierra en un circulo las palabras correctas para hacer que el enunciado sea verdadero.

Usa >, < 0 = y los nlimeros para escribir un enunciade numérico verdadero.

a. b.
es mayor que es mayor que
29 es menor que 2 decenas 1 decena es menor que 19
: 6 unidades 8 unidades )
es igual a es igual a
c, d.
es mayor que es mayor que
2 decenas es menor que |40 39 es menor que 4 decenas
9 unidades 40 : 0 unidades
es igual a es igual a
138 Leccidén 10: Usar los simbolos >, = y < para comparar cantidades y ndmeros. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 10 Tarea

Nombre Fecha

Usa los simbolos para comparar los nimeros. Llena el espacio en blanco con <, > 0 = para
hacer que un enunciado humérico sea verdadero. Completa el enunciado numérico con

una frase del banco de palabras. Banco de palabras

es mayor que

40 20 18 20
es menor que
es igual a
40 (>) 20 18 (%) 20
40 es mayor que 20. 18 es menor que
a b.
" Or |[=O
17 13 23 33
c. 36 Q 36 d e Q 3
36 36 25 32
& f.
38 O 28 32 Q 23
38 28 32 23
Eu REKA Leccién 10: Usar los simbolos >, = y < para comparar cantidades y nimeros. 139
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Leccion 10 Tarea [HIC7!

9.1 decena 5 unidades O 14 3 decenas OSO 33
1 decena 5 unidades 14 3 decenas 30
b 29 OZ decenas 7 unidades J: 19 Q 2 decenas 3 unidades
29 2 decenas 7 unidades 19 2 decenas 3 unidades
3 decenas 1 unidad O 13 35 Q 3 decenas 5 unidades
3 decenas 1 unidad 13 35 3 decenas 5 unidades
m.
2 decenas 3 unidades O 32 3 decenas 36 33
2 decenas 3 unidades 32 3 decenas 36
0. : p.
29 3 decenas 9 unidades 4 decenas 39
29 3 decenas 9 unidades 4 decenas 39
140 Leccién 10: Usar los simbolos >, = y < para comparar cantidades y nimeros. EUREKA
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GRADE

1.* GRADO ¢ MODULO 4
Tema C

Suma y resta de decenas

1.NBT.4, 1.NBT.6

Estdndares enfocados: 1.NBT.4 Suman hasta el 100, incluyendo el sumar un ndmero de dos digitos y un nimero
de un digito, asi como el sumar un niimero de dos digitos y un multiplo de 10,
utilizan modelos concretos o dibujos y estrategias basadas en el valor de
posicion, las propiedades de las operaciones y/o la relacién entre la sumavy la
resta; relacionan la estrategia con un método escrito y explican el razonamiento
aplicado. Entienden que al sumar nimeros de dos digitos, se suman decenas con
decenas, unidades con unidades; y a veces es necesario el componer una
decena.

1.NBT.6 Restan multiplos de 10 en el rango de 10 a 90 a partir de multiplos de 10 en el
rango de 10 a 90 (con diferencias positivas o de cero), utilizando ejemplos
concretos o dibujos y estrategias basadas en el valor de posicién, las
propiedades de operaciones y/o la relacién entre la suma y la resta; relacionan
la estrategia con un método escrito y explican el razonamiento utilizado.

Dias para cubrir esta ensefianza: 2 a.

Coherencia Se desprende de: G1-M2  Introduccidn al valor posicional a través de la suma y la resta hasta 20.

En el Tema C, los estudiantes contintian trabajando con 10 mas y 10 menos para extender el concepto de
sumar y restar multiplos de 10.

En la Leccién 11, los estudiantes representan la suma de diez més con objetos concretos y vinculos

Y\ 4 decenas Ly

P N

% \  3decenas 1decena 00 O
numéricos, usando primero el nimero y luego escribiendo como unidades de decena, tal como se muestra a
la derecha. Después de crear estos vinculos numéricos para varios ejemplos, los estudiantes observan que
solo la unidad ha cambiado (por ej., 3 bananas + 1 banana = 4 bananas, tal como 3 decenas +1 decena =4
decenas). Mientras los estudiantes exploran, ellos ven que esta relacién esta presente, incluso al sumar mas
de 1 decena. Llegan a comprender que 2 decenas + 2 decenas = 4 decenas, al igual que 2 + 2 = 4 (1.NBT.4).
Los estudiantes también exploran esta relacion con la resta, viendo que 4 decenas se pueden descomponer
en 3 decenasy 1 decenay que 4 decenas - 3 decenas = 1 decena, al igual que 4 - 3 =1 (1.NBT.6). Los
estudiantes ven que la flecha se usa para mostrar la suma o resta de una cantidad, sin importar si el nimero
estd aumentando (sumando) o disminuyendo (restando). Esto proporciona una base importante para aplicar

EUREKA Tema C: Sumay resta de decenas o
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Tema C

estrategias tales como la estrategia de hacer diez que se describe en el Tema D.

En la Leccién 12, los estudiantes suman maltiplos de 10 de numeros de dos digitos que

incluyen tanto decenas como unidades. Ellos reconocen que, cuando las decenas se .

suman a un numero, las unidades quedan iguales. Los estudiantes usan los cubos dentro : +

de sus kits de 4 varitas de decena, asi como materiales didacticos mas abstractos tales :

como monedas de diez centavos y monedas de un centavo, para explorar el concepto.

Representan su célculo en formas familiares tales como vinculos numéricos, dibujos de "',
decenas répidas, notacion con flecha y usando la tabla de valor posicional para organizar z-b —* 56

las cantidades como decenas y unidades.

Secuencia de enseiianza hacia el dominio de suma y resta de decenas

Objetivo 1: Sumar y restar decenas de un miiltiplo de 10.
(Leccién 11)

Objetivo 2: Sumar decenas a un niimero de dos digitos.
(Leccién 12)

142 Tema C: Suma y resta de decenas Eu REKA
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Leccion 11

Leccién 11 L8

Objetivo: Sumar vy restar decenas de un multiplo de 10.

Estructura sugerida para la lecciéon

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Puesta en practica (5 minutos)
Desarrollo del concepto (33 minutos)

B Reflexion (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Comparar nimeros 1.NBT.3, 1.0A.6 (5 minutos)
= Suma y resta de vinculo numérico 1.0A.6 (5 minutos)
= Conteo felizem decenas 1.NBT.5 (2 minutos)

Comparar nimeros (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual.

Nota: En esta actividad de fluidez, los estudiantes repasan la leccion de
ayer y usan su comprension del valor posicional para comparar nimeros.

Diga y escriba conjuntos de nimeros desde 0 hasta 40 de varias formas
(por ej., como nimeros, como decenas y unidades, con el método Say
Ten). Los estudiantes escriben un enunciado numérico en el mismo
orden que esta escrito en el pizarrén y luego leen sus enunciados en voz
alta.

Conjuntos sugeridos:
»= 5y8,15y18,25y28

=  6y3,decena6ydecena3, 2 decenas 6y 2 decenas
3

» 3y3,3decenasy 3 decenas, 3 decenas y 3 unidades

= 3y4,3decenasy4 unidadesy 4 decenas 3 2 decenas 6 OZ decenas 3

unidades, 3 unidades 4 decenas y 4 unidades 3
decenas

EUREKA Leccién 11: Sumar y restar decenas de un multiplo de 10.
MATH
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Maestro: Estudiante:
5()8 5<8
15 ()18 15 < 18
25 O 28 25 < 28

Maestro: Estudiante:
6 Os 6 >3
decena 6 O decena 3 16 > 13
26 > 23
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Suma y resta de vinculo numérico (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual. , ‘ L‘ 3 __m
Nota: Revisando la relacion entre suma y resta hasta 10, los /\

estudiantes abordan el problema de hoy con estrategias familiares. En ?)—l-i \ l'—‘- Ll
la leccidn de hoy, los estudiantes hacen la conexién de que las

diferencias para multiplos de 10 tales como 40 - 30 pueden verse como
4 decenas - 3 decenas.

Escriban un vinculo numérico para un nimero entre 0 y 10 con una parte que falta. Los estudiantes escriben un
enunciado de suma y resta para encontrar la parte que falta y resolver.

Conteo feliz en decenas (2 minutos)

Nota: Revisar el conteo feliz en decenas prepara a los estudiantes a reconocer la eficacia de contar grupos de
10 en la leccién de hoy.

Conteo feliz en decenas con el método regular y con el método Say Ten desde 0 hasta 120 (ver Leccidn 1).
Para reforzar el valor posicional, intenten alternar entre contar en la forma regular y con el método Say Ten.

Puesta en practica (5 minutos) S m

® ®
Sharon tiene 3 monedas de 10 centavos y 1 moneda de un 1)
centavo. Mia tiene 1 moneda de diez centavos y 3 monedas de @ @ @ C
1 centavo. ¢la cantidad de dinero de quién tiene mayor valor? 31 centavos 13 centavos

Nota: Eldinero se usa en este problf:r.na como uqa forma de Sharon tiene més monedas de 10 centavos
extender los conceptos de valor posicional y continuar Ella tiene el valor méas grande,
familiarizando a los estudiantes con las monedas y su valor.

Desarrollo del concepto (33 minutos)

Materiales: (M) Papel para rotafolio. (E) Pizarra blanca individual,

vinculo numérico/enunciado numérico (Plantilla). 0|
El uso de tablas en las proximas

lecciones proporciona a los estudiantes
lineamientos visuales para usar como
M: (Escriba 2 + 1 en la tabla. Llame a dos voluntarios). Usando recursos en el salén de clases mientras

sus varitas magicas de contar, muéstrennos 2 + 1. aprenden mas sobre el valor
posicional. Algunos estudiantes

pueden beneficiarse de tener una

Los estudiantes se sientan en la zona de reunién en semicirculo.

E: (El estudiante A muestra 2 dedos. El estudiante B muestra 1

dedo). versién més pequedia de las tablas en
M: ¢Cuantos dedos hay? Digan el enunciado numérico. sus pizarras blancas individuales o
E: 2+1=3. carpetas para consultar cuando sea

. . necesario.
M: (Completen el enunciado numérico en la tabla).

144 Leccién 11: Sumar y restar decenas de un multiplo de 10. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

En sus pizarras blancas individuales, pida a los estudiantes que escriban el enunciado

Leccién 11 |

2t+1:=23

numeérico, que usen dibujos matematicos para mostrar 2 + 1 =3 y que hagan un vinculo

numérico mientras el maestro registra la informacion en una tabla.

M: iVamos a imaginar que estos circulos representan
bananas! Digan el enunciado numérico usando
bananas como la unidad.

E: 2 bananas+ 1 banana = 3 bananas.

M: (Llame a un voluntario més para que se una a los
dos voluntarios). Muestren 2 decenas + 1 decena
usando sus varitas mdgicas de contar.

E: (Juntan las manos para mostrar 2 decenas y 1 decena).

M: (Ayude alos dos primeros estudiantes a que se pongan juntos
para mostrar 20).

M: (Sefiale a los dos primeros estudiantes). éCudntas decenas
tenemos aqui?

E: 2 decenas.

M: (Sefale el tercer estudiante). ¢Cuantas decenas tenemos
aqui?

E: 1decena.

M: ¢Cuantas decenas hay en total?

E: 3 decenas.

M: Digan el enunciado numérico usando las decenas de

unidades. (Si los estudiantes tienen dificultades, diga,
“Digan el enunciado numérico comenzando con 2
decenas”).

E: 2 decenas+ 1 decena = 3 decenas.
M: (Registre el enunciado numérico en la tabla).

Pida a los estudiantes que escriban el enunciado numérico, usen
dibujos matematicos y que hagan un vinculo numérico. Coloque en
una tabla las respuestas tal como se muestra a la derecha.

Repita el proceso y registre la siguiente secuencia sugerida en la
tabla: 3 decenas + 1 decena, 2 decenas + 2 decenas y 1 decena + 3
decenas. Progrese a través de las unidades desde las unidades a las
bananas a las decenas (por ej., 3+ 1 =4 - 3 bananas + 1 banana=4
bananas - 3 decenas + 1 decena = 4 decenas). Pida a los estudiantes
que escriban el enunciado numérico, hagan dibujos matematicos y
escriban el vinculo numérico (usando el mismo formato de la tabla
creada por el maestro) para cada problema. Estas tablas se usan mas
adelante en esta leccién.

M: (Sefiale el primer problema de la tabla). Hmmm, éde qué

forma saben que 2 + 1 = 3 nos ayuda con 2 decenas + 1 decena?]

Dense vuelta y comenten con su compaiiero(a).

Leccién 11: Sumar y restar decenas de un multiplo de 10.

EUREKA
MATH
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00 + o

2 decenas + 1 decena = 3 decenas

o |
I

3 decenas

2 decenas 1 decena

Los estudiantes demuestran una
comprensién verdadera de los
conceptos de matematicas cuando
pueden aplicarlos a una variedad de
situaciones. Algunos estudiantes no
pueden hacer la conexién entre
diferentes vinculos numéricos tal como
se ve en esta leccidn. Su camino al
pensamiento abstracto puede ser un
poco mas largo que el de otros. Apoye
a estos estudiantes con el uso de
material didactico y mucha préctica en
sus pizarras blancas individuales.

Tabla 1
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 11 171

E: 2decenas+ 1 decena =3 decenaseslomismoque2+1=3. 2 Es2casasy-1cosahacen 3 cosas. 2
circulos y 1 circulo hacen 3 circulas. 2 bananas y 1 banana hacen 3 bananas. {2 decenasy 1 decena
hacen 3 decenas!

M: Los nimeros permanecen iguales. Los nimeros2y 1y 3
permanecen iguales, pero las unidades cambian.

M: (Llame a tres voluntarios para que muestren 2

decenas + 1 decena = 3 decenas de nuevo).
Ahora, separen sus varitas magicas de contar.

E: (Abren las manos para mostrar 10 dedos).

M: (Sefiale a los primeros dos estudiantes). {En qué se convirtieron 2 decenas?
E: 20.

M: (Sefiale al tercer estudiante). ¢En qué se convirtié 1 decena?

E: 10.

M: ¢éQué es 20 + 10? Digan el enunciado numérico.

E: 20+ 10=30.

M:

(Escriba el enunciado numérico en la tabla). Cuando decimos 20 + 10 = 30, lamamos a esto el método
regular. Cuando decimos unidades de valor posicional, 2 decenas mas 1 decena es igual a 3 decenas,
llamamos a esto el método de las unidades.

M: ¢Cambiamos el nimero de varitas magicas de contar cuando teniamos 2 decenas + 1 decena =3
decenas?

E: No.

Obtenga respuestas para hacer un vinculo numérico y ponga las respuestas en una tabla tal como se muestra
en la Tabla 1. Pida a los estudiantes que completen la Ultima parte de la plantilla en sus pizarras.

Repita el proceso repasando los problemas anteriores escritos en las tablas y escribalos de nuevo usando solo
numeros. Por ejemplo, 1 decena + 3 decenas = 4 decenas se escribe ahora como 10 + 30 = 40.

Luego, repita el proceso siguiendo la secuencia sugerida para resolver problemas de resta, tal como se

muestra en la Tabla 2: 30—-10, 30 - 20, 40 - 20, 40 —40 y 40 — 0. Introduzca cada expresidén comenzando con
unidades y bananas, luego decenas y finalmente como ntiimeros (por ej.,2—-1=1 - 2 bananas— 1 banana =1
banana - 2 decenas — 1 decena = 1 decena - 20— 10 = 10).

M: (Escriba 4 decenas - 3 decenas en:la tabla). ¢Qué partes del
vinculo numérico podemos llenar con estas numeros?

E: 4 decenas arriba, con 3 decenas como una de las partes.
(Muestre el vinculo numérico con 1 decena que todavia falta).

M: ¢éQué enunciado de suma podemos escribir para que 2decenas + 1 decona = 3 decenas 3 decenas
coincida con este vinculo numérico? Recuerde, podemos 1]
decir “incédgnita” o “numero misterioso” para la parte que
no conocemos todavia.

2 decenas 1 decena

E: 3 decenas + “el nUmero misterioso” = 4 decenas. (Registre
en la tabla).

Tabla 2

146 Leccidn 11: Sumar y restar decenas de un multiplo de 10. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

M: ¢Cual es la parte que falta?

m

i1 decenal

M: (Agregue la parte que falta a cada seccion). Diga
el enunciado de resta y el enunciado de suma
relacionado que creamos.

E: 4 decenas—3decenas=1decena. 3 decenas+1
decena = 4 decenas.

M: Vamos a decirlo también de la forma regular.
E: 40-30=10. 30+ 10=40.

Repita el proceso segln sea necesario para apoyar la
comprension de los estudiantes.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente
modificar el trabajo asignado especificando qué problemas
deben trabajar primero.

Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Sumar y restar decenas de un
multiplo de 10.

La Reflexién pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar cada problema comparando
las respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas con la clase. Ver si aun quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Reflexion. Guie a los estudiantes en una conversacién para
resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.
Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusién.

=  Observen el Problema 3. éQué problema mas
simple puede ayudarles a resolver este problema?

= ¢En qué se relacionan los Problemas 4 y 5?

= Observen el Problema 10. Compartan su solucién
con un compafiero. ¢Resolvieron el problema del
mismo modo? (Acepte todas las interpretaciones
posibles de esta imagen siempre que los

Lecclén 11:
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Leccién 11 ’| 4

womee Marla Fechs
C loa entaces Bricos y fos d para que coincidan con ia
imagen. El primefo st4 hecho para ustedes.
‘t T 3 ‘ R
' ‘;l" ’ 0/\[
40 ! ]
o
3 ducenas + 1 decena = 4 decenas V aeoena_Y oo _ 2 socenss
30+10=40
o + 10 =20
(% s L | [
] ™,
AL % |

o 10 »

E\E & @ o 0
Ysearmn Zocmn, 2oorws | 3 gceoms oo | s
_Ho=20+20 _3oz2ort0

5 6. / ’ =

30 = @ i }ﬂ\
/\ ay (edn

%%% - V b‘& a ‘
\ f LI \

Jvoew | o D oo 2 s Dsosws . O oo

_30-lo=20 20-30:0
¥ __-B e
% R
/\ X (o === ) N\
sy Ak,
5 S P
| LS = 4§
LAY
s e 2 3
_&Jﬂz 240
10 0
A\
T 68
A/
I TR TR P R
__30-20:10 | __go-0zip
11 Llenen los numeros que fallan, Relacionen las operaciones de suma y resta

0, 4 decenas - 2 decenay § Becered Fisaanin ¢ 1 et w3 dscerita

b. 40-30=_]| M 30+10=40

¢ 30-20:_10 0+ 20 = 40

12, Rellgnen los numeros que fallan

6. 20+20= HQ b. 30-20=_[0 ¢ 10« 30 =40

d42-20 =0 e 40-30 -10 £, 20 +10 =30

Sumar y restar decenas de un miltiplo de 10.
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estudiantes puedan apoyar su razonamiento).
®  Observen el Problema 12. ¢Pueden encontrar un enunciado de suma y resta que se relacionen?
= Usen la estrategia de flechas para representar la suma y resta de los Problemas 12(a), 12(b), y 12(c).
= Expliguen cémo resolvieron la Puesta en préctica.

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexidn, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccién
de hoy y planificar mas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.

148 Lecclén 11: Sumar y restar decenas de un mdltiplo de 10. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 11 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Completa los vinculos numéricos y los enunciados numéricos para que coincidan con la
imagen. El primer problema ya estd resuelto.

2. 20
D
ﬁ%‘&
3 decenas + 1 decena = 4 decenas ____decena+____decena=____ decenas
30+10 =40
3 4.

= -~ '
(M) (™

Yoo /\ &h‘.} 5o
s H)/" ﬁ
) R 5

rbooﬂ Y000

decenas = decenas + decenas decenas = decenas + decena
EUREKA Leccién 11: Sumar y restar decenas de un multiplo de 10. 149
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 11 Grupo de problemas m

5. 6.

decenas - decena = decenas decenas- decenas = decenas
%: /\ 8

decenas + decena = _____ decenas __ _decenas-_____decena = decenas

+
9. 10. /\
/7 N\
decenas - decenas = decena decena - decenas = decena

150 Lecclén 11: Sumar y restar decenas de un maltiplo de 10. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 11 Grupo de problemas

11. Rellena los nimeros que faltan. Relaciona las operaciones de suma y resta.

a. 4 decenas-2decenas=___

b. 40-30=

¢. 30-20=

12. Rellena los nimeros que faltan.

a 20+20=

d. 20 -

EUREKA
MATH

_— 30+10=40
20+20=40
b. 30-20=
=0 e. 40 - =10
.Lecclén 11: Sumar y restar decenas de un multiplo de 10.
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2 decenas + 1 decena = 3 decenas
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Nombre

Leccion 11 Boleto de salida m

Fecha

Completa los vinculos numéricos y enunciados numéricos.

L,

20

1 decena + 1 decena =

decenas

20

2 4 & b r J

decenas = decenas +
decena

decenas -

decenas

decena =

decenas - decenas =
decenas

152
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 11 Tarea m

Nombre Fecha

Dibuja un vinculo numérico y completa los enunciados numéricos para hacer coincidir las
imdgenes.

S sy
A =P N
20 |0 S

2decenqs + | decena = __. ) decenas decenas = decena + decenas

20+ loZ 30

A AN ™\ "\
IQ _'.\‘:;‘
- AN
J.,“‘j\i"ﬁ
decenas - decena = decenas decenas - decenas = decenas

decenas - decenas = decenas

decenas + decenas = decenas

EUREKA Leccién 11; Sumar y restar decenas de un mdltiplo de 10. 153
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 11 Tarea

Dibuja decenas rdpidas y un vinculo numérico para poder resolver los enunciados

numéricos.
7. 8.
10+20=___ 30-10=_____
9, 10.
20-10= 30+10=
Sumar o restar
11, 2 decenas + 1 decena = 12, 20+ 20 = 13, 40-10+=
14, _ =20+10 15. 3 decenas - 2 decenas = 16. 20-10+=
17. 10-10+= 18, 19. 40-30=
154 Lecclén 11: Sumar y restar decenas de un mdltiplo de 10. Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 11 Plantilla

—0O__0O

decena® O decena® O

decena®

conjunto de vinculos numéricos/enunclados numéricos

lun“ Lecclén 11; Sumar y restar decenas de un muitiplo de 10. 155
e <™

® 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados, eureke-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12

Leccion 12

Objetivo: Sumar decenas a un niumero de dos digitos.

Estructura sugerida para la leccion

B  Practica de fluidez (15 minutos)
Puesta en practica (5 minutos)
Desarrollo del concepto (30 minutos)

B Reflexion (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Practica de fluidez (15 minutos)

= Sprint: suma y resta relacionada hasta 10 1.NBT.3, 1.0A.6 (10 minutos)
= Suma y resta de decenas hasta 40 1.0A.6, 1.NBT.2 (3 minutos)
= Contar en decenas con monedas 1.NBT.5 (2 minutos)

Sprint: suma y resta relacionada hasta 10 (10 minutos)

Materiales: (E) Sprint de suma y resta relacionada hasta 10.

Nota: Este Sprint proporciona practica con el estandar de fluidez de 1.* Grado mientras repasa la relacién
entre la suma y la resta.

Suma y resta de decenas hasta 40 (3 minutos)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual.

Nota: Esta actividad de fluidez fortalece la comprensién de los estudiantes de la relacién entre la sumay la
resta, mientras proporciona practica con la suma y resta de multiplos de 10.

Escriban dos enunciados de suma y resta relacionados usando 0 a 4 decenas en forma de unidades (por ej., 4
decenas - 3 decenas =0 decena(s)y 3 decenas+ 0 decena(s) =4 decenas). Los estudiantes convierten los
enunciados numéricos a forma numérica y resuelven (por ej., 40 —30 = 10 y 30 + 10 = 40).

Contar en decenas con monedas (2 minutos)

Materiales: (M) Monedas ampliadas de 1 centavo y 10 centavos (Plantilla de fluidez)

Nota: Repasar el conteo en decenas prepara a los estudiantes a sumar multiplos de 10 en la leccién de hoy.

Imprima y prepare 10 monedas ampliadas de diez centavos y 6 monedas ampliadas de un centavo. Siéntese en un
circulo con los estudiantes. Coloque y retire las monedas de 10 centavos para indicar a los estudiantes que
cuenten hacia delante y hacia atras en decenas hasta 100. Luego, coloque 6 monedas de 1 centavo y agregue y
retire monedas de 10 centavos para contar en decenas, comenzando en 6 (por €j., 6, 16, 26, ...).

156 Leccién 12; Sumar decenas a un nimero de dos digitos. EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 12 [l

Puesta en practica (5 minutos)

Thomas tiene una caja de sujetapapeles. Us6 10 de ellos para medir la
longitud de su libro grande. Todavia hay 20 sujetapapeles en la caja.
Usen la estrategia de flechas para mostrar cuantos sujetapapeles habia
en la caja al principio.

Quedan Al principio

Nota: Este problema de separar con inicio desconocido permite a los O _— 3 O
estudiantes repasar el concepto de sumar o restar mentalmente 10y
usar la notacién de flecha para expresar su comprensioén. Durante la
Reflexidn, los estudiantes comparten su razonamiento y notacion Habia 30 sujetapapeles
para explicar su solucién. Algunos estudiantes pueden mostrar su en la caja al principio.
solucién como 20 + 10 = 30, mientras que otros pueden resolver

usando 30 - 10 = 20. Acepte ambas soluciones.

Desarrollo del concepto (30 minutos)

Materiales: (M) 4 varitas de decena, 4 monedas de diez centavos, 10 monedas de un centavo del kit personal
de herramientas de matematicas, tabla de valor posicional doble dibujada en papel para
rotafolio. (E) 4 varitas de decena, 4 monedas de diez centavos y 10 monedas de un centavo del kit
personal de herramientas de matematicas, pizarra blanca individual, tarjetas de suma y resta
(Plantilla).

Nota: Las tarjetas para el juego de Suma y resta con tarjetas estan
etiquetadas con la letra ¢ para indicar que estas tarjetas
corresponden a los conceptos ensefiados en el Tema C. En los
préximos temas se crearan tarjetas adicionales con las letras de e -

los temas correspondientes.
7] L
Pida a los estudiantes que se retinan en la zona de reunion en =
semicirculo con sus materiales.
3+ 10=2%

M: Usando sus cubos entrelazables, muéstrenme 13.
E: (Muestran 1 varita de decena y 3 unidades).

M: (Sefiale la tabla). Vamos a llenar la tabla de valor posicional.
éCuantas decenas y unidades hay aqui?

E: 1 decena 3 unidades.
M: (Escriba +10 sobre la flecha). Hagan lo que muestra la

flecha y muestren cuantos cubos tendremos luego. Los estudiantes todavla pueden tener

, dificultades con los valores de las
E:  (Agregan una varita de 10). monedas. Con oportunidades mas
M: éCudntos cubos hay ahora? frecuentes para hacer participar a los
E: 23. estudiantes y relacionar los valores de
. . .. estas monedas con decenas y

M: Digan el enunciado numérico, comenzando con el T e o o T L

ntimero de cubos con los que empezamos. ExitolRncanda e e oy

EUREKA Leccién 12: Sumar decenas a un numero de dos digitos. 157
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12

E: 13+10=23.

M: Usen el dibujo de decena rapida para mostrar como obtuvimos 23.

E: (Dibujan).

M: (Dibuje después de que los estudiantes hayan mostrado su trabajo). éQué digito cambid y qué digito

permanecié igual? Dense vuelta y comenten con su compafiero(a) y expliquenle su razonamiento.

E: Eldigito en la posicidn de las decenas cambié porque sumamos 1 decena. No tocamos las unidades.
-> 1 decena mas que 1 decena es 2'decenas. Por eso tenemos 2 en:la posicién de las decenas. No
agregamos nada a las unidades, de modo que el digito de unidades permanece en 3.

M: Escribe el vinculo numérico que muestra:como cambiamos 13 para hacer 23,

E: (Escriben 23 como el nimero entero con 13 y 10 como las partes).
Continte el proceso siguiendo la secuencia sugerida donde la incégnita estd en la suma: 16 + 10, 26 + 10, 15
+ 20y 20 + 18. Luego, pida a los estudiantes que usen sus varitas de decena y dibujos para resolver

problemas en los cuales la incdgnita aparece como el cambio o el nimero de inicio: 13+ __ =23,16+___=
36, +10=35y___ +20=37.

M: Muéstrenme 24 usando sus monedas de: 10 centavosy 1

centavo. — T
E: (Muéstrenme 2 monedas de diez centavos y 4 monedas de 10, [ |
un centavo). — ~ﬂi‘
M: ¢Cuéntas decenasy unidades hayen 24? 3%
E: 2 decenas 4 unidades. 2,_{ T
M: (Rellene la tabla de valor posicional. Escriba + 10 sobre la
flecha). Hagan lo que dice la estrategia de la flecha. + 10 c 5"‘
E: (Agregan 1 moneda de diez centavos).
M: ¢Cudntas decenas hay ahora?
E: 3 decenas.
M: ¢Cudntas unidades hay?
E: 4 unidades.
M: Vamos a usar dibujos de monedas para mostrar lo que NOTAS SOBRE LAS
hicieron. (Represente usando:circulos marcados con 10 o DIFERENTES FORMAS DE
1 para mostrar monedas de diez centavos y un centavo). REPRESENTACION:
M: Digan el enunciado numérico. Avanzar en pasos pequefios es lo que
E: 24+10=34. algunos estudiantes necesitan. Puede

Continte el proceso siguiendo la secuencia sugerida:
15+10,15+20,17+20,10+17,20+ 14,18+ _ =28,y

18+

= 38.

Pida a los estudiantes que jueguen un juego llamado Sumay
resta con tarjetas.

158

1. Los estudiantes colocan el paquete de tarjetas boca

abajo entre ellos.

Leccién 12:
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Sumar decenas a un nimero de dos digitos.

ser necesario conectar explicitamente
los dibujos de monedas con los dibujos
de decenas rapidas para que los
estudiantes comiencen a ver la relacién
entre monedas y dibujos de decenas
répidas. Exhibir una tabla que muestra
la relacion entre la decena répiday la
moneda puede beneficiar a algunos
estudiantes.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

2. Cada compafiero da vuelta una tarjeta,
resuelve el problema y luego dice el
enunciado numérico.

3. Elcompandero con el total mayor gana las
tarjetas. (Silos totales son iguales, deje las
tarjetas hasta la siguiente ronda cuando un
estudiante tenga un total mayor).

Después del primer minuto de juego, cambie las reglas
para que la persona con el total menor gane las tarjetas.
Alterne entre las dos reglas durante el tiempo restante.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente
modificar la asignacién especificando qué problemas
deben trabajar primero.

Reflexion (10 minutos)

Leccion 12 |51

Nombre  Marfa

Fecha

Rallenan los nimeros que faltan para colncidir con la imagen. Escriban el vinouo uméricoque

i

A

| ’I‘Z@b /{@6 z $ '&‘1 é’)ﬂ“\ '
O Fo) £ o, v
Wy |

12+20: 32 12 215+ lo = 25
Hros  omronnd|
B (D - 00000
o MOTTN o
0 e 3
N\
0 1%
Ib + 20 7‘ + ‘0 = 3

Dibujen usande unidades y decenas ripidas. Compielan el enlace numérico, y escriban la suma an
la tabla de valor posiclonal y el enunciado numérico

6

Objetivo de la leccién: Sumar decenas a un nimero de dos digitos.

La Reflexidn pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar cada problema comparando
las respuestas con un compariero, antes de repasar las
respuestas con la clase. Vea si aln guedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Reflexion. Guie a los estudiantes en una conversacion
para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusidn,

®  (En qué es diferente resolver el Problema 7 a
resolver el Problema 9?

= Con su compafiero(a), comparen formas en que
resolvieron el Problema 6. ¢Qué nimero
dibujaron primero? éPor qué?

®  QObserven el Problema 11 0 12. {Qué moneda
esta representada en la posicion de las decenas?
é¢Qué moneda estd representada en la posicién
de las unidades?

=  Observen el Problema 11. Expliquen por qué el

EUREKA
MATH
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Sumar decenas a un numero de dos digitos.
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digito de las unidades no cambid desde el nimero de inicio hasta el nimero final.
=  Compartan su respuesta a la Puesta en practica de hoy. Expliquen cémo encontraron su respuesta.

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexién, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccién de
hoy y planificar méas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los

estudiantes.

160 Leccién 12: Sumar decenas a un ntimero de dos dlgitos. Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 12 Sprint [ 1e4

A Respuestas correctas: {:}
Fecha

Nombre

*Escribe el nimero faltante. Presta atencidn a los signos de +y -.

L 3+0=4 16. 3+0=7
2 1+o=4 17, 7=4+Q
3. 4-1=n 18, 7 -4 =0
4. 4-3=C 19. 7-3=0
5| 3+o0=5H 20. 3+0=8
6. 2+0=D 21, 8 =5+
7. 5-2=r 22, 0=8-5
8. 5-3=O 23. 0=8-3
9. 4+n0=6 24, 3+0=9
10. 2+0:=6 25, 9=6+0
11. 6-2=0 26. 0=9-6
12, 6-4=0 27. 0=9-3
13. 6-3=0O 28| 9-4=0+2
14, 3+o0=6 29.| 0+3=9-3
15, 6-0=3 0. 0-7=8-6
EUREKA Locion 12: Sumardecenas 3 un imero dedosdigtos -
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

B

Nombre

Leccién 12 Sprint L7 8

Respuestas correctas:

Fecha

L

*Escribe el nimero faltante. Presta atencidn a los signos +vy -.

1. 4+0=4 16. 2+0=7
2 O+o=4 17, 7=5+0O
3. 4-0-=0 18, 7-5=0O
4 4 - 4 = 19. 7-2=0O
5. 4+=H 20. 2+0=8
6. 1+0=5 2. 8= 6+0O
rd 5-1=0 22/ p=8-6
8. Hh-4:=-Q 23. 0=8-2
9. B+0z=6 24, 2+0=9
10, 1+0=6 25. 9=7+0O
11, 6-1=0 26. 0=9-7
12, 6-5=n 27. 0=9-2
13, 2+0=6 8.1 9-3=0+3
14, 4+0=6 29.| D+2=9-4
5. 6-4=Q 0. 0-6=8-3
- Lacibn 12: Sumardecenas  un ndmero de dos s, EUREKA

®© 2016 Great Minds. Algunos derechos resel
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Rellena los nimeros que faltan para coincidir con la imagen. Escribe el vinculo numérico que coincide.

4.
00000
0000
+ = + =

Dibuja usando unidades y decenas rdpidas. Completa el vinculo humérico y escribe la
suma en la tabla de valor posicional y el enunciado numérico.

Bl 6.
19 +10 = 20+ 14 =

decenaslunidadesl decenaslunidadesl

EUREKA Leccién 12: Sumar decenas a un numero de dos digitos. 163
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12 Grupo de problemas m

Use la notacién de flecha para resolver.

7. +10 8. N
13 | 19 , 39
9 10.
+10 +20

Usa las monedas de 1 centavo y de 10 centavos para completar las tablas de valor
posicional y los enunciados numéricos.

11.
decanaslunldade;l decenaslunidade; decenas Junidades)
+ =
12. =™ {' o
) ()
" B
decenas unidadesl decenas |unidades] decenas |unidades]
+ =
Leccién 12: Sumar decenas a un nimero de dos digitos.
164 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12 Boleto de salida

Nombre Fecha

Completa los enunciados numéricos. Usa decenas rdpidas, la estrategia de flechas o las
monedas para mostrar tu razonamiento.

28 +10 =

14 + 20 =

Eu REKA Leccién 12: Sumar decenas a un niimero de dos dgitos. e
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccidon 12 Tarea

Fecha

Rellena los nimeros que faltan para coincidir con la imagen. Completa el vinculo

numérico para que coincida.

L

"\ /\
20+13 = 17 + -
5. D L o
€y (o) () 3 O
© O
o O
OOOO
OOOO
"\ "\
+ = =
166 Lecclén 12; Sumar decenas a un niimero de dos digitos. EU“KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12 Tarea | 10.,_4:,,

Dibuja usando unidades y decenas rdpidas. Completa el vinculo numérico y el enunciado
numeérico.

5,

decenas unidades} decenas Junidades} ' decenas |unidades] decenas Junidades}

1|7 1]o 1]l9 | *

/N /\

+ = 4 = 39
Usa la notacidn de flecha para resolver.
7. 8.
+10 +30
9 10.
+10 +20
= 38 — == 31

Usa las monedas de 1 centavo y de 10 centavos para completar las tablas de valor posicional.

decenaslunldades’ decenas unidadesl decenas Junidade

+
]

Eu REKA Leccidn 12: Sumar decenas a un nimero de dos digitos. i
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 12 Plantilla de fluidez m
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- E-PLURIBUS A
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I
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monedas de 1 centavo y de 10 centavos ampliadas

168 Leccidn 12: Sumar decenas a un ndmero de dos digitos.
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monedas de 1 centavo y de 10 centavos ampliadas
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..........................................................

tarjetas de sumay resta

170 Leccién 12: Sumar decenas a un nimero de dos digitos. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 12 Plantilla

C C

12 + 20 27 + 10
9+10 20 + 19
0+16 12+20

tarjetas de suma y resta

EUREKA Leccién 12: Sumar decenas a un nimero de dos digitos. -
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion de la mitad del médulo

Nombre Fecha

1. Llena los nimeros que faltan en la secuencia.

16, , 18, , 39, 38, , 36,

36, _____, , 39, 23,22, . ,

2. Escribe el nimero como decenas y unidades en la tabla de valor posicional o usa la
tabla de valor posicional para escribir el nimero.

decenas | unidades decenas | unidades
a. 31 b. 19
decenas | unidades decenas | unidades
. 2 6 . 1 5
172 Médulo 4: Valor posiclonal, comparacién, suma y resta hasta 40 EUR!KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacién de la mitad del médulo

3. Algunos nimeros han sido colocados a continuacién en orden desde el O hasta el 40.

a. Coloca los niimeros del rectdngulo en orden entre las decenas.

3 22 19 29 35

b. Sombrea las decenas o las unidades en las tablas de valor posicional a
continuacién para mostrar qué digito miraron para que les ayudara a poner el par
de nimeros en orden de menor a mayor.

decenas unidades decenas unidades decenas unhidades decenas unidades

2 2 2 9 2 9 3 5

4. Completa cada enunciado.

a. 39es decenas y unidades.
b. 40 = decenas unidades.
c. 2 decenasy 3 unidades es igual que unidades.
EU REKA Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 173
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacidn de la mitad del médulo

5. Relaciona las cantidades iguales.

a.

21 40 unidades
4 decenas 3 decenas 6 unidades
36 unidades 1 decena 2 unidades

. 12 unidades 2 decenas 1 unidad

. Encierra en un circulo el nimero en cada par que sea mayor.

32 40 33 28

Encierra en un circulo el nimero en cada par que sea menor.

36 20 21 12

a.

b.

174

Usa <, =, 0 > para comparar los pares de nimeros.

3 decenas 5 unidades O 2 decenas 8 unidades

Médulo 4: Valor posicional, comparacidn, suma y resta hasta 40 Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion de la mitad del mdédulo m

8. Erik cree que 32 es mayor que 19. ¢Estd en lo correcto? Dibujay escribe acerca de
decenas y unidades para explicar tu razonamiento.

9. Encuentra los nimeros misteriosos. Usa la estrategia de flechas para explicar cémo

lo sabes.

a. 10 mds que 19 es : b. 10 menos que 19 es

decenas Junidade decenas unidades’ decenas Junidades} decenas unidades]
> e

c. 1mads que 19 es . d. 1 menos que 19 es

decenas junidades; | |dece unidad decenas|unidades] decenas[unidadas
P> —Pp

10. Beth dijo que 30 — 20 es igual que 3 decenas — 2 decenas. ¢Estd en lo correcto?
Explica tu razonamiento.

EUREKA 'Mddulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 175
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion de la mitad del médulo

11. Resuelve cada incdgnita. Usa el espacio proporcionado para dibujar decenas rdpidas,

un vinculo numérico o la estrategia de flechas para mostrar tu trabajo.

a. 30+6= b. 3 decenas — = 1 decena
c. 11+10+= d 40—30=

e. 17+20= f. 20+ = 40

g 15+ =35 h. 2 decenas + 1 decena 2 unidades =

176 Médulo 4: Valor posicional, comparacion, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion de la mitad del médulo m

: |
Evaluacion de la mitad del méduio Temas A-C

Esténdares abordados

Extienden la secuencia de conteo.’

1.NBT.1  Cuentan hasta 120, comenzando con cualquier nimero menor que 120. Dentro de este rango,
leen y escriben numerales que representan una cantidad de objetos con un numeral escrito.

Comprenden el valor de posicit’m.2

1.NBT.2  Entienden que los dos digitos de un niimero de dos digitos representan cantidades de decenasy
unidades. Entienden lo siguiente como casos especiales.

a. 10 puede considerarse como un conjunto de 10 unidades llamado una “decena.”

c. Los nimeros 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80y 90 se refieren a una, dos, tres, cuatro,
cinco, seis, siete, ocho o nueve decenas (y 0 unidades).

1.NBT.3 Comparan dos niimeros de dos digitos basandose en el significado de los digitos en las
unidades y decenas, anotando los resultados de las comparaciones con el uso de los
simbolos >, =, y <.

Utilizan la comprensién del valor de posicién y las propiedades de las operaciones para sumary restar.’

1.NBT.4  Suman hasta el 100, incluyendo el sumar un niimero de dos digitos y un nimero de un digito, asf
como el sumar un namero de dos digitos y un multiplo de 10, utilizan modelos concretos o
dibujos y estrategias basadas en el valor de posicién, las propiedades de las operaciones y/o la
relacion entre la suma y la resta; relacionan la estrategia con un método escrito y explican el
razonamiento aplicado. Entienden que al sumar nimeros de dos digitos, se suman decenas con
decenas, unidades con unidades; y a veces es necesario el componer una decena.

1.NBT.5 Dado un nimero de dos digitos, hallan mentaimente 10 més o 10 menos que el nimero, sin la
hecesidad de contar; explican el razonamiento que utilizaron.

1.NBT.6  Restan multiplos de 10 en el rango 10 a 90 a partir de multiplos de 10 en el rango de 10 a 90
(con diferencias positivas o de cero), utilizando ejemplos concretos o dibujos, y estrategias
basadas en el valor de posicidn, las propiedades de las operaciones y/o la relacién entre la suma
y la resta; relacionan la estrategia con un método escrito y explican el razonamiento utilizado.

Evaluacién del resultado de aprendizaje del estudiante

Proporcionamos Una progresion hacia el dominio con el fin de describir los pasos que llevan a la comprensién
gradual que van desarrollando los estudiantes en su camino a la excelencia. En la siguiente tabla, el progreso
se presenta de izquierda (paso 1) a derecha (paso 4). El objetivo de aprendizaje de los estudiantes es alcanzar
el dominio del paso 4. Estos pasos buscan ayudar a maestros y a los estudiantes a celebrar los LOGROS de los
estudiantes e identificar aquellas cosas en las que tienen que seguir trabajando.

1 ’

Centrarse en los nimeros hasta 40.
2 ”

Centrarse en los nlimeros hasta 40
3 ”

Centrarse en los nimeros hasta 40.

EUREKA Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 177
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Progresidn hacia el dominio

Evaluacién de la mitad del médulo [§10 &

Elemento de la
evaluacién

y

Estdndares
evaluados

PASO 1

Poca evidencia de
razonamiento, no
hay respuesta
correcta.

(1 punto)

1.NBT.1

1.NBT.2ac

1.NBT.3

178

El estudiante no es capaz
de completar ninguna
secuencia de nimeros.

El estudiante no
demuestra comprensién
al comparar decenas y
unidades y no es capaz
de completar mds de
una respuesta
correctamente.

El estudiante demuestra
poca o ninguna
comprensién de la
secuencia numérica y
ordena un numero.

0]

El estudiante sombred
por lo menos uno de los
dos pares para la Parte
(b} correctamente.

Médulo 4:

PASO 2

Evidencia de algo de
razonamiento, no
hay respuesta

| correcta.

(2 puntos)

El estudiante completa
por lo menos una
secuencia.

PASO 3 |
Evidencia de algo de |
razonamiento, hay
respuesta correcta,
o bien un
razonamiento
sélido, pero una
respuesta
incorrecta.

(3 puntos)

PASO 4

Evidencia de |
razonamiento '
sélido, hay

respuesta correcta.

(4 puntos)

El estudiante completa
por lo menos una
secuencia, asi como por
lo menos dos nimeros
en cada secuencia
adicional.

(o}
El estudiante completa

dos o mds secuencias
correctamente.

El estudiante demuestra
una comprension
inconsistente de
decenas y unidades,
completando solo dos
respuestas
correctamente.

El estudiante demuestra
una comprension
limitada de la secuencia
de nimeros como
mayores 0 menores que
cada multiplo de 10,
ordenando al menos dos
numeros correctamente.

o}
Para la Parte (b), el

estudiante sombreé por
lo menos uno de los dos

pares correctamente,

®© 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org

E} estudiante demuestra
alguna comprensién de
la mayorfa de los
aspectos de las decenas
y las unidades,
completando por lo
menos tres respuestas
correctamente.

El estudiante demuestra
alguna comprensién de
la secuencia de nUmeros
COMOo mayor o menor
que cada multiplo de 10,
aordenando
correctamente tres o
cuatro nimeros.

0
Para la Parte (b), el

estudiante sombre6 por
lo menos uno de los dos

pares correctamente.
1

Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40

El estudiante identifica
todos los nimeros en las
secuencias:

= 16,17, 18,19, 20
= 39,38, 37, 36, 35,34
= 36,37, 38, 39,40
= 23,22,21,20,19

El estudiante completa
todo correctamente:

a. 3-1(02-11;0-31)
b. 1-9 (0 0-19)

c. 26

d. 15

El estudiante ordena
correctamente los
numerales:
" 03101920222930
3540
= Sombred con
precisién
= 2y9{unidades)
= 2y 3(decenas)

=

EUREKA
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Evaluacién de la mitad del médulo

Progresion hacia el dominio
| e

1.NBT.2ac

1.NBT.2ac

1.NBT.3

EUREKA
MATH

El estudiante no
demuestra
comprensién de
decenas y unidades
dentro de un nimero
dado y no es capaz de
completar ninguna

seccién correctamente.

El estudiante no
demuestra
comprensién de las
representaciones
equivalentes de
decenas y unidades y
no es capaz de
relacionar ningunas
cantidades iguales.

El estudiante
demuestra una
comprension
inconsistente de
decenas y unidades
dentro de un nimero
dado, respondiendo
una seccién
correctamente.

El estudiante
demuestra una
comprension limitada
de las representaciones
equivalentes de
decenas y unidades,
relacionando una
cantidad igual.

El estudiante
demuestra una
capacidad limitada
para comparar
ndmeros, comparando
correctamente uno o
ninguno de los cuatro

conjuntos de nimeros.

Mdédulo 4:

El estudiante
demuestra una
comprensién de la
mayorla de aspectos de
las decenas y unidades
dentro de un nimero
dado, respondiendo
por lo menos dos
secciones
correctamente.

El estudiante
demuestra alguna
comprensién de las
representaciones
equivalentes de
decenas y unidades,
relacionando dos
cantidades iguales.

El estudiante identifica
cualquier
interpretacién correcta
de cada cantidad. Por
ejemplo, la Parte (a) es
exacta con respuestas
tales como 0 decenas
39 unidades, 2 decenas
19 unidades, etc. Las
respuestas tipicas
pueden ser igual a las
siguientes:

a. 3decenas9
unidades.

b. 4 decenas0
unidades.

¢. 23 unidades

El estudiante relaciona
las cuatro cantldades
del slgulente modo:
a. 21=2decenas
1 unidad
b. 4 decenas=40
unlidades

| c. 36unidades=3

decenas
6 unidades
d. 12 unidades=1
decena
2 unidades

El estudiante
demuestra cierta
capacidad para
comparar numeros
(por ej., identificar
mayor que, pero no
menor), comparando
correctamente dos de
los cuatro conjuntos de
numeros.

© 2016 Great Minds, Algunos derechos reservados, eureka-math.org

El estudiante
demuestra la
capacidad de comparar
la mayoria de los
nimeros, comparando
correctamente tres de
los cuatro conjuntos de
ndmeros.

Valor posicional, comparacion, suma y resta hasta 40

El estudlante identifica
de forma correcta lo
slgulente:

a. Los nimeros
mayores como
40 33

b. Los nimeros
menores como

20 12

=

179




UNA HISTORIA DE UNIDADES

Progresidn hacia el dominio

Evaluacién de la mitad del médulo [EXYY

1.NBT.2ac
1.NBT.3

1.NBT.2ac
1.NBT.3

1.NBT.5

180

El estudiante no es capaz
de usar simbolos para
comparar numeros y no
es capaz de responder
correctamente ninguna
de las cuatro
comparaciones.

El estudiante demuestra
poca a ninguna
comprensién acerca de
comparar nlimeros
basado en decenasy
unidades, respondiendo
incorrectamente. No
hay evidencia de
razonamiento.

El estudiante tiene una
capacidad limitada para
usar simbolos para
comparar numeros,
respondiendo
correctamente una de
las cuatro
comparaciones.

El estudiante usa dibujos
o palabras para ilustrar
con exactitud por lo
menos uno de los dos
nameros, demostrando
una comprension
limitada del uso del valor
posicional para
comparar nimeros.

El estudiante demuestra
poca o ninguna
comprensién de sumar o
restar 10 mentalmente.
Las respuestas son
incorrectas, y no hay
evidencia de
razonamiento.

Mddulo 4:

El estudiante demuestra
una comprension
limitada de sumar o
restar 10 mentalmente,
identificando por lo
menos dos nimeros
misteriosos correctos,
pero no completa
ningunas tablas con
precisién.

© 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org

El estudiante tiene alguna
capacidad para usar
simbolos para comparar
nimeros, respondiendo
correctamente dos o tres
de fas cuatro
comparaciones.

El estudiante demuestra
alguna comprensioén del
uso del valor posicional

para comparar ndmeros.

El estudiante identifica
correctamente el nimero
mds grande, pero no
explica completamente el
razonamiento para el uso
del valor posicional.

0

El estudiante responde
incorrectamente debido a
un error tal como la
transcripcion, pero
demuestra una
comprension sélida del
valor posicional a través
del dibujo o las palabras.

El estudiante demuestra
capacidad para sumar o
restar 10 mentalmente,
identificando cuatro
nameros misteriosos,
pero el razonamiento no
es claro porque ninguna
de las tablas se ha
completado con precision.

o]

El estudiante completa
con precisidn las tablas,
pero comete un error en
el cdlculo mental en uno o
dos entre (a), (b), (c), 0
(d).

Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40

El estudiante responde

correctamente:
a. >
>
c. <
d. <

El estudiante hace

correctamente lo

siguiente:

= Usa dibujos o
palabras que ilustran
el valor posicional
para explicar
correctamente que
32 es mayor que 19.

El estudiante identifica
29,9,20y 18y
completa con precisién
las tablas para ilustrar la
estrategia de flechas.

EUREKA
MATH
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Evaluacion de la mitad del médulo m

Progresion hacia el dominio

J
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10 La respuesta del La respuesta del La respuesta del El estudiante hace
estudiante es estudiante incluye | estudiante es correcta, | correctamente lo
1.NBT.2ac incorrecta, y no hay cierta indicacion de pero no hay siguiente:
evidencia de comprensién de la explicacion. * Dibuja o escribe
razonamiento. conexién entre 30y 3 0 para explicar que
decenaso 20y 2 La explicacion del Beth estd en lo
decenas, pero el p correcto.
) ) estudiante es
estudiante no sigue . ®* Demuestra que 30 =
) matemadticamente
hasta el final con este gy, — 3 decenasy
sada en
razonamiento para Y ) 20 = 2 decenas
una comprensién del
responder .
valor posicional, pero
correctamente la
hay un erroren la
pregunta. -~
transcripcién de los
| numerales u otro error
| de célculo que conduce
| a una explicacién
| incorrecta.
[
11 El estudiante El estudiante . Elestudiante El estudiante, de forma
demuestra poca o demuestra alguna | demuestra la correcta:
1.NBT.4 ninguna capacidad capacidad para sumar capacidad para sumar » Resuelve
ara sumar o restar (o restar) nimeros de y restar) niumeros de
1.NBT.6 pa " @ - a. 36
ndmeros de dos digitos | dos digitos, dos digitos,
hasta 40, respondiendo | respondiendo por lo respondiendo por lo b. 2 decenas
dos o menos preguntas | menos cuatro de ocho ‘ menos seis de ocho c. 21
correctamente. correctamente y correctamente o usa d. 10
demuestra confusion un proceso sélido en e 37
en el valor posicional. toda la operacién con '
cuatro errores de f. 20
célculo a lo sumo. g. 20
h. 3 decenas 2
unidades.
{032)
s Representa el
proceso de resolver
con precision a
través de dibujos,
vinculos numeéricos
o la estrategia de
flechas.
La notacién
demuestra el uso de
una estrategia sélida
para sumar o restar.
Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacién de la mitad del médulo

Nombre M ar | _a ) Fecha

1. Llenen los nimeros que faltan en la secuencia.

16, 1) 18, _\9 Q_O_ 39,38, 31,36, 30 _3&_

36,ﬂ,_§39,5ﬂ 23.22.21 20, 19

2. Escriban el numero como decenas y unidades en la tabla de valor posicional o usen la
tabla de valor posicional para escribir el numero.

decenas|unidades Hecenas |unidades
a. 31 3 \ b. 19 \ q

decenas junidades Hecenas [unidades
. 2& 2 | 6 4 1S 1| 5

182 Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacién de la mitad del médulo m

3. Algunos numeros han sido colocados a continuacion en orden desde el 0 hasta el 40.
a. Cologuen los numeros del rectangulo en orden entre las decenas.

3 22 19 29 35

0 3 10 19 2 &&qu 35 40

b. Sombreen las decenas o las unidades en las tablas de valor posicional a continuacién para
mostrar cual digito miraron para que les ayudara a poner el par de niimeros en orden de
menor a mayor.

decenas unidadesl decenas unidadesﬂ decenas linidades | decenas unidadesl
2 Y. 2 9 2| 9 _ ".-'.-,,;)"T-' 5
v ¢ s o 19 Lo ok

4, Completen cada enunciado.
a 39es 3 decenas y 3 unidades.

b. 40 = Y decenas O unidades.

€. 2decenasy 3 unidades es igual que 23 unidades

EUREKA Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 183
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Evaluacion de la mitad del médulo

5. Relacionen las cantidades iguales.

qa. 21 40 unidades

b. 4 decenas | 3 decenas 6 unidades

C. 36 unidades ' 1 decena 2 unidades

d. 12 unidades 2 decenas 1 unidad

6. a.Encierren en un circulo el numero en cada par que sea mayor.

32 @ 28

b. Encierren en un circulo en cada par que sea menor.

36 21 @

7. Usen <, =, 0 > para comparar los pares de nimeros.

Q. 3 decenas 5 unidades @ 2 decenas 8 unidades

b. 30(D) 3

184 Médulo 4: Valor posiclonal, comparaclon, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion de la mitad del modulo

8. Erik cree que 32 es mayor que 19. ;Esta él en lo correcte? Dibujen y escriban acerca de decenas y uni-
dades para explicar su razonamiento.

El esta en lo correcto decenas 2 unidades
es mas que 1 decena 9 unidades

%és \ EJ\

9. Encuetren los nimeros misteriosos. Usen la estrategia de flechas para explicar cémo lo saben

a, 10 mas que 19 es 2 k 5, 10 menos que 19 es q

o

== +o, [ =]
p=[2la]  [Ha]™* (o]
c. 1 mas que 19 es 20 d.1 menos que 18 &s k.zs

aigtia QNSNS

10.Beth dijo que 30 - 20 es igual que 3 decenas - 2 unidades. ¢ Est4 en lo correcto? Expliquen su razanamlento.

Beth esta en lo correcto. Es otra forma de escribir la misma can-
tidad. 30 es igual que 3 decenas. 20 es igual que 2 decenas.

EUREKA Médulo 4: Valor posicional, comparaclén, suma y resta hasta 40 185
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Evaluacidon de la mitad del médulo

1 Resuelvan para cada incognita. Usen el espacio proporcionado para dibujar decenas rapidas, un

vinculo numérico o la estrategia de flechas para mostrar su trabajo.

3o+6=§_6

b. 3decenss- 2decenas R —

IS

5
; >’/ 4
? N\
c. 11+10=2 d. 40-30=
L} de.cenas @@)
‘ Sdecenas (| decena
e. 171-20:_\37 f. 20+20____=40

-HO

QO £10 BO

g. 15 +2C)_= 35
895535

h_ 2 decenas + 1 decena 2 unidades = 3 decenas 2 Unidades

186 Médulo 4:
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GRADO

TemaD

Cur:rl'culo de matematicas

1.* GRADO « MODULO 4

Suma de decenas o unidades a un
numero de dos digitos

1.NBT.4
I Estdndar enfocado: 1.NBT.4
|
|
Dias para cubrir esta ensefianza: 6

Coherencia - Se desprende de: G1-M2
-Se relaciona con: G1-M6
| G2-M4

Suman hasta el 100, incluyendo el sumar un ndmero de dos digitos y un nimero |
de un digito, asi como el sumar un ndmero de dos digitos y un multiplo de 10, '
utilizan modelos concretos o dibujos y estrategias basadas en el valor posicional,
las propiedades de las operaciones y/o |a relacién entre la suma vy la resta; |
relacionan la estrategia con un.método escrito y explican el razonamlento
aplicado. Entienden gue al:sumar ndmeros de dos digitos, se suman decenas con
decenas, unidades con unidades; y a veces es necesario el componer una
decena.

Introduccién al valor posicional mediante la suma y la resta hasta 20.

Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 100.

Suma y resta hasta 200 con problemas escritos hasta 100.

El Tema D comienza con los estudiantes aplicando las estrategias del Médulo 2 de contar a partir de y hacer
decenas en nimeros mas grandes, haciendo esta vez una decena sobre la estructura de otras decenas. En la
Leccién 13, los estudiantes usan cubos entrelazables como una representacién concreta de los niimeros,
escriben un enunciado numérico que coincida y escriben el total en una tabla de valor posicional. Mientras
agregan cubos, los estudiantes ven que algunas veces se puede hacer una nueva decena, por ejemplo, 33 + 7

=40, o 4 decenas.

—
En la leccion 14, los estudiantes usan la notacion de flecha para / '7':9 + &
legar a la siguiente decena y luego suman la cantidad restante al j ,{\4 ]
sumar a través de la decena. Por ejemplo, al sumar 28 + 6, los N agetzso |
estudiantes reconocen gque comenzaron con 2 decenas 8 unidades ' 3e 1‘*’ /)
y, después de agregar 6, tienen 3 decenas 4 unidades. Los B ',
estudiantes también usan la notacién de vinculo humérico del ch .
Mddulo 2 para representar cémo estan separando el segundo (\
sumando para hacer la decena (1.NBT.4). 78 __,3.0 -+ 34
La Leccidn 15 permite observar las formas en que los problemas.de suma mas pequefios
pueden ayudar con los mds grandes. Los estudiantes suman8+4, 18 + 4y 28 + 4 y observan
que 8 + 4 esta incluido en los tres problemas, lo que conecta con su:trabajo anterior en el
Tema C.
EUREKA Tema D: Suma de decenas o unidades a un nimero:de dos digitos 187
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Tema D

Las Lecciones 16, 17 y 18 se centran en sumar unidades con unidades o sumar |0+ 2 =72]
decenas con decenas. Durante la Leccién 16, los estudiantes reconocen las -
operaciones de suma con un solo digito mientras resuelven 15 +2,25+2y 35 +
2. Al sumar 33 + 4, los estudiantes ven que estan sumando 4 unidades a 3

unidades, mientras que las decenas permanecen sin cambiar, para hacer 3

decenas 7 unidades o 37. Al sumar 12 + 20, los estudiantes ven que estan .
sumando 2 decenas a 1 decena para hacer 3 decenas 2 unidades o 32. En

ambos casos, una unidad queda sin cambiar. Los estudiantes trabajan en un Ifq\ +2=71
nivel mas abstracto usando monedas de 10 centavos y de 1 centavo para lo 9
representar cada sumando. Por ejemplo, los estudiantes representan 14 Gt Z= 11
centavos usando 1 moneda de 10 centavos y 4 monedas de 1 centavo y agregan L1 0= 21
2 monedas de 10 centavos adicionales 0 2 monedas de 1 centavo adicionales.

En la Leccidn 17, los estudiantes contintian trabajando con la suma de Sumar unidades con
unidades similares y hacer diez como una estrategia para la suma. Ellos usan unidades
decenas rapidas y vinculos numéricos como métodos para representar su

trabajo.

Durante la Leccion 18, los estudiantes comparten y critican estrategias para sumar niumeros de dos digitos.
Ellos vuelven a examinar todas las estrategias usadas hasta ahora en el médulo, incluyendo la notacién de
flecha, las decenas rapidas y los vinculos numéricos. Proyectando diversas muestras de trabajo correctas, los
estudiantes comparan, a los efectos de claridad, discutiendo preguntas tales como las siguientes: ¢Qué
dibujo muestra mejor las decenas? ¢Qué dibujos hacen mas facil no contar todo? ¢Qué enunciado numérico
es mas facil de relacionar con el dibujo? ¢Qué cumplido que les gustaria dar [al estudiante]? éCudlesla
forma en la que [el estudiante] podria mejorar su trabajo? ¢En qué son diferentes o iguales los métodos del
[compaiiero A] de los tuyos?

Secuencia de ensefianza hacia el dominio de suma de decenas o unidades a un nimero de dos digitos

Objetivo 1: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez al sumar a través de una decena.
(Lecciones 13-14)

Objetivo 2: Usar sumas de un solo digito para ayudar a resolver sumas analogas hasta 40.
(Leccién 15)

Objetivo 3: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas.
(Lecciones 16-17)

Objetivo 4: Compartir y criticar estrategias de los compaiieros para sumar nimeros de dos digitos.
{Leccién 18)

188 Tema D: Suma de decenas o unidades a un nimero de dos digitos EUREKA
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Leccion 13

Leccion 13 |53

Objetivo: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar

a través de una decena.

Estructura sugerida para la leccion

(5 minutos)
(12 minutos)

Puesta en practica
B  Practica de fluidez
Desarrollo del concepto
B Reflexién

(33 minutos)
(10 minutos)

Tiempo total (60 minutos)

Puesta en practica (5 minutos)

Usen los cubos entrelazables mientras leen, dibujan y escriben
(LDE) para resolver los problemas.

1. Emitenia un tren hecho de cubos entrelazables con 4
cubos azules y 2 cubos rojos. ¢Cudntos cubos habia
en su tren?

2. Emi hizo otro tren con 6 cubos amarillos y algunos cubos
verdes. Eltren estaba hecho de 9 cubos entrelazables.
é¢Cuantos cubos verdes us6?

3. Emi desea convertir su tren de 9 cubos entrelazables en
un tren de 15 cubos. ¢Cudntos cubos necesita Emi?

Nota: Alolargo del tema D, la Puesta en prdctica viene antes de la
Préctica de fluidez. Cada dia, hay tres problemas, que siguen una
secuencia de simples a complejos. Limite el tiempo de trabajo de
los estudiantes a cinco minutos. Los problemas estén disefiados
para sefialar las fortalezas y desafios del estudiante antes del Tema
E, que se centra en problemas escritos.

Tome nota de los estudiantes que normalmente tienen
dificultades para resolver la Puesta en practica, pero que tienen
éxito con los problemas en el Desarrollo del concepto de hoy.
Pueden necesitar apoyo para pasar de las estrategias concretas
para resolver problemas a las pictéricas. Observe también qué
estudiantes tienen dificultad cuando cambia la posicion del
desconocido.

Los estudiantes deberian guardar todas las Puestas en practica del

Tema D para usarlas durante la Reflexién del Tema E.

Leccién 13:

EUREKA
MATH
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Erance)
A

L v )= bj

Ella tiene 6 cubos

(AYAXAACASALVIVAY)
6+B=0

3 cubos son verdes.

)

-

\ — ._'_6471_‘?
S -A=0

Ella necesita 6 cubos mas.
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Practica de fluidez (12 minutos)

® Sumar y restar con tarjetas 1.NBT.4 (4 minutos)
= Suma Race and Roll 1,0A.6 (3 minutos)
= Repaso de fluidez en la suma 1.0A.6 (5 minutos)

Suma y resta con tarjetas (4 minutos)

Materiales: (E) Tarjetas de suma y resta (Leccion 12 Plantilla).

Nota: Este juego de fluidez fue jugado durante el Desarrollo del concepto de la leccién anterior. Repasa la
suma y la resta con multiplos de 10 hasta 40.

Siga las instrucciones en el Desarrollo del concepto de la Leccién 12.

Suma Race and Roll (3 minutos)

Materiales: (E) 1 dado por cada pareja de estudiantes.

Nota: En esta actividad de fluidez, los estudiantes practican sumar y restar hasta 20. La naturaleza
competitiva de la suma y resta Race and Roll promueve la participacién de los estudiantes mientras aumenta
la capacidad mental de retener informacién (pues los compafieros estan tratando de levantarse
rdpidamente).

Todos los estudiantes comienzan en 0. Las parejas se turnan para tirar un dado, decir un enunciado
numérico y sumar el nimero que salié en el dado, al total. Por ejemplo, el compafiero A tira el dado, sale el
6y dice “0 + 6 = 6, luego el compafiero B tira el dado, sale un 3 y dice, “6 + 3 =9”. Contintan tirando los
dados rdpidamente y diciendo enunciados numéricos hasta que llegan a 20, sin volver a comenzar. Los
estudiantes se ponen de pie al llegar a 20. (Por ejemplo, si la pareja estd en 18 y sale el 5, siguen turndndose
para tirar el dado hasta que uno de ellos saca 2 o 1 dos veces y luego ambos se levantan).

Repaso de fluidez en la suma (5 minutos)

Materiales: (E) Repaso de fluidez en la suma (Leccién 2 Repaso de fluidez en la suma).

Nota: Esta actividad de fluidez evalda el progreso de los estudiantes hacia el dominio de la fluidez requerida en la
suma para los estudiantes de primer grado. Las Pruebas de practica diferenciadas se pueden encontrar en la
Leccidn 23, que puede ser Util para apoyar a los estudiantes hacia estos objetivos.

Los estudiantes completan tantos problemas como pueden en tres minutos. Elija una secuencia de conteo para que
los que acaban antes practiquen en el reverso de sus hojas. Cuando se acabe el tiempo, lea las respuestas en voz
alta para que los estudiantes puedan corregir su trabajo y celebre la mejora.

Leccién 13: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar a
190 través de una decena. EUREKA

© 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 13

Desarrollo del concepto (33 minutos)

Materiales: (M) 4 varitas de decena del kit personal de herramientas de matematicas, tabla de valor posicional en

Pida a los estudiantes que se sienten en semicirculo en una zona de

papel de rotafolio (E) 4 varitas de decena del kit personal de herramientas de matemadticas, pizarra
blanca individual.

NOTAS SOBRE LAS

reunién, con sus kits personales de herramientas de matematicas. DIFERENTES FORMAS DE
) ACCION Y EXPRESION:
M: (Muestre 13 como 1 decena y 3 unidades usando cubos _
entrelazables). ¢Cudntos cubos entrelazables hay? cqoslestidianteslEEseankales e
y aprender de la musica. Encuentre
E: 13 cubos entrelazables. una cancién en iTunes sobre el valor
M: (Agregue 4 cubos entrelazables mas de un color diferente). posicional. Una sugerencia es “La
¢Cuéntos cubos entrelazables hay ahora? Dense vuelta y Cancion del Valor Posicional” de Math
comenten con su compaiero(a) sobre como lo saben. Fiesta.
E: Hay 17 cubos. Empecé con 13 y conté a partir de.
Treeeece, 14, 15, 16, 17. = Agregué 3 unidadesy 4
unidades. Eso hace 7 unidades. 1 decenay 7 unidades es
17. > 4 masque 13 es 17.
M: {Buen razonamiento! Vamos a contar a partir de para
encontrar nuestra solucién.
E: (Sefiale mientras los estudiantes cuentan). Treeeece, 14, 15, 16, 17.
M: Ahora, agreguen las unidades primero. ¢Cudntas hay en la posicién de las
unidades en 137
E: 3 unidades.
M: (Sefiale 3 cubos). ¢3 unidadesy 4 unidades es...?
E: 7 unidades.
M: (Enlace los cubos de una unidad para hacer 7. Escriba 7 en la posicién de las
unidades en la tabla de valor posicional). ¢Cudntas decenas tenemos?
E: 1decena.
M: (Escriba 1 en la posicién de las decenas en la tabla de valor posicional).
M: ¢1decena 7 unidades es...?
E: 17.
Nota: Como no hubo cambios en las decenas, otra opcidn es escribir 1 en la posicion de las
decenas primero y luego 7 en la posicién de las unidades. %
M: ¢Qué enunciados de suma diferentes podriamos usar para juntar 13 cubos y 4 cubos? A
E: 13+4=17. 210+7=17. 2 10+3+4=17. i
M: Usen decenas rapidas para dibujar el nimero de cubos entrelazables con los que o
empezamos. l :
E/M: (Dibujan 1 decena répida y 3 puntos para 3 unidades).
M: Dibujen para mostrar el nimero de cubos que agregamos a 13 usando
EUREKA Leccién 13: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar a 191
través de una decena.
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192

X en columna de grupos de 5.

E/M: (Dibujen 4 X sobre los 3 circulos).

M:

E:

M:

S

s g m

=TT m

= i = 0

Digan el enunciado numérico usando sus dibujos.
13+4=17.

Vamos a usar un vinculo numérico. (Escriba 13 +4). 13 cuboses 1
decena y 3 unidades. (Separe 13 en 10y 3). Luego agregamos 3
unidades y 4 unidades. Usen este vinculo numérico para resolver el
problema en su pizarra blanca individual. Dense vuelta y comenten
con su compaiiero(a) sobre cdmo lo hicieron.

Primero, agregamos 3 y 4 y obtuvimos 7. Luego, agregamos 10y 7 y
obtuvimos 17.

Vamos a registrar cdmo sumamos en 2 enunciados numéricos.
(Escriba3+4 =7y 10+ 7 =17). Vamos a resolver otro problema.
Usen sus cubos para mostrar 13.

(Muestran 1 varita de decenay 3 cubos individuales en una columna de
grupos de 5).

Usando un color diferente, agreguen 7 mas.
(Agregan 7 cubos mas usando un color diferente).

¢Cudntos cubos tienes ahora? Muestren a su compafiero(a) lo que
hicieron, y comenten como obtuvieron la respuesta.

Coloqué los 7 cubos al lado de los 13 cubos. Sé que3y7es10. Y10
y 10 es 20. > Apilé 7 cubos sobre los otros 3. jFormé otra varita de
decena! - Ahora veo 2 varitas de decena. Eso es 20.

(Represente con cubos). jEstdn en lo correcto! é3 unidadesy 7
unidades son ...?

10 unidades.
¢10 unidades es igual a...?
1 decena.

¢Cuantas decenas hay ahora? {Sostenga en alto cada
decena).

2 decenas.
éDonde va el digito 2 en nuestra tabla de valor posicional?
En la posicion de las decenas ...

Leccion 13

l;\i") +4&

10

Con frecuencia, los estudiantes

(Escriba 2 en la posicion de las decenas). Puesto que 3 unidades aprenden conceptos de matematicas
y 7 unidades hacen 1 decena, que nosotros registramos en la en forma aislada. Aunque pueden

posicion de las decenas (sefiale la tabla de valor posicional),
écuantas unidades tenemos ahora?

0.

usarlos con problemas familiares, no
ven como aplicarlo a situaciones
nuevas. Asegurese de incorporar las

matematicas en otros momentos del

¢Entonces escribimos 0 en...? dia del estudiante.

La posicion de las unidades.
(Escriba O en la posicion de las unidades). Digan el enunciado numérico.

Leccidn 13: Usar el conteo a partir de y |a estrategia de hacer diez, al sumar a

través de una decena.
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M:

13+7=20.

Dibujen decenas rapidas para mostrar la suma.
Expliquen su dibujo a su compafiero(a).

Enmarqué mis 7 cruces y 3 circulos para mostrar que hice una decena.
-> Dibujé una linea larga a través de mis 10 unidades para que parezca
una decena rapida.

iMe encanta la idea de dibujar una linea a través de la nueva decena para

hacer que parezca una decena rapida! (Represente). |3 + "'[ - 20
Hagan un vinculo numérico para mostrar cémo sumaron las unidades. AN
(Escriba 13 + 7 = 20 separando 13 en 10y 3). 0 3

¢En qué te ayuda hacer el vinculo numérico para resolver el problema? 3 4 ,_.‘ =10
Puedo ver facilmente que puedo agregar 3y 7. Eso es 10.

Luego, agrego 10y 10 y obtengo 20. IO + \_D =20
(Escriba dos enunciados numéricos). iExcelente! jAhora vamos a

intentar algunos mas!

Repita el proceso usando la siguiente secuencia: 17 +2,18+2,28+2,23+6,33+6,23+7,y33+7.

Tan pronto como sea posible, escriba la expresién de suma en el pizarrén y pida a los estudiantes que usen
dibujos de matemaéticas de decenas rapidas y vinculos numéricos para resolver en lugar de trabajar con
cubos entrelazables. Algunos estudiantes pueden contar a partir de, al sumar 1y 2. Contar a partir de se
vuelve menos eficiente a medida que aumenta el segundo sumando. Cuando el segundo sumando es mayor
que 3, sugiera a los estudiantes utilizar estrategias de Nivel 3 tales como pensar en dobles o utilizar la

estrategia de hacer diez.

Grupo de problemas (10 minutos) e koo i ol e vl auncids AR

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente ‘
modificar el trabajo asignado especificando qué
problemas deben trabajar primero.

Reflexién (10 minutos) g :
Objetivo de la leccién: Usar el conteo a partirde y la : :
estrategia de hacer diez, al sumar a través de una decena. , 12+i=i _15_+_‘—L2-Q:

Maria .

Nombre

problemas 5y 6, hagan un dibujo de decena rapida para ayuda“a tesofver

I H

La Reflexién pretende invitar a pensar y al procesamiento 3 é
activo de la experiencia total de la leccién. : % 2[1
£
%
1§ 8
1 : 6
2406: 50 2443: 2]
EUREKA Leccién 13: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar a 193
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Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar cada problema comparando
las respuestas con un companero, antes de repasar. las
respuestas con la clase. Vea si alin quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse enla
Reflexién. Guie a los estudiantes en una conversacion para
resumir el Grupo de problemas y procesar la leccion.

Puede usar cualquier combinacion de las siguientes
preguntas para dirigir la discusion.

¢De qué forma resolver el Problema 1 les ayuda a
resolver el Problema 3?

En el Problema 9, expliquen por qué hay.un O en
la posicién de las unidades en la respuesta
cuando hay algunas unidades en ambos
sumandos.

Para el Problema 10, un estudiante-dijo que:tiene
2 decenas y 10 unidades. (Estd en lo'correcto?
Expliquen sus razonamientos.

¢Qué estrategias usamos hoy para resolver
problemas de suma?

é¢De qué manera el trabajo de fluidez con las
sumas hasta diez les ayuda en fa leccién de hoy?

Boleto de salida (3 minutos)

Leccién 13 7 E
Dibujen decanas rapidas, unidades y enlaces numéricos para lesalver, Complelen Ja tabta de valor
posicional
[7  [eea]|® oo e
21+9=_J30 , 2147 _28
A 3ol A 2|8
20 ] 201
| *
: 5
x X
| x X
| : ]
» ~
H 0
5. T e 10 —
13+7=.20 }2\5.4;&)_ it |
‘ o 3 J 0 206 | 3o
f |
| x |
|
(1t - Z I
| 32.3-35 [Eefeee 38e2: g [l
A A
x / J
X
X
: |
]

Después de la Reflexion, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccidn
de hoy y a planificar mds efectivamente lecciones . futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.

194
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Nombre Fecha

Usa las imdgenes para completar la tabla de valor posicional y el enunciado numérico.
Para los Problemas 5 y 6, haz un dibujo de decena rdpida para poder resolverlos.

1. 2.

J
|
\

decenas Junidades decenas Junidades

O, ", ", . ", ", "W . Y
T T T I, .

A, . W, W W N

0 I O D O

U S . i VR, T Y

22 + 6 = +3 =

decenas junidades

decenas Junidades x
X
b 4
X x
b °
s @
X
% @
o
X
@
e @
o
12 + = + -
5 6
decenas Junidades decenas Junidades
24 + 6 = 24 + 3 =
Eu REKA Lecclén 13: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar a 195
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Dibuja decenas rdpidas, unidades y vinculos numéricos para resolver. Completa la tabla de valor
posicional.

7. 8.
decenas |unidades decenas |unidades
2}4-\9 = 21+7 = o
X
3 4
X
X
3 4
X
X
3 4
3 4
— . - _—— ——— - e —
9 10.
13+7= decenas Junidades 26 +4 = decenas Junidades
11. 12.
32+3= decenas |unidades 38+2= decenas Junidades
196 Leccion 13: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar EUREKA
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Nombre Fecha

Rellena la tabla de valor posicional y escribe un enunciado numérico para coincidir con la
imagen.

i

]

decenas Junidades decenas Junidades

00000 00X XXX

o, . . . ., T, . . .

Dibuja decenas rdpidas, unidades y vinculos numéricos para resolver. Completa la tabla
de valor posicional.

3. 4,

decenas Junidades decenas Junidades

33+6= 23+7=
"\ N\

EUREKA Leccién 13: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumara 197
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Nombre Fecha

Usa las decenas rdpidas y las unidades para completar la tabla de valor posicional y el enunciado numérico.

1. B

decenas Junidades decenas Junidades

OXKXXK

21+4=-__ 21+8=__

decenas Junidades
decenas |unidades

25+ 4= 25+5=

decenas funidades

33+3=______ 33+7=

198 Leccién 13: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar
a través de una decena. Eu REHK..A
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Dibuja decenas rdpidas, unidades y vinculos numéricos para resolver. Completa la tabla de valor posicional.

7. 8

decenas |unidades

26 +2 = 36 + 3=

decenas Junidades

decenas Junidades decenas |unidades

26 +4 = 24+ 6=

11. Resolver. Ustedes pueden dibujar decenas rdpidas y unidades o vinculos numéricos
como apoyo.

a. 22+7= b. 22+8-= c. 32+8=
EUREKA Lecclén 13: Usar el conteo a partir de y |a estrategia de hacer diez, al sumar a 199
través de una decena.
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Leccion 14

Objetivo: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar a

través de una decena.

Estructura sugerida para la leccion

Puesta en practica (5 minutos)
B  Practica de fluidez
Desarrollo del concepto

B Reflexién

(12 minutos)
(33 minutos)
(10 minutos)

Tiempo total (60 minutos)

Puesta en practica (5 minutos)

Usen el proceso de LDE para resolver el problema de forma independiente.

a. Emitenia un tren hecho con 7 cubos entrelazables. Ella agregé 4
cubos al tren. ¢Cudntos cubos hay en su tren de cubos
entrelazables?

b. Emi hizo otro tren de cubos entrelazables. Ella comenzé con
7 cubos y agreg6 algunos cubos mas hasta que su tren tenia una
longitud de 9 cubos. ¢Cudntos cubos agregd Emi?

c. Emihizo un tren mas de cubos entrelazables. Esta formado por
8 cubos entrelazables. Quité algunos cubos y luego su tren tenfa
una longitud de 4 cubos entrelazables. éCuantos cubos quité Emi?

Nota: Cada problema es sucesivamente mas dificil. Recuerde a los
estudiantes que no se espera que completen los tres, pero, en su lugar,
deben hacer lo mejor durante el espacio de tiempo de cinco minutos.

Observe qué estudiantes tienen éxito con el primer problema, donde la
incégnita es el resultado o total, pero que tienen dificultad con
problemas posteriores donde la incégnita estd en una posicion diferente.
Haga un seguimiento de este analisis en preparacion para la instruccién
del Tema E, en donde podria ser dtil seleccionar o enfatizar determinados
tipos de problemas.

El propdsito de la semejanza con los problemas de ayer es promover la
perseverancia y la confianza de los estudiantes que pueden tener
dificultades con la Puesta en practica a esta altura del afio. A los
estudiantes que resuelven con éxito todos los problemas, desafieles a que
encuentren el total de todos los cubos usados, pregunte cuantos cubos
mds tiene el primer tren respecto al Ultimo, o sugiérales que escriban su

Leccidn 14:

Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar a

Leccion 14

(ESunugyeaea
\. s 't

N

7 + J-l = l I
Ella tiene 11 cubos.

(OO0

~
T+ 12]=9

Ella agreg6 2 cubos

e —7 ~7 \__r,.T“ ;.-']

O IXIRRX

£- 19\ =Y

Emi quitd 4 cubos.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 14

propia historia adicional sobre trenes de cubos entrelazables.

Prictica de fluidez (12 minutos)

= Suma hasta 40: conteo a partir de 1.NBT.4 (3 minutos)
= |legar hasta 1.NBT.4 (3 minutos)
= Sumar haciendo diez en parejas 1.0A.6 (6 minutos)

Suma hasta 40: conteo a partir de (3 minutos)

Nota: Esta actividad de fluidez repasa la leccién de ayer. Algunos estudiantes pueden contar a partir de, tal
como aprendieron ayer. Otros ya pueden hacer la conexién entre las operaciones de suma de un solo digito y
sus enunciados de suma anélogos. Como siempre, haga una pausa para dar tiempo a razonar.

M: ¢é5+2es...? (Chasquee). Denme el enunciado numérico.

E: 5+2=7.

M: ¢10+ 7 es...? (Chasquee).
E: 10+7=17.

M: ¢é15+ 2 es...? (Chasquee).
E: 15+2=17.

Continte con 25 + 2y 35 + 2. Repita, comenzando con otras operaciones de suma de un solo digito, con
sumas hasta 10. Asegurese de que un sumando conduzca a contar a partir de.

Llegar hasta 10 (3 minutos)

Materiales: (M) Rekenrek.
Nota: En esta actividad de fluidez, los estudiantes aplican sus conocimientos de las parejas de diez para
encontrar parejas andlogas de 20, 30 y 40, lo cual los prepara para la leccién de hoy.

Durante el primer minuto, diga nimeros del 0 al 10. Los estudiantes dicen las parejas hasta diez cuando
usted dé la sefial. Luego, saque el Rekenrek.

M: (Muestre 9). Digan el nimero.
E: 9.
M: Digan el enunciado numérico para hacer diez.
E: 9+1=10.
M: (Mueva 1 cuenta para hacer 10. Muestre 19).
M: Digan el numero.
E: 19,
M: Digan el enunciado numérico para hacer 20.
E: 19+1=20.
EUREKA Leccién 14: :Jrsairéildc:zzzodzgsgr dey |a estrategia de hacer diez, al sumar a 201
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Secuencia sugerida: 29, 39; 5, 15, 25, 35; 8, 18, 28, 38; 7, 17, 27, 37; etc.

Sumar haciendo diez en parejas (6 minutos)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual.

Nota: Esta actividad de fluidez repasa cémo usar la estrategia de Nivel 3 de hacer diez para sumar dos
nameros de un solo digito. En la leccién de hoy, los estudiantes aprenden cémo aplicar esta estrategia al
sumar un nimero de un solo digito a un ndmero de dos digitos.

Forme parejas con estudiantes de igual capacidad.

Cada estudiante elige un sumando del 1 al 10 para su
pareja.

En sus pizarras blancas individuales, los estudiantes
agregan su nimero hasta 9, 8 y 7. Recuerde a los
estudiantes que escriban dos enunciados de suma que
hayan aprendido en el Médulo 2.

NOTAS SOBRE LAS

DIFERENTES FORMAS DE

PARTICIPACION:
Seleccionar con cuidado las parejas

para el trabajo de colaboracién es
esencial para lograr los resultados

esperados. Algunas lecciones se

q+ 5 = |4 8 + 5 =17 74+ 5 =1 prestan a agrupar a estudiantes con
AN VAN N destrezas similares, mientras que en
| A L3 L otras lecciones es mejor trabajar con
grupos heterogéneos de estudiantes.
9+1=10 Cli= = 10 TH1=100 Algunos estudiantes pueden
0 4 4 = |4 0+ T =17 iot+t1=N1 beneficiarse de la oportunidad de

trabajar independientemente y
compartir con el maestro u otra pareja

"  Luego, los compafieros intercambian pizarras y B e
espues de haber completado la tarea.

comprueban el trabajo de cada uno.

Desarrollo del concepto (33 minutos)

Materiales: (M) 4 varitas de decena, papel de rotafolio. (E) 4 varitas de decena del
kit de herramientas de mateméticas, pizarra blanca individual.

Nota: Durante la leccién de hoy, se usa la estrategia de hacer diez. Esto requiere

que los estudiantes separen el sumando de un solo digito, tal como en el Médulo 2,
mientras que ayer separaron el sumando de dos digitos. Esto es parte de cémo los
estudiantes adquieren confianza en el uso de vinculos numéricos de forma flexible.

Pida a los estudiantes que se sienten en semicirculo en la zona de reunién con sus
materiales.
M: (Escriba 19 + 3 en la tabla). éCon cudntos cubos empiezo?

E: 19 cubos. > 1 varita de decena y 9 unidades. > Ustedes también
necesitan 3 unidades.

M: (Muestre 19 + 3 con cubos). Dense vuelta y comenten con su
compafiero(a) sobre cémo pueden resolver 19 + 3.

Lecclén 14: Usar el conteo a partir de y Ja estrategia de hacer diez, al sumar a

través de una decena.
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Mientras los estudiantes comentan, recorra el salén y escuche para compartir el
conteo a partir de y las estrategias de hacer diez.

M: (Pida a los estudiantes voluntarios que compartan sus estrategias).

E:  Puedo contar a partir de. Diecinueve, 20, 21, 22. > Pueden hacer otra decena. 9 mas 1 mas hacen
10. 2 decenas y luego todavia quedan 2 unidades. > 19y 1es 20. 20 + 2 es 22.

M: Tal como lo hicimos ayer, ipodemos hacer una nueva varita de decena! ¢Cudntas unidades mas para
hacer que 19 llegue hasta la siguiente decena, 20?

E: 1.

M: ¢De dénde podemos obtener el 1?

E: Del3.

M: (Levante 3 cubos. Separe 1 cubo, y complete una

varita de decena). ¢{Cuéntas decenas hay ahora?

Dar a los estudiantes una oportunidad
de compartir su razonamiento les
permite evaluar su proceso y practica.
2 unidades. Los estudiantes que estén aprendiendo
inglés también se beneficlan de
escuchar a otros estudlantes explicar
su razonamiento.

2 decenas.
{Cudntas unidades quedan?

22,
19+ 3es..?
22,
M: |Excelente trabajo! Intentemos algunas mas!

E:
M
E:
M: ¢Cudnto es 2 decenasy 2 unidades?
E:
M
E:

Pida a los estudiantes que colaboren con sus compafieros y combinen sus cubos entrelazables Iq + j
para encontrar la suma para cada expresién de suma siguiendo la secuencia sugerida: 18 +4,
28+4,26+5,26+7y 15+ 8. Cuando sea apropiado, pida a los estudiantes que también

dibujen decenas répidas para mostrar cémo resolvieron los problemas. (Vea laimagen a la

derecha).

XX

M: (Escriba 19 + 3 en el pizarrén de nuevo y represente la expresion usando cubos
entrelazables). Vamos a registrar lo que hicimos para resolver 19 + 3 usando un
vinculo numérico. ¢Podemos hacer una decena?

E: S
M: ¢éCudntos mas necesitamos para llegar a la siguiente decena desde 19? 1 ‘1 + =9
é¢Dénde podemos conseguir esa cantidad? NS

E: Tomar1del 3. f

M: (Pida a un estudiante voluntario que tome 1 de 3 usando los cubos
e.ntr.elazables). Observen lo que hicimos con 3 para hacer la ‘q + l =720
siguiente decena. ¢Lo separamos en...?
B 1y2. 20+72=272
M: (Haga un vinculo numérico tal como se muestra a la derecha). éQué es 19y 1?
E: 20.
g : . ; +) +2.
M: (Escriba 19+ 1=20). ¢20y 2 es...? lq 9.20 09
Leccién 14: Usar el conteo a partir de y |a estrategia de hacer diez, al sumara
EUREKA través de una decena. 203
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E: 22.

(Escriba 20 + 2 = 22). Vamos a usar la estrategia de
flechas para registrar lo que hicimos. (Escriba 19y
represente la estrategia de flechas mientras habla
sobre la notacion). Comenzamos con 19y luego
agregamos 1 para hacer la siguiente decena, que es
20. Luego, nos quedd 2, asi que agregamos 2 a 20
para obtener 22,

M: Entonces, {19 +3=..7
E: 22.
Repita el proceso en base a la siguiente secuencia sugerida:

29+3,19+5,18+ 3,17 + 3 (use 1 flecha), 26 + 3
(use 1 flecha), 26 + 7,y 28 + 7.

Cuando sea apropiado, pida a los estudiantes que elijan usar
Unicamente vinculos numéricos con dos enunciados
numéricos o la estrategia de flechas para resolver en lugar de
usar los cubos entrelazables. Al compartir soluciones, los
estudiantes deberian mostrar sus notaciones y explicar sus
elecciones.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente
modificar el trabajo asignado especificando qué problemas
deben trabajar primero.

Reflexiéon (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Usar el conteo a partir de y la
estrategia de hacer diez al sumar a través de una decena.

La Reflexidn pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de
problemas. Deben revisar cada ejercicio comparando las
respuestas con un compafero, antes de repasar las
respuestas con toda la clase. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Reflexién. Guie a los estudiantes en una conversacién para
resumir el Grupo de problemas y procesar la leccidn.

Puede usar cualquier combinacion de las siguientes preguntas

204 Leccidn 14:

través de una decena,
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Nombre

Maria

Usen las imagenes y dibvjen decanas rapdas y unidades Complelen el enunciado numénco y la tabla da

valor posiciona!

1

+

—
o
—_

00000 000 =

N
b=l
—
€0

5
29+ 3

=32

Hagan unvinculo numerico para resolver Muesiren su

Leccion 14

Fecha

18+2: 20

3

18+5-23

con icos o la

Esbrategia de ffechas Complelen 2 1able de valor posicianal

0
‘ 17.2- 19

/"
‘ w1

742+
049:19

12
2504: 29
A

25

' 54479

zo’r‘l'—lq

|
14

3404:38
N
% 4
444:2
3r8:3%

Feconas

I'{9

[13.

=1t

15

[
=)

A
3z [

25+ 6« 3'_ X
51

2

34) = 3!

34.8:- 42
A

b2

40

g

N[

11+3:=20
5042522

5‘+5:56

[a]

4o 15 42

Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar a
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para dirigir la discusién.
*  ¢De qué manera el Problema 8 les ayudé a resolver el Problema 9? ¢éQué problema mas pequefio
hay en los Problemas 8 y 97

»  Con su compaiiero(a), comparen su trabajo para el Problema 9. ¢Qué método usaron para resolver,
y por qué? &En qué son similares los diferentes métodos de usar dibujos de decenas rapidas, el
vinculo numérico y la estrategia de flechas?

= iCémo registramos los métodos que agregamos hoy?

» (Coloquen la tabla usando un vinculo numérico y la estrategia de flechas para resolver 19 + 3}.
dObservan alguna semejanza entre nuestro vinculo numérico y la estrategia de flechas?

»  !De qué manera el trabajo de fluidez sobre Llegar hasta diez les ayud6 durante la leccién de hoy?

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexién, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccion de
hoy y planificar mas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.

EUREKA Lecclén 14: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar a 205

= través de una decena.
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Nombre

Leccidon 14 Grupo de problemas

Fecha

Usa las imdgenes o dibuja decenas rdpidas y unidades. Completa el enunciado numérico

y la tabla de valor posicional.

1.
18 +1-= 18 + 2 = 18 + 5 =
b 4
[ ]
L
L
° decenas |unidades decenas |unidades decenas |unidades
o x
o
® x
® 2 4
4. = = L
29+ 1= 29 + 3 = 29+6-=
decenas | unidades decenas |unidades decenas |unidades
7. -
16 + 4 = 16 + 6 = 26 + 6 =
decenas | unidades decenas |unidades decenas | unidades
206 Leccién 14: Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar a EUREKA

través de una decena.
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Haz un vinculo numérico para resolver. Muestra tu razonamiento con enunciados

Leccién 14 Grupo de problemas

numéricos o la estrategia de flechas. Completa la tabla de valor posicional.

10. o —— 11. (745 decenas |unidades
12 T d;n;s — JEES 25 4 6 = decenas | unidades
_14_;: 4_: decenas | unidades 15. 34 . 8 _ decenas |unidades
EUREKA IS s teunadesare e ek laimare 27
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Lecciéon 14 Boleto de salida m

Nombre Fecha

Dibuja decenas rdpidas y unidades. Completa el enunciado numérico y la tabla de valor

posicional.

17 + 1 =

decenas |unidades

17 + 3 =

decenas

unidades

17+ 6 =

decenas | unidades

Haz un vinculo numérico para resolver. Muestra tu razonamiento con enunciados
numéricos o la estrategia de flechas. Completa la tabla de valor posicional.

‘1' decenas |unidades 5, decenas | unidades
32+7 = 26 +9 =
208 Leccién 14: Er:izgldcgzazodzs:;g.r de y la estrategia de hacer diez, al sumar a Eu REK_A
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Nombre

Leccién 14 Tarea ij’_&J

Fecha

Usa las imdgenes o dibuja decenas rdpidas y unidades. Completa el enunciado numérico

y la tabla de valor posicional.

17 + 3 =

decenas | unidades

15 3.
15+ 3= 15+5= 15+ 6 =
¢
R
P 4
decenas |unidades decenas [unidades decenas |unidades
b 4
4. N 6.
28 +2 = 28 +4 = 28 +7 =
decenas |unidades decenas | unidades decenas |unidades
7. 9.

17 +7 =

decenas |unidades

27 + 7 =

decenas | unidades

Leccién 14:

EUREKA
MATH

Usar el conteo a partir de y la estrategia de hacer diez, al sumar
a través de una decena.
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Leccién 14 Tarea

Haz un vinculo numérico para resolver. Muestra tu razonamiento con enunciados
numéricos o la estrategia de flechas. Completa la tabla de valor posicional.

10. 11.
decenas |unidades decenas | unidades
13+6= 13+7 =
(12, -~ . | 13, R
decenas |unlidades decenas | unidades
2b+hH= 25+ 8 =
4. p— 15,
decenas |unidades decenas | unidades
24 + 8 = 23 +9-=

210 Lecclén 14:
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Leccidn 15

Leccién 15 FETH

Objetivo: Usar sumas de un solo digito para ayudar a resolver sumas

analogas hasta 40.

Estructura sugerida para la leccion

¥ Puesta en préctica (5 minutos)

M Practica de fluidez (14 minutos)
Desarrollo del concepto (31 minutos)

W Reflexién (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Puesta en practica (5 minutos)

Hoy, los estudiantes deberian concentrarse en representaciones pictdricas.
Deberian resolver sin usar cubos entrelazables. Leen, dibujan y escriben (LDE)
para resolver uno o mas de los problemas.

1. Emitenia un tren hecho con 6 cubos entrelazables. Agregé 3 cubos al

Erfin)

o

o+J ‘Eﬁ

Emi tiene 9 cubos.

tren. ¢Cuéntos cubos hay en su tren de cubos entrelazables? CreTT TEm R

2. Emi hizo otro tren de cubos entrelazables. Ella comenzd con

THSE

7 cubos y agregd algunos cubos mas hasta que su tren tenia Emi agregé 5 cubos.

una longitud de 12 cubos. ¢Cudntos cubos agregd Emi?

3. Emi hizo un tren méas de cubos entrelazables. Estaba formado:por

12 cubos entrelazables. Ella quitd algunos cubos, y su tren se .h%r\i;‘)ﬂ:hm‘ﬁﬁ

convirtié e 4 cubos entrelazables en longitud éCudntos.cubos quitd
Emi?

Nota: Continue observando las fortalezas y desafios de los estudiantes:con
cada tipo de problema presentado. Sugiera a los estudiantes que parecen

12- (81 = H
Emi quitd 8 cubos.

tener dificultades cuando los cubos entrelazables han sido quitados para visualizar, imaginar o dibujar los

cubos, tal como se muestra en el trabajo del estudiante a la derecha.

Prictica de fluidez (14 minutos)

» Suma y resta de vinculo numérico 1.0A.5 {4 minutos)

= Suma haciendo la decena en parejas 1.0A.6 (6 minutos)

® Sumar decenas 1.NBT.4 (4 minutos)

EUREKA Lecclén 15: Usar sumas de un solo digito:para ayudar a resolver sumas analogas
hasta 40.
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Suma y resta de vinculo numérico (4 minutos)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual.

Nota: Esta actividad de fluidez desarrolla la capacidad de un estudiante de sumar 5
y restar hasta 10 mientras refuerza la relacién entre la suma y la resta.

Escriban un vinculo numérico para un niimero entre 0 y 10 con una parte que falta o

entero. Los estudiantes escriben un enunciado de suma y uno de resta con una casilla Cj + ‘ ? } = 6
para el nimero que falta en cada ecuacién. Luego resuelven el nimero que falta. —
Suma haciendo la decena en parejas (6 minutos) 6 e D = ’ i !

Materiales: (E) Pizarra blanca individual.

Nota: Esta actividad de fluidez repasa c6mo usar la estrategia de Nivel 3 de hacer la decena para sumar dos
numeros de un solo digito. Repasar la estrategia de hacer la decena prepara a los estudiantes para la leccién
de hoy, en la cual conectan de forma sistematica estos tipos de problemas con problemas analogos hasta 40
(por ejemplo, los estudiantes hacen decenas para resolver 9 + 5y luego aplican la misma estrategia para
resolver 19 + 5y 29 + 5).

Repitan la actividad de la Leccién 14,

Sumar decenas (4 minutos)

Nota: Esta actividad de fluidez repasa la suma de multiplos de 10, lo que ayuda a preparar a los estudiantes
para la leccidn de hoy.

M: (Muestre 3 con los dedos. Pausa). Sumen diez. ¢El total es...?

E: 13.
M: (Muestre el 3 de nuevo). Agreguen 2 decenas. ¢El total es...?
E: 23

ContintGe mostrando nimeros del 0 al 10 e indicando a los estudiantes que agreguen multiplos de 10.
Después de un minuto, diga los multiplos de 10 con el método regular (por ejemplo, 20 en lugar de 2
decenas). Durante el Gltimo minuto, diga los nimeros del 11 al 19 e indique a los estudiantes que agreguen
10 o0 2 decenas o 20.

Desarrollo del concepto (31 minutos)
Materiales: (M) 5 varitas de decena (por €j., 4 rojas y 1 amarilla), papel de rotafolio. (E) 4 ‘
varitas de decena del kit de herramientas de matematicas, pizarra blanca

individual.
Los estudiantes se redinen en la zona de reunién con sus materiales.

M: (Muestre 4 cubos rojos y 2 amarillos en una varita). ¢Cudl es el enunciado de suma
que coincide con los cubos?

Leccién 15: Usar su de un solo digit ra ayudar a resolver sumas andl
212 ar sumas de un solo digito para ay olver analogas EUREKA

hasta 40. .~
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4+2=6.

(Registre en la tabla. Coloque una varita de decenaroja a la
izquierda de los 4 y 2 cubos, mostrando 14 + 2). ¢{Cuantos
cubos entrelazables hay ahora?

16.

éCuél es el enunciado numérico para sumar estos cubos rojos
y amarillos?

14 +2=16.

(Registre en la tabla. Agregue otra varita de decena roja,
mostrando 24 + 2). {Cudntos cubos entrelazables hay ahora?
Digan el enunciado numérico. (Dé tiempo para que los
estudiantes razonen sus respuestas).

24 +2 =26.

(Registre en la tabla). ¢Qué piensan que haré luego? Dense
vuelta y comenten con su compaiiero(a).

Usted agregard otra varita de decena. > El siguiente
problema sera 34 + 2.

Correcto. (Agregue otra varita roja de decena, mostrando 34
+2). éCuéntos cubos entrelazables hay ahora? Digan el
enunciado numérico. (Dé tiempo para que los estudiantes
razonen sus respuestas).

34 +2=36.

Leccién 15

Brinde oportunidades para que los
estudiantes practiquen sus
operaciones matematicas hasta 10 a lo
largo del dfa. Los estudiantes que
tienen dificultad para dominar el
objetivo de fluidez de nivel de grado se
benefician de la practica adicional
enfocada. Averiglie qué operaciones
encuentran mas dificiles de entender
para determinar el enfoque.
Mantenga a los padres informados
sobre estos detalles y ofrezca formas
efectivas en que ellos pueden apoyar a
los estudiantes.

H+2=0
4 +2=1b
24 +2=2

(Registre en la tabla). Muchos de ustedes obtuvieron muy rapidamente la

respuesta a estas preguntas. {Por qué? Dense vuelta y comenten con su

compafiero(a).

31 +2=3

El digito en la posicién de las decenas en el primer sumando continda subiendo.
Lo mismo esta ocurriendo con las respuestas. > Esto me recuerda a cuando

agregamos solo decenas a un nimero. El digito de las unidades permanecié igual,
pero el digito de las decenas cambié. = Siempre estamos sumando 4y 2. En
cada problema, las decenas estdn cambiando, pero las unidades no porque no

estamos tocando las unidades.
iExcelentes observaciones! Vamos a intentar otro problema.

(Escriba y muestre 9 + 5 con 9 cubos entrelazables rojos y 5 cubos entrelazables
amarillos). Hablen con su compaiiero(a) sobre cémo pueden resolver 9 + 5.

Puedo contar cada cubo. = Puedo contar a partir de 9. > Puedo hacer la decena

primero. 10 +4 = 14,

(Llame a un voluntario para mostrar 10 y 4 con cubos entrelazables, tal como se

muestra a la derecha. Registre la respuesta).

(Agregue otra varita roja de decena y muestre 19 + 5). ¢Cudl es el nuevo problema

de suma empezando con 19?
19 + 5.

Leccién 15: Usar sumas de un solo digito para ayudar a resolver sumas analogas 213
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|

Mo m

= m

M/E:
M:

(Registre en la tabla). Dense vuelta y comenten con su compafiero(a) sobre cémo pueden
determinar cudntos cubos hay ahora.

E: Puedo ver los cubos. Hay 2 decenasy 4 unidades. Eso es 24. - Sabfa que 9 +5=14. Ese es
el problema mas simple. Agregamos 10 mds a 14. Eso es 24.

La estrategia de usar lo que ya sabemos es una estrategia de matematicas muy importante para
resolver problemas. (Cubra 1 varita de decena con una mano). Sabemos que 9 +5=14.19 + 5 es
justo 10 mas que 9 + 5. (Revele la varita de decena). ¢10 més que 14 es...?

24,
Cuando muestras 19 como decenas y unidades, puedes ver facilmente el ' q + 5 = 2_1)[
PN

problema mas simple, 9 + 5. (Escriba el vinculo numérico para 19 como 10y
9). ¢9+5es..? o 9

14, q —)—5: JL{—
(Cree una tabla como la que se muestra a la derecha. 9+ 5 =14). 10 més )Lr + }D‘ yAss
que 14 es...?

24.

(Escriba 14 + 10 = 24. Agregue otra varita roja de decena y muestre 29 + 5). Escriban el nuevo
problema de suma en sus pizarras blancas, comenzando con 29.

(Escriben 29 + 5).
(Registre en la tabla). Separe 29 en decenas y unidades.

Cudl es el problema mas simple? _
é p a® p 2(? + 5 -31,}
(Hacen un vinculo numérico con 29). 9 +5. N
d9+5es..7? 20 qo)“iB“IUr
14, )
¢20 més que 14 es...? 14 +20 3%
34,
¢29+5es..?
a4, qQ+5=4
Usando sus vinculos numéricos, vamos a escribir los dos enunciados | q 7 5 5 2”'}
numéricos que nos ayudaron a resolver este problema. Zq + K= 3L+

Escriban 9 + 5 =14, 14 + 20 = 34,

(Dibuje una tabla, tal como se muestra a la derecha). Dense
vuelta y comenten con su compaiiero(a) sobre los patrones que
observaron,

Las unidades permanecieron iguales. Pero las decenas

cambiaron porque continuamos agregando mds decenas. 2>

Cada vez que sumamos 10 ms, la respuesta también muestra Elijan los ndmeros correctos para dar
10 més. = 9 +5 = 14 es siempre el problema mds simple. amplias oportunidades de que los
Resolvimos 9 + 5, que es 14 primero. Cuando agregamos 1 = = E (eI toly

¥ ‘ S i
decena més, la respuesta subié 1 decena mas. desanrollen conflanzagenisusy
habilldades para las mateméticas.

Repita el proceso y pida a las parejas de estudiantes que trabajen con
sus cubos entrelazables y registren su trabajo usando la siguiente secuencia:

214
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= 5+4,15+4,25+4,35+4 namre Maria e
" 4+ +6,24+6,34+ e 1]
6,14 6, ,34 6 1“ﬂﬂﬂﬂ HBH 5’3=_63_
|

. 2+7,12+47,22+4+7,32+7

2
" 9+3,19+3,29+3 %MM
3.

ﬂﬂ” 5+3:_1S
= B8+6,18+6,28+6 ————

By
BOIN U =

= 5+7,5+17,5+27 .
T
Luego, siga la secuencia sugerida, y pida a los estudiantes
Gl

identificar el problema mds simple antes de resolver el

2 &g ‘4z
problema dado: 17+2,19+2,28+2,28+4,27+6,y 25 +7. %%:%% e Beas il
Grupo de problemas (10 minutos) o
K mannn mnng el
Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para L) kR
i T A & |
co.mpletar el Grupo de problemas en los 10 mmlftos P cnne 0o BB % 15,4, 9.
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente (10 (0 %t |
modificar el trabajo asignado especificando qué problemas - = I
deben trabajar primero.
Reflexion (10 minutos)
8, Resuelvan los problemas
[a IC [ b
Objetivo de la leccién: Usar sumas de un solo digito para ol Gl li6v2- 18 2:2:28  |3+2: 38

ayudar a resolver sumas andlogas hasta 40.

[E F =18 B

La Reflexidn pretende invitar a pensar y al procesamiento
p P yalp 6+a: {0 6+4: 20 ez ) 36'4=.12_}Q

activo de la experiencia total de la leccidn.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de ! ! &

problemas. Deben revisar cada ejercicio comparando las IM’JJ— o2 2l (ee2:dl
respuestas con un compafiero, antes de repasar las e x

res?uestas en grupo. Yea si aun quedan conceptos boe i TR )

erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la

Reflexién. Guie a los estudiantes en una conversacién para —
resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién. fos Mueslien el nuncisdo da surm do 1 digito que (e ayutd aresoiver

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusion.

9. 23*6=2i 9'[6:‘_9

= ¢En qué forma les ayudé buscar patrones a resolver 0 z7e6ed9 T /9
los problemas en la segunda pagina de su Grupo de
problemas?

= Observen el Problema 8(a—d) y 8(i—k). En (a-d), las
decenas en las respuestas son iguales a las decenas en el primer sumando de cada problema, pero en
(i-k), las decenas en las respuestas no coinciden con las decenas en los primeros sumandos.

EUREKA Lecclén 15: Usar sumas de un solo digito para ayudar a resolver sumas andlogas 215
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Expliquen a qué se debe.

* Ustedes resolvieron 36 + 2 facilmente en el Problema 8(d). ¢Como puede ayudarles este problema a
resolver 36 + 3? ¢De qué forma conocer 36 + 3 ayuda luego a resolver 26 + 3?

" ¢Qué estrategia nueva aprendieron para resolver problemas de suma cuando un sumando es un
nimero de dos digitos?

* Observen la Puesta en practica y las respuestas del Grupo de problemas. Encuentren el enunciado de
suma que podria haberles ayudado a resolver el problema de resta.

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexion, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccién
de hoy y planificar més efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.

Leccidn 15: Usar sumas de un solo digito para ayudar a resolver sumas anélogas EUREKA
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Nombre Fecha

Resuelve los problemas.

5+ 3=

15+ 3=

25+3=

35+3=

8 +4-=

o)
‘V BB By BB Bplp@pl@p 18+4T
~~~

~%%%%%%%%%M=
~%%

6 2 d lo digi d (
EMUA%.E#A Leccién 15 E:gtras:gjas e un solo digito para ayudar a resolver sumas analogas 217
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8. Resuelve los problemas.

Leccion 15 Grupo de problemas

a. b. c. d.
6+2-= 16 +2= 26+2 = 36+2=
e. f. g. h.
6+4=__ 16 +4 = 26 +4 = 36+4-=
i. J- k.

9+2= 19+2+= 294+2:= .

l. m. n.

8+6=____ 18 +6 = 28 +6 =

Resuelve los problemas. Muestra el enunciado de suma de 1 digito que te ayudé a

resolverlo.

9. 23+6+=

10.27 +6 =

218 Lecclén 15:

Usar sumas de un'solo digito para ayudar a resolver sumas andlogas
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 15 Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Resuelve los problemas.

a.

7+5H=

—_—

17+5 =

b. % qanw
R IR

27 +5 =

Resuelve los problemas.

2. a. 5+3= 3.a. 5+8=
b. 15+3= b 15+8=__
c. 2b+3= c. 25+8=__
d 35+3=
ﬁ'#l!l(ﬁ Leccién 15: Usar suras de un solo diglto para ayudar a resolver sumas anélogas 219
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Nombre Fecha

Resuelve los problemas.

L.

h+4-:
2.

15 +4=
3.

25+4-=
4,

35+4-=
5.

8+4:=
6.

18+4-=
! L7 OO0 OOOO

i 28 + 4 =
OO0

220 Lecclén 15: Eas:tl'as:gas de un solo digito para ayudar a resolver sumas analogas EUREKA
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Leccidn 15 Tarea

Usa el primer enunciado numérico en cada conjunto para ayudar a resolver los problemas

siguientes.
8. 9.
a D+2=___ . B5+5=__
b, 15+2=__ . 15+5=___
c. 25+2=___ . 25+5=__
d 35+2=___ . 35+5=__
10, 11,
a. 2+7=__ L T+4=_
b, 12+7=___ 17 +4=_
c. 22+7=_____ 27T +4=__
12. 13.
o 8+7=__ 3+9=__
b. 18+ 7=__ L 13+9=_
c. 28+7=___ . 23+9=___

Resuelve los problemas. Muestra el enunciado de suma de 1 digito que te ayudé a resolverlo.

14. 24 +5+=

15,24 +7 =

Leccién 15:

EUREKA
MATH
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Leccidon 16

Leccion 16 m

Objetivo: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas.

Estructura sugerida para la leccién

Puesta en practica (5 minutos)
B Préctica de fluidez (9 minutos)

Desarrollo del concepto (36 minutos)
B Reflexién (10 minutos)

Tiempo total (60 minutos)

Puesta en practica (5 minutos)

Use el proceso de LDE para resolver uno o mas de los problemas sin
usar cubos entrelazables.

a. Emitenia un tren de cubos entrelazables con 14 cubos azules
y 2 cubos rojos. éCudntos cubos habia en su tren?

b. Emi hizo otro tren con 16 cubos amarillos y algunos cubos
verdes. El tren estaba formado por 19 cubos entrelazables.
¢Cudntos cubos verdes usg?

c. Emiquiere hacer que su tren de 8 cubos entrelazables sea un
tren de 17 cubos. éCudantos cubos necesita Emi?

Nota: Hoy, los estudiantes usan nimeros mayores para resolver
problemas que son similares a los de la Puesta en practica, resueltos a
lo largo de los ultimos dias. Tome nota de los estudiantes que tuvieron
éxito con el trabajo anterior pero que tuvieron dificultad hoy con el
problema. Estos estudiantes pueden tener dificultad para visualizar las
relaciones entre las cantidades mayores. Sugiera a los estudiantes que
cambien de circulos vacios a circulos sombreados en la decena, tal
como se muestra en la primera imagen, para ayudarles a separar y
visualizar los niimeros mas grandes.

Practica de fluidez (9 minutos)

® Enunciados de suma analogos 1.NBT.4 (5 minutos)
® Detective de digitos 1.NBT.2 (4 minutos)
222 Leccidn 16: Sumar unidades y unldades o decenas y decenas.
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Enunciados de suma analogos (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarraiblanca individual, un dado.

Nota: Esta actividad de fluidez repasa la leccién de ayer. Algunos estudiantes PASO 1
pueden querer mostrar su trabajo con vinculos numéricos, mientras que otros Compafero Compafiero B
pueden elegir trabajar mentalmente. A 3
Los estudiantes trabajan en parejas. Para los estudiantes que tienen 4 13
dificultades, considere sustituir el 6 en el dado por un 0 para que las sumas no 14 23
pasen de diez. 24 33

1. Cada estudiante tira un dado y escribe el nimero que sale. Luego,
hacen una lista, sumando 1 decena a su nimero en cada linea nueva PASO 2
hasta 3 decenas. (Vea el diagrama a la derecha).

Compaiiero Compaiiero B
2. Losestudiantes escriben ecuaciones, sumando el nimeroenel dado | A 3+4=7
de su compafiero(a) a cada linea. 4+3=7 13+4=17
3. Las parejas intercambian pizarras y comprueban el trabajo de cada 14 +3=17 23+4=27
uno. 24 +3 =27 33+4=37

Mientras los estudiantes trabajan, asegurese de recorrer el salén.y supervisar la comprensién de los conceptos
recientemente introducidos.

Detective de digitos (4 minutos)
Materiales: (M/E) Pizarra blanca individual
Nota: Esta actividad repasa el valor posicional, lo que prepara a los estudiantes para sumar unidades a unidades o

decenas a decenas en la leccién de hoy. Como siempre, haga una pausa.para dar a los estudiantes tiempo para
razonar y escribir antes de dar la sefial.

Escriba un niimero en una pizarra blanca individual, pero no lo muestre a los estudiantes.

M: El digito en la.posicién de las decenas es 3. El digito en la posicidn de las unidades es 1. ¢éCual es mi
namero? (Sefial).

E: 31.

M: ¢Cual es el valor del 3? (Sedial).
E: 30

M: ¢Cuél es el valor del 1? (Sefial).
E: 1.

Repita la secuencia con un digito de unidades de 3 y un digito de decenas de 3.

M: El digito en la:posicion de las decenas es 1 mas que 2. El digito en la posicién de las unidades es iguala 7 - 4.
¢Cudl es mi nimero? (Chasquee).
E: 33.

EUREKA Leccién 16: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas. 223
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M: Eldigito en la posicion de las unidades es igual a 2 + 6. El digito en la posicién de las decenas es igual a 8 - 6.
¢Cudl es mi nimero? (Chasquee).

E: 28.

Como con el ejemplo anterior, comience con claves faciles y aumente gradualmente la complejidad.

Desarrollo del concepto (36 minutos)

Materiales: (M) 4 varitas de decena, 4 monedas de 10 centavos, 10 monedas de 1 centavo, papel de rotafolio.
(E) 4 varitas de decena, 4 monedas de 10 centavos y 10 monedas de 1 centavo del kit de
herramientas de matematicas, pizarra blanca individual.

Los estudiantes se retinen en la zona de reunién con sus compafieros(as) y materiales.
M (Escriba 16 + 2 y 16 + 20 en el pizarrén). El compafiero A, usando sus cubos entrelazables, muestra
cémo se resolveria 16 + 2. El compafiero B, muestra como se resolveria 16 + 20.
E: (Resuelven).
M: Compartan su trabajo con su compafiero. ¢En qué son similares? ¢En qué son diferentes?

m

Ambos comenzamaos con el mismo nimero—16. - Agregamos un
numero diferente a 16. Yo agregué 2, pero mi compafiero agregd . 9 =%
20. > Pero ambos agregamos 2 cosas mas a 16. Yo agregué 2 \6 + L=l

unidades. Micompafiero agregd 2 decenas. = Yo agregué mis 2 %
unidades hasta 6 unidades. Mi compafiero agregé sus 2 decenasa 1 g
| decena. g

M: Excelente trabajo de comparacion. Hagamos dibujos de decenas 16+ 2 <) <
rapidas para mostrar como podemos resolver estos problemas. A~
Comiencen dibujando 16. 10 6

E: (Dibujan 16 en su pizarra blanca individual). bt2=%

M: Vamos a agregar 2 unidades. ¢Deberiamos agregar a las unidades o 0+ &=\¢

a las decenas? ¢Por qué?

E:  Alas unidades, porque estamos agregando 6 unidades y 2 unidades. = Podemos agregar a las
decenas o a las unidades. Podemos hacer 10+ 2 =12y luego 12 + 6 = 18. = Pero es mucho mas
facil agregar las unidades. 6y 2 son 8.10y 8 son 18, - iLas unidades!

M: Estén en lo correcto. Sumar las unidades es mucho mas facil. Agreguen 2 a sus unidades. (Espere).
é6 unidades y 2 unidades es...?

E: 8 unidades.

M: ¢Cudntas decenas hay?

E: 1 decena.

M: ¢é1 decena 8 unidades es...?

E: 18,

M: (Haga un vinculo numérico para 16). Dense vuelta y comenten con su compafiero(a) sobre por qué
16 estd separado en 10 y 6.

224 Leccién 16: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas. EUREKA
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E: Sumamos 6 unidades y 2 unidades, asi que es inteligente separar
16 en 10y 6. = Eso hace que sea facil para mi ver las unidades. \@ + 20 = ‘3 2
- Me gusta sumar 6 + 2. Es facil para mi. 10 + 6 es facil,
también. Eso es 16.

00000C

M: ¢é6y2es..? (Escriba 6 + 2 = 8 una vez que los estudiantes hayan
respondido).

E: 8. |
é10y 8 es...? (Escriba 10 + 8 = 18 una vez que los estudiantes \ 6 T 7—0 - 3‘6
hayan respondido). 2N

E: 18 n G

M: (Sefiale 16 + 20). Esta vez, {qué es diferente? 1O +20° 30

E: Enlugar de sumar 2 unidades, estamos sumando 2 decenas. -30 + 6 . 3 6

M: En nuestro dibujo, ¢deberiamos agregar 2 decenas a las decenas o a las unidades? Giren hacia su

compafiero(a) y expliquen su motivo.

E: jAlasdecenas! = 1decena+ 2 decenas =3 decenas. jEso es facill = No podemos agregarla a las
unidades. Pero tendremos que pensar: “¢Qué es 16 + 20?” Eso no es facil. Pero si agregamos a las
decenas, es mucho més facil. = Cuando vemos 3 varitas de decena, es facil ver que es 30. 30 + 6 es
facil, también.

M: [Correcto! Sumar decenas a decenas es mucho mas facil. Muestren cdmo se ve eso en su dibujo.
Sumen 20 o 2 decenas. (Espere). ¢Cudntas decenas hay?

E: 3decenas.

M: ¢Cudntas unidades?

E: 6 unidades.

M: ¢3 decenas 6 unidades es...?

E: 36.

M: Dense vuelta y hablen con su compaiiero sobre separar para
sumar 2 decenas a las decenas primero.

. Los estudiantes que trabajan por

E: Separémos 16 en 10y 6. > Quitamos la decena que debajo del nivel de grado podrian
necesitamos agregar a las 2 decenas. 20y 10 es 30. Luego, beneficiarse de las tablas de valor
agregamos 6 mas para obtener 36. posicional, asi como de modelos

M: Escriban dos enunciados numéricos para mostrar cémo concretos para ayudarles a determinar
sumamos las decenas primero y luego el resto, para resolver. si sumar a las decenas o las unidades.

E: (Escriben10+20=30y 30+ 6 =36).

M: Cuando tenemos un problema de suma, écuél es una buena \ 8 + ) = 10

pregunta para formularnos antes de agregar el segundo
sumando? (Sefiale la tabla). Piensen acerca de cémo

resolvimos 16 + 2 y 16 + 20. .9
E:  Nos preguntamos y decidimos: “¢ Deberiamos agregar a las \% T2220
unidades o a las decenas?” = Cuando agregamos unidades a 10
unidades o decenas a decenas, es mas facil resolver el 40 =1 O
problema. 10 AE 20
EUREKA Leccidén 16: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas. 225
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Leccion 16

Repita el proceso, pidiendo que el compatfiero A resuelva 18 + 20 y el compafiero B resuelva 18 + 2 usando

cubos y dibujos de decenas rapidas. Luego, comparen su trabajo.

M: Muestren todos 18 con sus cubos. (Espere). Vamos a agregar 2. Pero primero, ¢ necesitamos

preguntar...?

E: ¢Deberiamos agregar a las unidades o a las decenas?

M: ¢A qué debemos agregar el 2?

E: jAlas unidades!

M: Agregar 2 a las unidades. (Espere). ¢18 + 2 es...?

E: 20.

M: Dense vuelta y diganle a su compafiero(a) cé6mo
obtuvieron su respuesta.

E: Yo agregué 2 cubos alos 8 cubos. [Formé otra varita de

decena! - Ahora tengo 2 varitas de decena. 10y 10 es 20.
- 8 mas 2 es igual a 10; 10 mas 10 es igual a 20.

M: Usa un dibujo de decena rapida y un vinculo numérico
para mostrar como sumaste unidades con unidades.

E: (Completan dibujos y vinculos numéricos).
Repitan el proceso mientras el compafiero trabaja siguiendo la
secuencia sugerida:

= 17+20y17+2

= 19+1y19+10

= 15+20y15+2
Para ayudar a los estudiantes a que vean la relacién entre decenas y
unidades y entre monedas de 10 centavos y de 1 centavo, pida a

cada estudiante que use monedas, dibujos de monedas y vinculos
numéricos para resolver: 14 +2, 14+ 20, 26 + 10, y 26 + 4.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el Grupo
de problemas en los 10 minutos asignados. En algunos grupos puede ser
conveniente modificar el trabajo asignado especificando qué problemas
deben trabajar primero.

Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas.

NOTAS SOBRE LAS
DIFERENTES FORMAS DE
PARTICIPACION:

Ajuste la estructura de la leccién en
base a las necesidades de los
estudiantes. Algunos estudiantes
pueden estar listos para problemas
dificiles, mientras que otros pueden
tener que desarrollar un método de
representacién a la vez. Proporcione
problemas dificiles para estudiantes
que estan listos, mientras que pasa
tiempo con estudiantes que pueden
tener diflcultades con uno o més de los
métodos para representar su trabajo
(por ejemplo, vinculos numéricos,
dibujos de decenas répidas y dibujos de
monedas).

4 +2=16 4+ 20 = 34
® 00000 010J0)0)
© OO
Jr2aie I+ 20 = 34
N 0 4
Hrlub 10 +20 = 30
10r6=16 30 + 4= 3%

La Reflexién pretende invitar a pensar y al procesamiento activo de la experiencia total de la leccién.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de
problemas. Deben revisar cada ejercicio comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas con la clase. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Reflexién. Guie a los estudiantes en una conversacién para
resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusidn.

»  Compartan su dibujo de decenas rapidas para el
Problema 6 con su compafiero(a). ¢Cémo hicieron
su dibujo matematico? ¢Por qué?

»  (En qué ayudod resolver el Problema 7 a resolver el
Problema 8?

= iComo se relacionan los Problemas 11y 127

= Parael Problema 5, un estudiante dice: 3 + 14 =44,
¢Pueden ayudarle a entender su error?

= iCémo determinaron si agregar a la posicién de las
unidades o a la posicién de las decenas?

= iCOémo se conectd la Puesta en practica con la
leccion de hoy?

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexidn, pida a los estudiantes que lienen
el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda a
evaluar la comprensidén que tienen los estudiantes de los
conceptos que fueron presentados en la leccién de hoy y
planificar mas efectivamente para lecciones futuras.
Puede leer las preguntas en voz alta a los estudiantes.

Leccién 16:

EUREKA
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Leccidén 16

(1)

Maria
Nombre Fecha
Dibujen de[:enas r;p«ias y unwdades para ayudar a resolver los problemas de suma
1 |2 S 1
16+3:= ﬁ g 17+32 E
v}
g 2
3 P 4.
1Be20: 38 g a.0:39 £
: :
2 £
: §
®
5 o e
3414z _l:z K 6+30: _%
o]
| : 8
8 g
. 0 0
7. 8.
2307: 20 3 1743:20
I
i
{
4
Can un compaiero, inlenten mas problemas usando dibujos da decenas rdpidas, enlacas
numéricos o 1a forma de Necha
9, 32+7-= Eq
s
o w33\,
¢
0 seaas 40O
A
q 8@ ‘{ 0
1L 4236 7
A
- = E
13 ;tn‘mz_;\fa l ‘ K‘-‘__
14 14+20: 5 :f l \_\.t(_%zq jfbgl_'
15, Dibujen mgas de 10 cenlavos y monedas de 1 cenlavo para ayudar a resolver problemas de
suma.
16+20: S0 22+7: 2
(j0) OO0| |G OO
O]
©) ODTDO
(0]

Sumar unidades y unidades o decenas y decenas.
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Nombre

Leccion 16 Grupo de problemas

Fecha

Dibuja decenas rdpidas y unidades para ayudar a resolver los problemas de suma.

1. 2.

16+3= 17+3 =

3. 4,

18+20= 31+8=__

5, 6.

3+14= 6+30=

7. 8.

23+7= 17+ 3=

228 Leccldn 16: Sumar uni'dades y unidades o decenas y decenas. ! “KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 16 Grupo de problemas m

Con un compafiero, intenta resolver més problemas usando dibujos de decenas rdpidas,
vinculos numéricos o la estrategia de flechas.

9 32+7=__
10.13+20=______
11, 6+34=______
12.4+36=______
13.20+18=___

14. 14+ 20 =

© @

15, Dibuja monedas de 10 centavos y monedas de 1 centavo para ayudar a resolver problemas de suma.

a. 16 + 20 = b, 22+7=

Eu REKA Leccién 16: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas. 229
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Nombre

Leccion 16 Boleto de salida m

Fecha

Resuelve usando dibujos de decenas rdpidas para mostrar tu trabajo.

1.

24 +5

2. 14 + 20

Dibuja vinculos numéricos para resolver.

3.

19 + 20

4, 36 +3

5. Dibuja monedas de 10 centavos y de'1 centavo para ayudar a resolver el problema de

suma.

230

Leccién 16:
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Nombre

Fecha

Dibuja decenas rdpidas y unidades para ayudar a resolver los problemas de suma.

1. 2.

17 +2 = 17+3=___
3. 4.

14 +3 = 24 + 10 =

Haz un vinculo numérico o usa la estrategia de flechas para resolver los problemas de

suma.
5. 6.
6+24-: 14+20=
EUR!KA Leccién 16: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas. 231
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7. Resuelve cada enunciado de suma y relaciona.

22+1=

Leccidn 16 Tarea

WO OO

13+6=

3+26=

W OO

37+3=

+3
26 —» 29

22+10=

232 Lecclén 16:
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Leccion 17

Objetivo: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas.

Estructura sugerida para la leccién

Puesta en practica (5 minutos)
B  Préctica de fluidez (12 minutos)
Desarrollo del concepto (33 minutos)
B Reflexién (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)
Puesta en practica (5 minutos) H00 0000 éﬁf_x_J
Usen el proceso de LDE para resolver uno o més de los problemas. T+l = 1)
a. Ben tenia 7 peces. Compro 4 peces en la tienda. ¢Cuantos peces Ben tiene 11 peces
tiene Ben?
b. Marfa tiene 7 peces en su pecera esta mafiana. Compro algunos RS —
peces més y ahora tiene 9. ¢Cuéntos compro ella? \’O o) 0_]0 o OOI 7 J
c. Anton tenia 8 peces. Algunos de ellos murieron y ahora Anton tiene “—‘7/5 _ C}
+ =

4 peces. ¢Cuadntos peces murieron? ; X .
Maria compré 2 peces.

Nota: Hoy, los estudiantes resuelven problemas razonados similares dentro de
un nuevo contexto. Observe a los estudiantes que resolvieron con facilidad los

problemas con cubos, pero encontraron que los problemas de hoy son més 0000 (ﬂa %
dificiles. Estos estudiantes pueden necesitar apoyo visualizando los contextos
de los problemas. Q- \ 8] 5 £ \l

Murieron 4 peces.
Practica de fluidez (12 minutos) :

= Revision de fluidez en la suma: sumandos faltantes 1.0A.6 (5 minutos)
= Relacionar lasumay laresta 1.0A.4 (2 minutos)
= Enunciados de suma andlogos 1.NBT.4 (5 minutos)

Revisiéon de fluidez en la suma: sumandos que faltan (5 minutos)

Materiales: (E) Repaso de fluidez en la suma: sumandos que faltan.

Nota: Esta hoja de repaso de la suma contiene la mayoria de las operaciones de suma desde 5 hasta 10 que
forman parte de la fluidez comun requerida para 1.* Grado. Centrarse en los sumandos que faltan fortalece
la capacidad de los estudiantes de contar a partir de, una estrategia de Nivel 2 que los estudiantes de il
Grado deberian dominar. Mantenga esta actividad para que los estudiantes puedan usarla en la siguiente
actividad de fluidez.

EUREKA Leccidn 17: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas. 233
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Los estudiantes completan tantos problemas como pueden en
tres minutos. Elija una secuencia de conteo para que los que
acaban antes practiquen en el reverso de sus hojas. Cuando se
acabe el tiempo, lea las respuestas en voz alta para que los
estudiantes puedan corregir su trabajo. Sugiera a los
estudiantes que recuerden cuéntos problemas respondieron
correctamente en el tiempo asignado para que puedan trabajar
para mejorar sus puntuaciones en futuros repasos de fluidez en
la suma con sumandos faltantes.

Relacionar la sumay la resta (2 minutos)

Materiales: (E) Repaso de fluidez en la suma: Sumandos que faltan

Leccion 17 L

Sugiera a los estudiantes establecer
objetivos para mejorar en los Sprints y
los repasos de fluidez. Proporcione
andamiaje, estrategias y oportunidades
para practicar y ayudarles a lograr sus
objetivos personales.

Nota: Esta actividad de fluidez tiene como objetivo el requisito de fluidez comin de 1.%" Grado. Revisar la
relacién entre suma y resta es especialmente beneficioso para los estudiantes para los cuales la resta sigue

siendo dificil.

Los estudiantes eligen una columna de la hoja de repaso y reescriben cada problema como una ecuacién de

resta, viendo cudntos pueden completar en dos minutos.

Enunciados de suma analogos (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual, un dado por estudiante.

Nota: Este es el segundo dia que los estudiantes estdn realizando esta actividad en parejas. Mientras los

estudiantes trabajan, pregunte si es mds facil el segundo dia.

Sigan las instrucciones de la Leccién 16.

Desarrollo del concepto (33 minutos)

Materiales: (M) Varitas de decenas, papel de rotafolio. (E) Varitas de decenas del kit de herramientas de
matematicas, pizarra blanca individual, conjunto de tarjetas de suma y resta 2 (Plantilla).

Los estudiantes se relinen en la zona de reunidén con sus
companieros y materiales.

M: (Escriba 19 + 2 en el papel de rotafolio y muestre 19
cubos rojos en el suelo). ¢éQué estamos agregando a 19?

E: 2.
M: é2 qué?
E: 2 unidades.
M: ¢Ddnde deberiamos agregar las 2 unidades - a las decenas o
a las unidades? Dense vuelta y comenten con su
companiero(a) por qué.
234 Lecclén 17: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas.

© 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados, eureka-math.org

Resalte el vocabulario critico tal como
dibujos de decenas rdpidas, vinculos
numéricos, decenas, unidades y
sumandos y usen representaciones
pictdricas para apoyar la comprensién
del estudiante. Pida a los estudiantes
que usen estos términos mientras
comparten su razonamiento. Esto
apoya el desarrollo del vocabulario.
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E: {Lasunidades! = jA 9 unidades! - Es mas facil sumar unidades.

M: Usa tus cubos para resolver 19 + 2.

M: (Recorra el salon para observar las diferentes estrategias que los estudiantes
estan usando y seleccione estudiantes para demostrar).

E: Sabiamos que 19 necesita 1 mds para llegar a la siguiente decena. Entonces,
tomamos 1 del 2 e hicimos una decena. Ahora, tenemos 20y 1. Eso es 21, >
Vimos 10 unidades en 9 + 1. Ahora tenemos 2 decenasy 1 unidad Esoes21. >
Sumamos las unidades. 9 + 2 = 11. Una decena mas es 21,

ES

jExcelentes estrategias! Tal como hicimos ayer, vamos a sumar las unidades.
é9y2es...?

11.

¢Qué mas debemos agregar aun?

1 decena.
11y 10es..?
21.
Digan el enunciado numérico que comienza con 19.
E: 19+2=21.
Pida a los estudiantes que representen su trabajo en dibujos de decenas rapidas.

Mg m

M: Vamos a representar nuestro trabajo usando un vinculo numérico. ¢Qué nimero separamos?
E: Separamos 19en 10y 9. Eso hace mas facil ver las unidades. Puedo sumar 9y 2 primero y luego

agregar 10.
M: Muy bien. (Coloque en una tabla el vinculo numérico y complete el enunciado numérico.
Sefiale cada numero mientras lo dice). é9y2es...? J q 4 Y 21
E: 11 ~
M: ¢1ly10es..?
E: 21,
M: ¢19+2es...?
E: 21.
M: (Escriba 19 + 20 en la tabla). Muestren 19 usando sus cubos o dibujos ¥ %
de decenas rapidas.
E: (Muestran o dibujan 1 varita de decena y 9 unidades). q + 2 B Z \
M: Antes de agregar el siguiente sumando con tus cubos, édeberiamos ‘/\
preguntarnos...? o 9
E: ¢Estoy agregando decenas o estoy agregando unidades? q T 2 = l
M: Correcto. Entonces, écuales estamos agregando? ¢Decenas o
unidades? il A
E: Decenas.

M: Si. Agreguen 2 decenas. (Pausa). ¢1 decenay 2:decenases...?
E: 3decenas.

EUREKA Leccién 17: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas. SIS
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M: ¢Cuantas unidades hay?

E: 9 unidades.

M: ¢3 decenas 9 unidades es...?
E: 39.

Leccion 17

Guie a los estudiantes mientras hacen el vinculo numérico para representar 19 + 20 y escribir dos enunciados

de suma.
Repita el proceso siguiendo la siguiente secuencia sugerida:
= 16+2y16+20
= 2+13y20+13
= 10+28y28+1
= 8+27

Pida a los estudiantes que practiquen preguntarse: “{Agrego a las unidades o agrego a las decenas?” antes de
representar su trabajo con cubos o decenas rapidas y el vinculo numérico con dos enunciados. Cuando sea
apropiado, pida a los estudiantes que elijan solo un método para resolver y explicar su eleccién a su
compafiero(a) o a todo el grupo. Para ejemplos mas dificiles, pida a los estudiantes que agreguen monedas

de 10 centavos y de 1 centavo al usar la secuencia anterior.

En lo que queda de tiempo, pida a las parejas que jueguen a Suma y resta con tarjetas (Leccién 12) con las

nuevas tarjetas etiquetadas como D.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente
modificar el trabajo asignado especificando qué problemas
deben trabajar primero.

Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Sumar unidades y unidades o decenas
y decenas.

La Reflexién pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccion.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de
Problemas. Deben revisar cada ejercicio comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas
en clase. Vea sialn quedan conceptos erréneos o
malentendidos que puedan resolverse en la Reflexion. Guie a
los estudiantes en una conversacién para resumir el Grupo de
problemas y procesar la leccidn.

236 Lecclén 17:
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Maria

Nombre |

Fecha

Resueivan los prob'emas dibujande dacenas rapidas y unidades o el enlace numeérco

1= 26

-

15+4=_|9

7/

1o 3
SN;‘?
10¢9:=19

16.7- 23

Fam

743210
20t0:30

~

25+10- 2%
AN
2o 5

2647: 3.
AN
20 6
71’ G- |.9
20+19= 99 ‘

33740
N
303 |

37210
301 10=40

Sumar unidades y unidades o decenas y decenas.
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Leccion 17

Puede usar cualquier combinacion de las siguientes preguntas para dirigir la discusién.

= Compartan con su compafiero(a) cémo resolvieron
cada problema en el Grupo de problemas. ¢Usaron
decenas rapidas y unidades? ¢Usaron un vinculo
numérico?
éPor qué hicieron cada eleccion?

®  ¢De qué forma resolver 11(a) ayuda a resolver 11(b)?

®  Observen los Problemas 3y 5. En ambos problemas,
agregamos unidades a unidades. En la respuesta,
épor qué las decenas permanecen iguales en el
Problema 3 pero luego cambiaron en el Problema 57?

#  ¢iCémo puede su trabajo de fluidez con el dado
(Enunciados de suma andlogos) ayudar a resolver
problemas de suma en la leccién de hoy?

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexion, pida a los estudiantes que llenen el
Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda a evaluar la
comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que
fueron presentados en la leccion de hoy y planificar mds
efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las
preguntas en voz alta a los estudiantes.

16e20: 96 0 2400
A A
10 ¢ qao
201 10-30 otH=10
216: 36 20t}0:30

11 Intenien més prablemas con un compadara Usen su pizartdn blanco individual para ayudar a
resolver.

a 4.2\6;;30 b 28+4 =32
] A
b 20 22
€ 32:7:39 d 204182 P§
e 9+23:3) f.9:¢27: P06
A A
27 4

Elijan un problema que usledes resolvieron dibujando decenas rapidas y
preparense para comenlar.

#1 - Yo dibujé decenas rapidas porque yo solo
tenia que dibujar uno mas

Elijan un problema que ustedes resolvieron usando el enlace numerico y
preparense para comentar,

Usé un enlace numérico en el nimero 7 porque
Hice una decenacon3y 7

EUREKA Leccién 17: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas.
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Leccién 17 Repaso de fluidez en la suma

Nombre Fecha

Repaso de fluidez en la suma: sumandos que faltan
1. 5+___ =5 16. 6+__ =7 31, 9+ ___ =9
2. 4+___ =5 17. 1+___ =7 32. 0+_=9
3. 2+___ =5 18. O0+____ =7 33. 1+___ =9
4, 3+___ =5 19. 7+___ =7 34, 2+___ =9
5. 0+__ =5 20, 3+___ =7 3b. 7+__ =9
6. 1+___ =5H 21, 4+ ___ =7 36. 6+____ =9
7. 1+__ =6 22. 4+____ =8 37. 5+__ =9
8. O0+___=6 23. 5+____ =8 38. 3+__=9
9. 6+___=6 24, 6+___ =8 39. 4+___ =9
10. 5+___=6 25. 2+___ =8 40. 4+____ =10
11, 3+___=6 26. 3+___ =8 41, 5+___ =10
12, 4+___=6 27. 0+___=8 42, 6+___ =10
13, 2+___=6 28. 8+___=8 43. 3+___ =10
14, 2+__ =7 29. 7+___ =8 44 1+ _ =10
15, 5+___ =7 30. 1+___ =8 45. 2+___ =10
238 ssedongily  Sumerydidedesyynidadesiidecenasyidecenas EUREKA
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Nombre

Leccion 17 Grupo de problemas

Resuelve los problemas dibujando decenas rdpidas y unidades o un vinculo humérico.

Fecha

1 2b+1-= 2. 25+10 =
3. 15 + 4 = 4, 15+ 20 =
5. 16 +7 = 6. 26 +7 = -
7 23+7 = 8. 33+7+=
EUREKA Leccién 17: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas. 239
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 17 Grupo de problemas m

9 16 + 20 = 10. 6+24-=

11. Intenta resolver mds problemas con un compaiiero. Usa tu pizarra blanca individual
para ayudar a resolver.

a. 4+26 b. 28+4
c. 32+7 d 20+18
e. 9+23 f. 9+27

Elijan un problema que resolvieron dibujando decenas rdpidas y prepdrense para
comentar.

Elijan un problema que resolvieron usando el vinculo nhumérico y prepdrense para
comentar.

240 Lecclén 17: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 17 Boleto de salida

Nombre Fecha

Encuentra los totales usando dibujos de decenas rdpidas o vinculos numéricos.

1. 17"'82__ 2. 28+7=
3. 24 +10 = 4, 19+20=

EUREK A Lecclén 17: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas. 241
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Nombre Fecha:

Usa dibujos de decenas rdpidas o vinculos numéricos para hacer que los enunciados
numéricos sean verdaderos,

L 13+20-_____ 2. 23+62
3. 10+23=__ 4, 28+6=_
5. 26 +7 = 6. 20 +17 =

7. <Cémo resolvieron el Problema:5? ¢Por qué decidieron resalverla de esa manera?

242 Leccién 17; Sumar unldades y;unidades o decenas y decenas. Eu “K A
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 17 Tarea

Resuelve usando dibujos de decenas rdpidas o vinculos numéricos.

8. 23+9= 9. 27 +7 =
10. 24 +10 = 11, 20 + 18 =
12. 28 +9 = 13. 29+9-=

14, ¢Cémo resolvieron el Problema 11?2 ¢Por qué decidieron resolverlo de esa manera?

EUREKA Lecclén 17: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas. 243
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N
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1 )
D D
Conjunto de tarjetas de sumay resta 2
Leccién 17: Sumar unidades y unidades o decenas y decenas.
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N
H
+

\O
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+

N
o0

D D
| >
b i D

1: D | D

| D D
Conjunto de tarjetas de sumay resta 2
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Leccidon 18

Objetivo: Compartir y criticar estrategias de los compafieros para sumar
numeros de dos digitos.

Estructura sugerida para la leccién

Puesta en practica (5 minutos)
B  Practica de fluidez (12 minutos) 4
Desarrollo del concepto (33 minutos) ¥
B Reflexién (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)
/La.]
Puesta en practica (5 minutos) q. — Y
(2]
L
Usen el proceso de LDE para resolver uno o mas de los problemas.
| | Y+ 26
a. Algunos patos estaban en un estanque. 4 patitos se les unieron.
Ahora, hay 6 patos en el estanque. ¢Cudntos patos habia en el 2 patos estaban
estanque primero? en el estanque.

b. Habia algunas ranas en el estanque. Tres saltaron fuera y ahora hay 5
ranas en el estanque. ¢Cudntas ranas habia en el estanque primero?

7]
Nota: La Puesta en practica de hoy usa problemas de suma y resta con la b. s / 7
incognita en la posicidn de inicio. Para |la mayoria de los estudiantes, este es un 1 o j 3
tipo de problema dificil, por eso los nimeros en las historias son pequefios.

Observe cémo abordan el problema los estudiantes. Aquellos que 5 + 9: g
snfnplemente agrggan los dos nimeros en el pflmer problema'q restan los dos 8 ranas estaban en
numeros en el dltimo problema pueden necesitar refuerzo adicional para leer

un enunciado a la vez mientras repasan sus dibujos para encontrar las partes el _eStanque

del problema que se relacionan. primero.

Practica de fluidez (12 minutos)

= Repaso de fluidez en la suma: sumandos que faltan 1.0A. 6 (5 minutos)
® Relacionar la sumay la resta 1.0A.4 (2 minutos)
® Enunciados de suma andlogos 1.NBT.4 (5 minutos)

Repaso comun de fluidez en la suma: sumandos que faltan (5 minutos)

Materiales: (E) Repaso de fluidez en la suma: Sumandos que faltan (Leccién 17: Repaso de fluidez en la suma)

Nota: Esta hoja de repaso contiene la mayoria de las operaciones de suma con sumas de 5 a 10, que es parte

Leccién 18: Compartir y criticar estrategias de los compaiieros para sumar
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 18

de la fluidez cominmente requerida para 1.* Grado. Centrarse en los sumandos que faltan fortalece la
capacidad de los estudiantes de contar a partir de, una estrategia de Nivel 2 que los estudiantes de primer
grado deberian dominar.

Los estudiantes completan tantos problemas como pueden en
tres minutos. Elija una secuencia de conteo para que los que
acaban antes practiquen en el reverso de sus hojas. Cuando se
acabe el tiempo, lea las respuestas en voz alta para que los
estudiantes puedan corregir su trabajo. Celebre su mejoria
pidiendo a los estudiantes que compartan el total correcto de
ayer con el total correcto de hoy. Felicite junto con la clase al
estudiante o estudiantes con la purituacién que mas mejoro.

Utilice andamiaje con Sprints y repasos
de fluidez para estudiantes que pueden
tener dificultad para recordar hechos
matematicos basicos. En forma
privada, proporcione una versién

Relacionar la suma y la resta (2 minutos) madificada del Sprint, o repase para
) . que los estudiantes puedan sentirse
Materiales: (E) Repaso de fluidez en la suma: sumandos que exitosos mientras desarrollan la fluidez
faltan (de la actividad anterior) con operaciones mateméticas.

Nota: Esta actividad de fluidez tiene como objetivo el requisito de fluidez comdn de 1. Grado y 1.0A.4.

Los estudiantes eligen una columna de la hoja de repaso y reescriben cada problema como una ecuacion de
resta, viendo cudntos:pueden completar en dos minutos.

Enunciados de suma analogos (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual, dado o tarjetas numéricas de 0-10.

Nota: Hoy, forme parejas y asigne estudiantes de igual capacidad. Proporcione tarjetas numéricas a los
estudiantes que tienen una comprensién sélida de sumas y diferencias hasta 12, en lugar de dados. Las
tarjetas suben hasta 10, asi que son m4s bien un desafio puesto que hay mas oportunidades de hacer diez.

Repitan la actividad de la Leccién 16.

Desarrollo del concepto (33 minutos)

Materiales: (M) Muestras de trabajo del estudiante (Plantilla), proyector. (E) Pizarra blanca individual.

Pida a los estudiantes que vengan al drea de reunidn y se sienten en un semicirculo.
M: (Escriba 17 + 4 en el pizarrén). Dense vuelta y comenten con su compafiero sobre como resolverian
este problema.
E: (Comentan mientras el profesor camina por el salén de clases y escucha).

M: (Proyecte el trabajo del estudiante A). Dense vuelta y comenten con su compafiero sobre como
mostré su solucién a 17 + 4 y piensen sobre como podemos nombrar su trabajo.

E:  Vamos a darle el nombre de estrategia de flechas. = Llegé a la siguiente decena sumando 3.
Luego, agrego el 1 que quedd y obtuvo 21.

EU REKA Leccién 18: Compartir y criticar estrategias de los compafieros para sumar 247
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 18
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mzmZg

ool

m

lEstdiante A 1\ [E'st'udira'hfe B ’&
= i . Is

Si. La estrategia de flechas y los lr] . L= 2 / e 22
enunciados numéricos muestran +3 41
claramente lo que él estaba pensando. /"\ — 70— 7\
Voy a nombrar este trabajo La |
estrategia de flechas. (Den nombre al
trabajo A).
(Proyecte el trabajo del estudiante B). ¢{Como mostré esta estudiante la forma de resolver 17 + 4?
Ella dibujé decenas rapidas.
(Nombre este trabajo Dibujo de decenas rdpidas).
(Continuan). Parece que ella sumé las unidades. Mostré cémo hizo una decena dibujando una linea
a través de las 10 unidades. -> Agregé 2 decenas y 2 unidades y obtuvo 22. = {Me di cuenta de un
error! Dibujo 18 primero en lugar de 17. Dibujé un circulo extra. Agregé 4 correctamente usando X;
pero puesto que empezé dibujando el numero equivocado, su respuesta es equivocada. > Deberia
haber dibujado 17 y 4. Deberia haber obtenido 21 como respuesta.
¢Cudles son algunas de las formas en que esta estudiante puede mejorar su trabajo?

Ella necesita contar con cuidado, especialmente cuando esta dibujando sus unidades. > Deberia
comprobar su trabajo con su compaiiero(a). Luego, podria haber detectado su error.

Aun cuando dibujar es facil para muchos de ustedes, no siempre es la mejor forma de obtener la
respuesta correcta, porque algunas veces tienen que hacer muchos circulos y X. En alguna parte del
camino, pueden perder la cuenta y cometer un error.

Trabajen con cuidado y muestren 17 + 4 usando el dibujo de decena répida en sus pizarras blancas
individuales. Luego, comprueben su trabajo con su compafiero(a).

(Hagan un dibujo de decena rapida mostrando 21 como la suma y comprueben con un compafiero).

(Proyecte el trabajo de los estudiantes Cy D). Vamos a comparar el trabajo del estudiante Cy el
trabajo del estudiante D. ¢Resolvieron el problema del mismo modo? ¢Qué semejanzasy
diferencias observan? Dense vuelta y comenten con

WLV

G
(-]
.Ii_

b
X

su compafiero(a). [Estudiante C | i [Estudiante 5~
Ambos usaron vinculos numéricos. 177 g =2\ | T+ 4= 2\
(Nombre estos trabajos como Enlace Numérico). in” A ¥ T : 3/\\
(Contintian). Usaron vinculos numéricos pero [} 40 =7 i

separaron numeros diferentes. = El estudiante C
agregé las unidades primero. = El estudiante D
hizo la siguiente decena.

Dense vuelta y hablen con su compafiero(a) sobre el trabajo de cuél estudiante muestra mejor las
decenas.

Creo que el estudiante D muestra las decenas mejor porque puedo ver que 17 + 3 =20y que es 2
decenas. -> Pienso que el estudiante C muestra mejor las decenas porque puedo ver que 17 es 10 y
7.Veoel 10 en 17.

¢Pueden estar en lo correcto ambos estudiantes, aun cuando separaron niimeros diferentes?

Si. - Ustedes pueden separar nimeros diferentes y obtener la respuesta correcta, siempre que
sumen cada parte.

éCual es el cumplido que puedes dar a cada uno de estos estudiantes?

Leccién 18: Compartir y criticar estrategias de los compafieros para sumar EU REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES LeCCién 18

Ellos dibujaron vinculos numéricos correctos. = El
estudiante C sumd las unidades primero. Mostré
claramente sus dos pasos escribiendo ambos

enunciados de suma. = El estudiante D hizo la Facilite las discusiones de los
siguiente decena desde 17. Hizo un buen trabajo estudiantes para proporcionar
separando 4 en 3y 1 para poder hacer 20 con 17 y 3. multiples oportunidades de entender

el concepto. Guie a los estudiantes a

¢Cudles son algunas formas en que podrian mejorar su i
reconocer estrategias que puedan

io?
trabajor hacer més facil las matematicas,
El estudiante D podria haber escrito dos enunciados de separando un nimero més grande en
suma para mostrar cdmo obtuvo 21. vinculos numéricos, asi como buscando
(Escriba 19 + 5 en el pizarrén). Es su oportunidad de patrones y estructuras en su trabajo.

resolver un problema. Pueden usar cualquier método para
resolver, pero deben mostrar su trabajo. Al finalizar, intercambien su trabajo con su compafiero(a) y
estudienlo. Denle un cumplido y una sugerencia sobre cdmo mejorar su trabajo.

Pida a los estudiantes que intercambien pizarras con sus compafieros(as) y comenten lo siguiente:

¢Como mostré tu compafiero su solucién?

¢De qué manera fue su trabajo diferente de tu trabajo?
¢En qué forma el trabajo de ambos fue igual?

Da a tu compafiero un cumplido sobre su trabajo.

Da una sugerencia sobre cédmo podria mejorar su trabajo.

(Proyecte 3 muestras de trabajo de la clase, mostrando cada uno de los métodos: un dibujo de una
decena répida, un vinculo numérico y la estrategia de flechas). ¢Eltrabajo de cudl estudiante les
ayuda mds a no tener que contar todo?

El vinculo numérico, porque conté a partir de. - La estrategia de flechas, porque llegué a la
siguiente decena y conté a partir de.

iBuen razonamiento! ¢Por qué la decena rdpida les permite contar todo?

El dibujo muestra todos los nimeros, de modo que puedo contarlos todos en lugar de contar a partir
de.

¢En qué es diferente el trabajo del estudiante del trabajo de tu compafiero?

Mi compafiero dibujé las decenas rapidas. > Mi compafiero dibujé circulos y X para las unidades.

-> Mi compafiero enlazé un ndmero diferente. > Mi compafiero comenzé con un numero diferente
para llegar a 20 usando la estrategia de flechas.

Si el tiempo lo permite, pida a los estudiantes que resuelvan 18 + 6 y compartan el trabajo de otro grupo de
estudiantes de la clase.

EU REKA Leccién 18: Compartir y criticar estrategias de los compafieros para sumar 249
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos asignados.
En algunos grupos puede ser conveniente modificar el trabajo
asignado especificando qué problemas deben trabajar primero.
Algunos de los problemas pueden tener mas de una forma
correcta de trabajar para cada problema.

Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Compartir y criticar las
estrategias de los compafieros para sumar nimeros de
dos digitos.

La Reflexién pretende invitar a pensary al
procesamiento activo de la experiencia total de la
leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de
problemas. Deben revisar cada ejercicio comparando las
respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas
en clase. Vea si aun quedan conceptos erréneos o
malentendidos que puedan resolverse en la Reflexién. Guie a
los estudiantes en una conversacion para resumir el Conjunto
de problemas y procesar la leccion.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes preguntas
para dirigir la discusidn.

= Observen el Problema 2. ¢Qué hicieron para arreglar
el trabajo del estudiante?

= QObserven el problema 2(b). ¢Qué sugerencia tienen
para este estudiante para que pueda mejorar su
trabajo?

= QObserven el Problema 3(a). ¢Pueden ayudar a este
estudiante a mejorar?

= Comparen su trabajo en el Problema 4 con su
compafiero. {Lo resolvieron del mismo modo?
¢Piensan que su método fue mas facil o mas dificil de
resolver? Expliquen por qué.

»  (Proyecte el trabajo de los estudiantes A-D del
Desarrollo del concepto de hoy). éEl trabajo de
cudl estudiante les ayuda mas a no contar todo?

= iCémo les ayudd la fluidez de hoy a tener éxito con la
leccién?

250 Lecci6én 18: Compartir y criticar estrategias de los compafieros para sumar
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Maria

Nombre Fecha

1 Acadauna de as solucianas les falla nuimeros o partes det dibuo Fijen cada una para que sear
eraclas y completas

13+8=21
a b

R | [BoR
[

|k
%
N AN Y

2. Encigrren en un circulo el frabajo del astudiante que reswelve correclamente el problema de suma

1645

| NS
A
9 [169_;201%22

d. Arreglen el rabajo que eslaba incorreclo hacienda un nueva Irabejo &n el siguiente espacio con &l
&nuncrado numArco que coincide

léiﬂwZ_DLl%‘%l

\6+5:@

3, Encierren 8n un circulo ef Irabajo del esludianle que resuelve correctamente el problema de suma

13+ 20 i
3 ! C)
i | 213
S | 5 || 384205
CANY 12— 2
G| 703 || o0
W . 308243

o, Asreglen el Irabajo qua estaba incorrecto haciende un nueva dibujo en el sigulenle espacia con &)
enunciado numeénco que coincide

], mv0-33

Resuelvan usando decenas répidas, la forma de flechas o enlaces numéncos
3 12 +FY
’ZO *‘2: 2?_.
Compartan con su compafiero, Comenlen por qué decidieron resolver de la forma qua Io hiciron
Me gusta hacer una decena porque puedo sumar mas

rapido. jSé como hacer que mis companeros hagan
una decenal

EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 18

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexién, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccién
de hoy y planificar més efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.

Eu REK A Lecclidn 18: Compartir y critlcar estratagias de los compafieros para sumar 251
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccidon 18 Grupo de problemas

Nombre

Fecha
1.

A cada una de las soluciones le falta nimeros o partes del dibujo. Fija cada una para
que sea precisa 'y completa.

13+8=21

3002 | | 3+% )\

N « YCRKKRRA

2. Encierra en un circulo el trabajo del estudiante que resuelve correctamente el
problema de suma.

16 +5
a. b. c.
\b-\%-_::l\ A wryld
\ N / "\’Q
“n:'t\ ng \6££JO’J£Z2
=4
1301‘\:5‘\ } B

d. Arregla el trabajo que estaba incorrecto haciendo un nuevo trabajo en el
siguiente espacio con el enunciado numérico que se relaciona.

252 Leccidn 18:
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3. Encierra en un circulo el trabajo del estudiante que resuelve correctamente el

problema de suma.

13+ 20

Leccién 18 Grupo de problemas

D) || 38R

3 v 2053
/o

3 10H20=30
30¥3E3

d. Arregla el trabajo que estaba incorrecto haciendo un nuevo dibujo en el
siguiente espacio con el enunciado numérico que coincide.

4. Resuelve usando decenas rdpidas, la estrategia de flechas o vinculos numéricos.

17+5=___

Comparte con tu compafiero(a). Comenta por qué decidieron resolver de la forma

que lo hicieron.

EUREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 18 Boleto de salida

Nombre Fecha.

Encierra en un circulo el trabajo del estudiante que resuelve correctamente el problema
de suma. 17 +9

N+
3
1+3=00
00+6=20

d. Arregla el trabajo que estaba incorrecto haciendo un nuevo dibujo en el
siguiente espacio con el enunciado humérico que coincide.

254 Lecclén 18: Compartir y criticar estrategias de los compafieros para EUR!KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 18 Tarea

Nombre Fecha

1. Dos estudiantes resolvieron el siguiente problema de suma usando métodos
diferentes.

18+ 9

18+ Q=27 18+Q =27
A
2 7

18 %2205 27
I8+ 2=20 1§+ 2=20
20+7=)7 20+7=07

¢Estdn en lo correcto ambos? (Por qué si o por qué no?

2. Otros dos estudiantes resolvieron el mismo problema usando decenas rdpidas.

R
4
i
o

C)ooooo 00000
00000 0000

N

* 9=29

¢Estdn en lo correcto ambos? ¢Por qué si o por qué no?

Eu REKA Leccién 18: Compartir y criticar estrategias de los compafieros para sumar
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 18 Tarea

3. Encierra en un circulo el trabajo de cualquier estudiante que esté correcto.

19 +6
Estudiante A Estudiante B Estudiante C
Q6 9+ 6 19+6
}E N

5
"-,.% \0\: \?QD 9= 20> b

¥ b ) RS )

Arregla el trabajo del estudiante que estaba incorrecto haciendo un dibujo o
dibujos nuevos en el siguiente espacio.

Elige un trabajo correcto de un estudiante, y proporciona una sugerencia para
mejorar.,

Lecclén 18: Compartlr y criticar estrategias de los compatieros para sumar
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Estudiante Bj
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[Estudiante D |
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Muestras de trabajo de los estudiantes.
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Curriculo de Matematicas

1. GRADO « MODULO 4
Tema E
Distintos tipos de problemas hasta 20
1.0A.1

relacionados a situaciones en las cuales tienen que sumar, restar, unir, separar y
comparar, con valores desconocidos en todas las posiciones, por ejemplo, al
representar el problema a través del uso de objetos, dibujos y ecuaciones con un
simbolo para el nimero desconocido. (Ver el Glosario CCLS, Tabla 1).

Dfas para cubrir esta ensefianza: 4

Coherencia - Se desprende de: G1-M2  a. Introduccién al valor posicional mediante la sumay |a resta hasta 20.

- Se relaciona con: G1-M6  Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 100.

A medida que los estudiantes comienzan a trabajar con niimeros mayores en problemas escritos, representar
cada objeto y dibujarlo individualmente puede volverse algo complicado. Anteriormente, cuando se trabajo
con tipos de problemas, las dos partes han sido casi exclusivamente nimeros de un solo dfgito. Por ejemplo,
los estudiantes estaban sumando 9y 6 o restando 8 de 14 para resolver.

Durante el Tema E, los estudiantes comienzan a representar cantidades en le
agrupaciones mas grandes mientras todavfa visualizan la relacion entre los nimeros. T~
Por ejemplo, los estudiantes pueden sumar un niimero de dos digitos y un nimero [coocoboecces l.:.q
de un digito, tales como 12 y 4 o restar un numero de dos digitos de un nimerode  * - T
a ) . Diagrama de cinta
dos digitos, tales como 16 - 12, representado en el diagrama de cinta a la derecha.

En la Leccidn 19, a los estudiantes resuelven problemas escritos de juntar/separar con total desconocido y
sumar con resultado desconocido hasta 20 (1,0A.1). Mientras resuelven, dibujan y encasillan las dos partes y
luego incluyen la etiqueta del nimero dentro de la caja, produciendo diagramas de cinta. Esto les permite
identificar rapidamente dénde puede encontrarse la cantidad dentro del dibujo. Los estudiantes comienzan
agregando un corchete, tal como se ilustra, para identificar el total.

Las Lecciones 20 y 21 permiten a los estudiantes explorar las relaciones numéricas mientras ellos resuelven
problemas escritos de juntar/separar con sumando desconocido y sumar con cambio desconocido hasta 20.
Al hacerlo, exploran las relaciones numéricas mientras observan y comentan de qué manera el tamafio de las
casillas se relaciona con el tamafio de cada parte. Por ejemplo, al sumar 12 + 4, los estudiantes observan que
la parte en su diagrama de cinta que contiene 12 es mucho mas larga que la parte que contiene 4. También
observan que, al sumar 10 + 10, las dos partes son del mismo tamafio.

258 Tema E: Distintos tipos de problemas hasta 20 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES TemaE

Durante estas lecciones, los estudiantes comparten sus estrategias para dibujar cuando una parte es
desconocida. Por ejemplo, para resolver el problema, “Maria tiene 15 tarjetas de juego en su mano. Ella
tiene 8 tarjetas negras. Silas demas son rojas, ¢ cudntas tarjetas rojas tiene? Algunos estudiantes pueden
dibujar las 15 tarjetas primero y luego colocar una casilla alrededor de las 8 tarjetas negras que Maria ya
tiene. Otros estudiantes pueden dibujar las 8 tarjetas negras y luego contar a partir de mientras dibujan
hasta 15. Aun asi, otros estudiantes pueden etiquetar 15.en el total, dibujar una parte etiquetada como 8,y
luego trabajar para identificar la parte que falta. Los estudiantes contintan trabajando para identificar qué
clase de incégnita estdn buscando - una parte o un total.

Durante la Leccién 22, los estudiantes usan su experiencia y conocimientos para escribir sus propios
problemas escritos de diversos tipos en base a determinados diagramas de cinta.

Aunque la suma y resta dentro de los problemas del Tema E es hasta 20, el trabajo de fluidez continta
apoyando la habilidad y comprensién de los estudiantes de los Temas A hasta D usando nimeros hasta 40.
Este trabajo de fluidez los prepara para la creciente complejidad de la suma en el tema final - Tema F.

Secuencia de ensefianza hacia el dominio de distintos tipos de problemas hasta 20

Objetivo 1: Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver problemas escritos de
juntar/separar con total desconocido y sumar con resultado desconocido.
(Leccién 19)

Objetivo 2: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los diagramas de cinta al resolver
distintos tipos de problemas.
(Lecciones 20-21)

Objetivo 3: Escribir problemas escritos de diversos tipos.
(Leccidn 22)

Eu REKA Tema E: Distintos tipos de problemas hasta 20 S5
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 19 !

Leccidon 19

Objetivo: Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver
problemas escritos de juntar/separar con total desconocido y sumar con
resultado desconocido.

Estructura sugerida para la leccién

B Practica de fluidez (10 minutos)
Desarrollo del concepto (40 minutos)
B Reflexién (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Practica de fluidez (10 minutos)
® Sprint: suma analoga hasta 40 1.0A.6, 1.NBT.4 (10 minutos)

Sprint: suma analoga hasta 40 (10 minutos)

Materiales: (E) Sprint de suma analoga hasta 40.

Nota: La progresion de este Sprint refleja la progresién de conceptos ensefiados en el Tema D hasta ahora,
Comienza con enunciados de suma conducentes al conteo a partir de, transiciones hacia enunciados en los
cuales las sumas de las unidades son menos de diez y termina con problemas que cruzan decenas.

Desarrollo del concepto (40 minutos)

Materiales: (M) Cdmara para documentos. (E) Grupo de problemas.

Nota: Durante esta leccion, los estudiantes completan el Grupo de problemas mientras el maestro guia la
ensefianza. Este método permite a los estudiantes practicar alternativamente un problema y luego analizar el
proceso y la solucién antes de pasar al siguiente problema de préctica. Aunque el Grupo de problemas de
hoy incluye tipos de problemas de juntary sumar, todos los problemas tienen un resultado o total
desconocido. El objetivo de la leccién de hoy es apoyar el uso del diagrama de cinta dentro del proceso LDE:

"= Leer.
»  Dibujary etiquetar.
®  Escribir un enunciado numérico y una afirmacién.

En la Leccidn 20, los estudiantes abordan tipos de problemas de suma y resta. Los estudiantes deberian
mantener sus Grupos de problemas en una carpeta, junto con la Puesta en practica de las Lecciones 13-18.

Lecclén 19: Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver
260 problemas escritos de juntar/separar con total desconocido y sumar Eu REKA
con resultado desconocido. M ATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Distribuya los Grupos de problemas y pida a los estudiantes que
trabajen desde sus asientos.

M: (Proyecte el Problema 1 en el pizarrén). Vamos a leer el
problema juntos.

E/M: Lee vio 6 calabazas amarillas y 7 zapallos creciendo en su
jardin. ¢Cudntos vegetales vio crecer en su jardin?

M: Trabajen por su cuenta en la resolucion del problema.
Recuerden que siempre leemos el problema, dibujamos y
nombramos y escribimos el enunciado numérico y la
afirmacién que responde la pregunta.

E/M: (Lea de nuevo el problema mientras los estudiantes
comienzan a resolver. Proporcione un maximo de dos
minutos para que los estudiantes dibujen y nombren).

M: ¢éCOmo usaste el dibujo para entender el problema?
Hablen con un compafiero y expliquen su dibujo.

E: (Proporcione a los estudiantes 30-45 segundos para
compartir con un compafiero). Dibujé las 6 calabazas en
linea recta y luego 7 zapallos. Determiné que eran 13.
(Proyecte el trabajo de los estudiantes mientras describen
sus dibujos a la clase. Elija el trabajo del estudiante que
mas se acerque al diagrama de cinta que se muestra a la
derecha).

M: Observen el trabajo de este estudiante. ¢Ddénde puedo
encontrar las calabazas en el dibujo?

E: (Sefialan la imagen).

M: (Silas 6 calabazas no estdn dentro de un rectangulo o
circulo para mostrar la parte, incluya este siguiente
enunciado). La etiqueta ayuda a encontrar esta parte del
dibujo. Coloquemos un rectangulo a su alrededor para
poder hacer seguimiento de esta parte mas facilmente.

M: ¢éCudntos hay?

6.

M: ¢éComo puedo saberlo rdpidamente? (Si el nimero no
esta etiquetado en el dibujo o no esté cerca de la imagen,

reformule la segunda pregunta asi: “¢Qué puedo hacer
para saberlo rapidamente?”).

m

E: Escribi6 6 cerca de su imagen.

Repita el proceso preguntando acerca de las calabazas, usando la
misma muestra de trabajo del estudiante.

Leccién 19

Los andamios apropiados ayudan a todos
los estudiantes a sentirse exitosos. Los
estudiantes pueden usar traductores,
intérpretes o marcos de enunciados para
presentar sus soluciones o responder a
los comentarios. Los modelos
compartidos pueden incluir materiales
diddcticos concretos.

?

*

6 7
00boo0| DOoDOOOO

Cc Z
b+'1=

El vio que 13 vegetales
crecian en su jardin.

Problema 1: Lee vio 6 calabazas y
7 zapallos creciendo en su jardin.
¢Cudntos vegetales vio crecer en su jardin?

Si anticipa que los estudiantes van a
tener dificultades con los problemas
debido al tamafio de los nimeros o la
complejidad del lenguaje, haga
seguimiento con un problema similar
que usa cantidades més pequefias o un
lenguaje menos complejo como un
paso del andamiaje. Asegurese de
proporcionar por lo menos un
problema dificil a todos los estudiantes
para ayudarles a desarrollar resistencia
y perseverancia en la resolucién de
problemas.

EUREKA Leccién 19: Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver 261
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 19

M: (Pida a un estudiante que lea de nuevo la pregunta del

problema a la clase). ¢Cuantos vegetales hay? 19

E: 13 vegetales. e ‘ 6 l

M: Entonces, édesde aqui (sefialando a un extremo de las ge0000)800°22
calabazas) hasta aqui (sefialando el otro extremo de las L S
calabazas) tenemos 13 vegetales? b+ s = VA

E: Si. Ellos tienen un total de 12 reptiles.

M: Vamos a mostrar eso sobre nuestro dibujo para poder
hacer seguimiento. (Dibuje tal como se muestra, para
que el corchete o los brazos, representen que todo

desde un extremo hasta el otro tiene un total de 13. Problema 2: Kiana capturé 6 lagartos. Su
Etiquete con 13). Cuando conectamos nuestras dos hermano capturd 6 serpientes. ¢Cuantos
partes de este modo y mostramos el total, lo lamamos reptiles tienen en total?

un diagrama de cinta. Si ustedes no mostraron esto en
su dibujo, agréguenlo ahora.
l 9 3

oooooaooao.. eos e

Repita el proceso para cada uno de los siguientes problemas.
Use las preguntas para que los estudiantes pasen a colocar
rectdngulos alrededor de cada parte, etiqueten con el nidmero
dentro de la parte y que usen una letra por fuera de la forma.

Sugiera a los estudiantes que hagan que sus rectangulos se 12 5 = @
toquen, para que tengan un rectdngulo grande que muestre el ¥
total - el entero. El grupo de Anton tiene 15 pelotas
Al comentar el Problema 3, después de que los estudiantes han de soccer.
tenido la oportunidad de resolverlo, incluya la siguiente
pregunta:
Problema 3: El equipo de Anton tiene 12
= iCémo podria ayudarles un cambio de coloren 10 a pelotas de soccer en el campo v 3 pelotas de
hacer seguimiento del niumero de pelotas de soccer en soccer en la bolsa del entrenador. ¢Cudntas
el campo? pelotas de soccer tiene el equipo de Anton?

Antes de pasar al siguiente problema, aseguirese de que todos

los estudiantes han agregado etiquetas a cada parte de sus L p .

dibujos, han escrito el enunciado numérico y han completado e ———

la afirmacién. (2, -

Elija preguntas de sondeo acorde a los éxitos y desafios de la L L g A= ""‘L:' = "““

clase. Sugiera a los que acaban temprano que escriban sus

propios problemas escritos en otra hoja de papel. Pueden ‘ S

escribir el problema de un lado y luego escribir la solucién \ ?) + 47

usando un dibujo, enunciado numérico y afirmacién del otro 17 amigos de Emi

lado. vinieron a su casa.
Problema 4: Emi tenia 13 amigos que
vinieron a cenar. 4 amigos mds vinieron
para el pastel. ¢Cudntos amigos
vinieron a la casa de Emi?

262 Leccidn 19: Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

b "z

oooooo Ooooo

S |

Habia 18 personas
nadando en el lago.

Problema 5: 6 adultos y 12 nifios estaban
nadando en el lago. ¢Cuantas personas
estaban nadando en el lago?

Reflexion (10 minutos)

gy
=Y

Leccién 19

o)
- r’

———————— e

—
l 900 00000 o-ﬂ oj
—

uan

Habia 20 flores
en la vasija.

Problema 6: Rose tiene una vasija con 13
flores. Ella coloca 7 flores mas en la vasija.
¢Cudntas flores hay en la vasija?

Objetivo de la leccién: Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver problemas escritos de
juntar/separar con total desconocido y sumar con resultado desconocido.

La Reflexién pretende invitar a pensar y al procesamiento activo de la experiencia total de la leccién.

Guie a los estudiantes en una conversacion para resumir el
Grupo de problemas y procesar la leccion. Vea si aun
quedan conceptos erréneos o malentendidos que puedan
resolverse en la Reflexidn.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusidn.

Hoy, llamamos a nuestros dibujos diagramas de
cinta. Piensen en los diagramas que dibujamos
en la clase de ciencia. ¢Por qué habriamos de
usar la palabra diagrama aqui? éCudles son las
partes importantes de nuestro diagrama de
cinta?

Observen el Problema 2. éQué notan sobre el
tamafio de cada rectangulo alrededor de las
partes? ¢Por qué fue asi?

Observen el Problema 5. ¢En qué es similar el
diagrama de cinta al que hiciste para el Problema
2? {En qué es diferente? Comparen el tamafio de
los dos rectangulos alrededor de cada parte del
Problema 5. éQué notan?

Maria

Nombre . Fecha

.
Lean el problema escrito. ,;‘_‘,‘, et [__,1
Dibujen un diagrama de cinta y nombren.

Escriban un enunolado numérico y una aflrmaclén que se relaclona con I historia.

1 Les vio 6 calabazas y 7 zapallos creciendo en su jardin. ¢ Cuantos vegetales vio él crecer an su
jardin?

13

—

e . _%
. ];

L Gf?: Lew vin

2, Kiana alrapd 6 lagartos, Su hermano abiggsh 0 sarpherdes. ;Cudintos rapihiles Sepen afics en folai?

“upNtales

4 . Cto:
900000 00000
| S
Ksana y su hermano fienen . 12 vepatales

3, Elequipo de Anlon liene 12 pelolas de soccer en el campo y 3 pelolas de soccer en la boisa del
enirenador.
¢ Cuantas pelolas e soccs: ] | ) ||r||:|'n| de Anlon?

(oooooaoooooogoooﬁ

|12+ 3 '. El equipo de Anton tiene \5

pelolas de soccer

EUREKA
MATH

Leccién 19:

Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver
problemas escritos de juntar/separar con total desconocido y sumar
con resultado desconocido.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

¢Qué notan sobre los problemas que
completamos hoy? ¢Quién cred un problema que
reune dos partes conocidas para encontrar un
total desconocido? Compartan su problema con la
clase.

Sabran que su diagrama de cinta estd bien
etiquetado cuando puedan relatar la historia
mirdandolo. ¢Quién puede usar el diagrama de
cinta para relatar la historia de la pelota de

Leccion 19 i

4, Eml lenfa 13 amigos que vinieron a cenar. Cualro amigos més vinieron para el pastel. ¢ Cuéntos
amigos vinieron a (a case de Emi?

Sy N

~! E
(ooooooooooooo [ XXX}

= Hebla 17 “amigos.
4 134y ’

5.6 adultes y 12 nilos eslaban nadando en el lago. ¢ Cuantas personas estaban nadando en el lago?

- Bt

soccer?

¢COmo nos puede ayudar un diagrama de cinta
con nuestro razonamiento?

@
000000

|l+u;@ Habla

12
0000000000 8@

[«

L persanas niadando en'el [ago.

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexidn, pida a los estudiantes que llenen el
Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda a evaluar
la comprensidn que tienen los estudiantes de los conceptos
que fueron presentados en la leccion de hoy y planificar
mas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las
preguntas en voz alta a los estudiantes.

264

Leccién 19:;

con resultado desconocido.
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6. Rise tiene una vasija con 13 flores. Ella coloca 7 flores mas en Ia vasia ¢ Cuanias fores hay en (8
vasija?
oy e Je—
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(B 7
1,0000000000000 0000000

—————— M

13 +7 D Habia 20

flores en la vasia

Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver
problemas escritos de juntar/separar con total desconocido y sumar
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 19 Sprint 'ii:,‘l‘ o4

A Respuestas correctas: {:i\:;}
Fecha

Nombre

*Escribe el nimero faltante.

1 6+1=0 16 6+3=0
2 l6+1=0 17 16+3=0
3 26 +1=01 18 26 +3:=[1
4 5+2=0 19 4+5=0
5 15+2=0 20 15+4=0
6 25+ 2= 21 8+2=01
7 5+3=0 22 18+2=0
8 15+3=0 23 28+2=[1
9 25+3 =[] 24 8+3=01
10 4+4:=01 25 8+13=01
11 14+4:=01 26 8+23=01
12 24+4=0 27 8+5=01
13 5+4:=0 28 8+15=01
14 15+4=0] 29 28 + [1=33
15 25+4=01 30 25+ =33
EUREKA lecclén19:  Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver 265

... problemas escritos de juntar/separar con total desconocido y sumar
MATH con resultado desconocido.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 19 Sprint 1-4 f.%

B Respuestas carrectas: {:::%
Fecha

Nombre

*Escribe el nimero faltante.

1 5+1=0 16 6+3=0
2 15+1=01 17 16 +3=01
3 25+1=01 18 26 +3:=0
4 4+2:=0 19 3+5=]
5 14+2=0 20 15+3=0
6 24+2=01 21 9+1=0
7 5+3=0 22 19+1=01
8 15+3=0 23 29+1=01
9 25+3=0 24 9+2:=0
10 6+2:=0 25 9+12="[]
1 l6+2:=0 26 9+22=0
12 26 +2 =0 27 9+5:=0
13 4+3= 28 9+15=01
14 14+3=01 29 29 + =34
15 24+3=0 30 25+ =34
266 leccién19:  Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver EUREKA

problemas escritos de juntar/separar con total desconocido y sumar =
con resultado desconocido. MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 19 Grupo de problemas m

Nombre Fecha

Lee de nuevo el problema escrito. "%

Dibuja un diagrama de cinta y etiqueta. _— S

Escribe un enunciado numérico y una afirmacion que coincida G.._a;::g'oooo“ -
con la historia. o

1. Lee vio 6 calabazas y 7 zapallos creciendo en su jardin. ¢Cudntos vegetales vio
crecer en su jardin?

Lee vio vegetales.

2. Kiana capturé 6 lagartos. Su hermano capturé 6 serpientes. {Cudntos reptiles
tienen en total?

Kiana y su hermano tienen reptiles.

3. El equipo de Anton tiene 12 pelotas de soccer en el campo y 3 pelotas de soccer en
la bolsa del entrenador. ¢Cudntas pelotas de soccer tiene el equipo de Anton?

El grupo de Anton tiene pelotas de soccer.

Eu REKA Lecclén 19: Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver

- problemas escritos de juntar/separar con total desconocido y sumar
MATH con resultado desconocido.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 19 Grupo de problemas

4. Emi tenia 13 amigos que vinieron a cenar. 4 amigos mds vinieron para el pastel.
¢Cudntos amigos vinieron a la casa de Emi?

Habia amigos.

5. 6 adultos y 12 nifios estaban nadando en el lago. ¢Cudntas personas estaban nadando
en el lago?

Habia personas nadando en el lago.

6. Rose tiene una vasija con 13 flores. Ella coloca 7 flores mds en la vasija. ¢Cudntas
flores hay en la vasija?

Hay flores en la vasija.

Lecclén 19: Usar dlagramas de cinta como representaclones para resolver
268 problemas escritos de juntar/separar con total desconocido y sumar Eu REKA

con resultado desconocido. MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 19 Boleto de salida

Nombre Fecha
Lee el problema escrito. M
Dibuja un diagrama de cinta y nombra. T T
Escribe un enunciado numérico y una afirmacién que coincida [ i 'I. I ]
con la historia. I
Peter conté 14 mariquitas en un jardiny Lee conté 6 mariquitas fuera del jardin.
J
¢Cudntas mariquitas contaron en total?
Ellos contaron mariquitas.

Leccidén 19: Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver

Eu REKA problemas escritos de funtar/separar con total desconocido y sumar 269

MATHN con resultado desconocldo.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 19 Tarea

Nombre Fecha

Lee el problema escrito. e

Dibuja un diagrama de cinta y etiqueta. et Sy
Escribe un enunciado numérico y una afirmacién que [;;;,,‘,gom.. {.:ﬂ

coincida con la historia.

1. Darnel estd jugando con sus 4 robots rojos. Ben se le une con 13 robots azules.
¢Cudntos robots tienen en total?

Ellos tienen robots.,

2. Rose y Emi tuvieron un concurso de salto de cuerda. Rose salté 14 veces y Emi salté
6 veces. ¢Cudntas veces saltaron Rose y Emi?

Ellas saltaron veces.
Lecclén 19: Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver
270 problemas escritos de juntar/separar con total desconocido y sumar Eu REK,_A

con resultado desconocido. MA H
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 19 Tarea

3. Pedro conté los aviones que despegaban y aterrizaban en el aeropuerto. El vio
7 aviones despegar'y 6 aviones aterrizar. ¢Cudntos aviones contaron en total?

Pedro conté aviones.

4, Tamray Willie anotaron todos los puntos para su equipo en su juego de baloncesto.
Tamra anoté 13 puntos y Willie anoté 5 puntos. <Cudl fue la puntuacién de su equipo
para el juego?

La puntuacién del equipo fue de puntos.
Eu REKA Leccién 19: Usar diagramas de cinta como representaciones para resolver 271
- problemas escritos de juntar/separar con total desconocido y sumar

con resultado desconocido.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 20

Leccion 20

Objetivo: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los
diagramas de cinta al resolver distintos tipos de problemas.

Estructura sugerida para la leccién

B  Practica de fluidez (11 minutos)
Desarrollo del concepto (39 minutos)
B Reflexién (10 minutos)
Tiempo total {60 minutos)

Practica de fluidez (11 minutos)

= Contar con sonido en unidades y decenas 1.0A.5, 1.NBT.3 (2 minutos)
® Suma y resta de vinculo numérico 1.0A.6 (4 minutos)
= Sumar y restar con tarjetas 1.NBT.4 (5 minutos)

Contar con sonido en unidades y decenas (2 minutos)

Nota: Esta actividad de fluidez permite a los estudiantes practicar sus secuencias de conteo, asi como
practicar mentalmente sumar 10 y restar 10 de un nimero determinado.

Diga una serie de cuatro niimeros, pero reemplace uno de los nimeros con un pitido (por ejemplo, “1, 2, 3,
pitido"). Al recibir la sefial, los estudiantes dicen el nGmero que fue sustituido por la palabra pitido en la
secuencia. Utilice andamios para las secuencias de nimeros, comenzando con secuencias faciles y luego
pasando a otras mds complejas. Elija secuencias que cuentan hacia delante y hacia atrads en unidades y
decenas hasta 40.

Tipo de secuencia sugerida: 10, 11, 12, pitido; 20, 21, 22, pitido; 20, 19, 18, pitido; 30, 29, 28 pitido; 0, 10, 20,
pitido; 1, 11, 21, pitido; 40, 30, 20, pitido; 39, 29, 19, pitido. Contintlie con secuencias similares, cambiando la
colocacién secuencial del pitido. 6

Suma y resta de vinculo numérico (4 minutes)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual. \5

Nota: Esta actividad de fluidez desarrolla la capacidad de un estudiante de sumar

y restar hasta 10 o 20, mientras refuerza la relacién entre la suma y la resta. Los + et
primeros dos a tres minutos deberian pasarse repasando la fluidez hasta 10. En 5 EI— 6
los Gltimos dos minutos, permita a los estudiantes que tienen bastante solidez con ¢

sumas y restas hasta 10 que trabajen con un compafiero y elijan totales entre 10y 6 - ‘5 = ‘ ? J
20. '

Lecclén 20: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los
272 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 20

Escriban un vinculo numérico para un nimero entre 0 y 10 con una parte o total que falta. Los estudiantes
escriben un enunciado de suma y uno de resta con una casilla para el nimero que falta en cada ecuacién.

Luego, encuentran el nimero que falta.

Suma y resta con tarjetas (5 minutos)

Materiales: (E) Tarjetas de suma y resta (Leccidn 12 Plantilla), conjunto de tarjetas de suma y resta 2 (Leccién

17 Plantilla).

Nota: Este juego de fluidez repasa los tipos de problemas presentados en los Temas A-D, asi como resta del

Modulo 2.

Siga las instrucciones en el Desarrollo del concepto de la Leccién 12.

Desarrollo del concepto (39 minutos)

Materiales: (E) Grupo de problemas, resaltador.

Nota: Durante la pregunta 20, el método de ensefianza
sugerido es una integracién del trabajo del estudiante en el
Grupo de problemas con instruccién guiada intercalada entre
cada problema. Hoy, la incégnita en cada problema varia entre
una parte y el total. La secuencia de problemas ha sido
disefiada para apoyar a los estudiantes en el uso del proceso
LDE -particularmente para hacer un seguimiento de la
informacion mientras ellos determinan si estdn buscando una
parte o el total- y para usar la representacion visual de la
informacién en apoyo de sus calculos.

Agrupar estudiantes en parejas y
pedirles que expliquen su trabajo a
cada uno puede apoyar el desarrollo
del lenguaje de los estudiantes. Los
estudiantes pueden hacerse entre si las
mismas preguntas que el maestro hace.
Asegurese de que los estudiantes
cambien de papel para que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de
verbalizar su razonamiento y la
capacidad de escuchar.

Método de ensefianza sugerido para la solucion de los problemas escritos

1. Representar el problema, calcular y escribir una afirmacion.

Seleccione dos parejas de estudiantes que hayan estado
resolviendo con exactitud la Puesta en prdctica del Tema Dy
usando formas simples en una linea recta al dibujar. Pida a
estas dos parejas de estudiantes que trabajen en el papel de
rotafolio mientras el resto trabaja independientemente o en
parejas en sus asientos. Varie los estudiantes seleccionados a
medida que los problemas se hacen mds complejos. Repase las

siguientes preguntas antes de empezar con el primer problema.

= (iPueden dibujar algo?
= iQué pueden dibujar?
= (Qué pueden saber al observar su dibujo?

El andamiaje apropiado ayuda a todos
los estudiantes a sentirse exitosos. Los
estudiantes pueden usar traductores,
intérpretes o marcos de enunciados
para presentar sus soluciones o
responder a los comentarios. Los
modelos compartidos pueden incluir
material didactico concreto.

Camine por el salén mientras los estudiantes trabajan. Lea de nuevo el Problema 1y reitere las preguntas
anteriores. Después de un maximo de dos minutos, pida a las parejas de estudiantes que compartan sus
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 20

diagramas etiquetados. Dé a los estudiantes dos a tres minutos para finalizar el trabajo sobre esa pregunta,
compartiendo su trabajo y razonamiento con un compaifiero. Todos deberian escribir sus ecuaciones y
afirmaciones de la respuesta.

2. Evaluar la légica de la solucién.

Dé a los estudiantes de uno a dos minutos para evaluar y explicar la I4gica de su solucién. Durante un
minuto, deje que estos estudiantes reciban comentarios y respondan a los comentarios y preguntas de sus
compaiieros(as).

3. Con toda la clase, observar las formas en que el dibujo ilustra la historia y la solucién.

Haga preguntas para ayudar a los estudiantes a reconocer de qué forma cada parte de su dibujo se relaciona
con la historia y la solucién.

Esto ayuda a los estudiantes a comenzar a ver de qué forma el mismo proceso puede ayudarles a resolver
diversos problemas escritos. Mantenga por lo menos una muestra de cada solucién en papel de rotafolio
para tener como referencia posteriormente en la leccién.

Problema 1:

9 perros estaban jugando en el parque. Aigunos perros mas vinieron
al parque. Luego, habia 11 perros. ¢Cuantos perros mas vinieron al
parque?

Para apoyar los métodos de los estudiantes para hacer seguimiento de
fa informacién, formule algunas de las siguientes preguntas:

= tQué nombres usé el estudiante para mostrar la parte que
representa a los perros que estaban jugando en primer lugar?

= ¢Cémo los separd de la parte que representa a los perros que CI + = |
vinieron después?
»  $Qué etiqueta usé para el nimero total de perros? Dos perros mas vinieron

al parque.
= ¢Ddnde coloco la etiqueta para el nimero total de perros? pard

éComo ayudé eso?

Problema 1: 9 perros estaban jugando
en el parque. Algunos perros mas
vinieron al parque. Luego, habia 11
perros. ¢Cudntos perros mas vinieron al

Aseglrese de comentar la solucidn y el enunciado numérico,
observando qué ndimero del enunciado numérico es el nimero de la
solucién. Este numero deberia tener un rectangulo a su alrededor, tal
como se muestra.

parque?
Problema 2: b
Hay 16 fresas en una canasta para Peter y e 8
Julio. Peter come 8 de ellas. {Cudntas tiene 00600 ooploo secs 8o
Julio para comer? ' T P Hay 8 para que Julio se
las coma.

b -% = [§]

Problema 2: Hay 16 fresas en una canasta para Peter y Julio.
Peter come 8 de ellas. ¢Cuantas tiene Julio para comer?
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Problema 3:

i | 5

13 nifios estdn en la montafia rusa. 3 adultos estdnenla —

- — - S}
montafia rusa. ¢Cudntas personas estan en la montafia rusa? c 13 3
i i ©00D0CO0OOD 066 |GSs
Pida a la clase que lea un enunciado del problema a la vez =52 Cac J ol |

mientras los estudiantes en el pizarrén muestran dénde esta la C _
informacion en los dibujos, sefialando el nimero y los nombres Wy BB e LEI
de las letras. Comente dénde pueden encontrar la solucion

dentro del enunciado numérico y aseglirese de que todos la montéﬁa rusa

tengan un rectangulo alrededor de este nimero.

Algunos estudiantes pueden asumir inicialmente que este
problema requiere una resta. El proceso de caminar a través de
cada enunciado y preguntar: “¢Esta esta una parte nueva o
incluye la parte que ya dibujé?”, puede ayudar a los estudiantes
que estén internalizando un proceso para dar sentido a los
problemas escritos.

Problema 3: 13 nifios estan en la montafia
rusa. 3 adultos estan en la montafia rusa.
¢Cudntas personas estan en la montaiia
rusa?

_/”J’/-‘ 13 .‘5‘-—-\‘--_—-_
Problema 4: ? -

gcoocoecopOO|Ras
13 personas estdn ahora en la montafia rusa. 3 adultos estdnenla — —-——ﬁ A
montafia rusa y el resto son nifios. ¢Cudntos nifios hay en la

montafia rusa? \3 -3 :

Aunque este problema usa el mismo contexto que el Problema 3, 2 4 = 13

el tipo de problema es diferente. Mientras los estudiantes

consideran la pregunta, “¢Es esta una parte nueva o es parte de lo Hay 10 nifios en la montafa rusa.

que ya dibujé?”, ellos reconocen que en este problema la incégnita

es parte del nimero total: 13. Problema 4: 13 personas estan ahoraenla
montafia rusa. 3 adultos estén en la

Durante la Reflexion, se comparan los Problemas 3y 4. montafia rusa y el resto son nifos.

¢Cudntos nifios hay en la montafia rusa?
Problema 5:

Ben tiene 6 practicas de béisbol en la mafiana este mes. Si Ben también tiene 6 précticas en la tarde,
écudntas practicas de béisbol tienen Ben?

Elija preguntas de sondeo apropiadas a los éxitos y desafios de la clase. Observe los estudiantes que estan
mejorando y pidales que compartan sus crecientes conocimientos.

ML

PR ﬁ

opo00D\lp00000
™ T

b + b=12 Ben tiene 12 practicas de béisbol.

Problema 5: Ben tiene 6 practicas de béisbol en la mafiana este mes. Si
Ben también tiene 6 practicas en la tarde, {cudntas practicas de béisbol
tiene Ben?
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Problema 6:

La pulsera de Tamra tenia algunas cuentas amarillas. Después
de que ella colocd 14 cuentas moradas en la pulsera, habia 18
cuentas. ¢Cudntas cuentas amarillas tenia la pulsera de Tamra
en primer lugar?

Como problema de suma con inicio desconocido, posiblemente
este sea el problema mas dificil del grup.

En este ejemplo, el estudiante enfoca el problema dibujando
primero una casilla vacia para las cuentas amarillas y colocando
el signo de interrogacién en esta. Luego, se dibujan las 14 y se
etiqueta el total de 18. Finalmente, el estudiante cuenta hacia
delante desde 14 hasta 18 mientras dibuja las 4 cuentas
adicionales para encontrar la parte que falta.

Los enunciados numéricos estan escritos. La ecuacién con la
solucién més probable seria la del centro, 14+ ___ =18. No
muchos estudiantes de primer grado optardn por comenzar con
la parte desconocida o restaran 14 de 18.

Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Reconocer y hacer uso de
relaciones parte-total dentro de los diagramas de cinta al
resolver distintos tipos de problemas.

La Reflexion pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccién.

Guie a los estudiantes en una conversacidn para resumir el
Grupo de problemas y procesar la leccidn. Vea siatn
quedan conceptos erréneos o malentendidos que puedan
resolverse en la Reflexion.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusién.

®  (En qué se parecen los Problemas 3y 4? ¢En qué
son diferentes? ¢De qué manera sus dibujos
ayudaron a resolver cada problema?

= ¢Enqué problemas podria ayudarles hacer diez?
Expliquen su razonamiento.

= Observen el Problema 2 y el Problema 3. ¢Qué es
similar y qué es diferente entre los dos
problemas? éQué notan sobre el tamafio de los
rectangulos alrededor de cada parte en el
Problema 2? ¢Qué observan en el Problema 3?

Leccién 20 F0

12—

— —— —————————————
l"{ cemsad
. ococeaol
g('_g_tl_ _OFE_)___O S ———

M
4] + %=
|9 + EA
g - 14

La pulsera de Tamara tenia
principio.

= |g

—

€

[}

4 cuentas amarillas en

Problema 6: La pulsera de Tamra tenia
algunas cuentas amarillas, Después de que
ella colocé 14 cuentas moradas en la pulsera,
habia 18 cuentas. ¢Cudntas cuentas amarillas
tenia primero la pulsera de Tamra?

Maria

Nombre =

Lean el problema escrito
Dibujen un dlagrama de cinta y itomisen.

Fecha

[pometesiom 2]

Escriban un enunclado numiries ¥ yea stlisasitn que se reloglone con B historia

|9 perros estaban jugando en el parque. Algunos perros mas vinieron at parque. Luego, habia

11 perros. ) Cudnlos perros méas vinieron al pargue?

I 1
@'65000000 o
— L5
P ____== __ peiros mas viniaron al parque
A2 )=\
2 Habia 16 fresas en una canasta para Peler y Julio Peter se come 8 de ellas ¢ Cudntas
hay para que se fas coma Juho? I’ e \
o
e —— 16‘8:\—%\
(poocoooocioo eee @ ooj
L 9 3
i ! Judw tiena __? fresas para comer
3. 13 nifios esldn en la imontadia rusa 3 adultos eslén en la monlafia rusa. L Cudnlas perso-
s wwh A o) I (remitafa fusd?
PESSISCH S
S 13 —3—“
loocoonn000ees |00 |
— . B

N o
IB w 3 ]lf;\ Hay l[.f;_

personas an la monlana rusa

= Observen el Problema 6. ¢Coémo resolvieron este
problema? ¢Qué dibujaron primero? ¢Luego?

Leccién 20: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los
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Leccion 20

¢Alguien lo hizo de una manera diferente?

= Usando un resaltador, subrayen la pregunta en
cada problema. Resalten la parte del diagrama
de cinta que muestra la respuesta a la pregunta.
éQué notan?

= Algunas personas escriben Unicamente nimeros
y no circulos dentro de las partes de un
diagrama de cinta. ¢Por qué algunas veces
dibujamos circulos? ¢Por qué a veces usamos
Unicamente nimeros?

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexidn, pida a los estudiantes que
llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de
los conceptos que fueron presentados en la leccién de
hoy y planificar mds efectivamente para lecciones
futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.

o

o

13 personas estan ahora en la montafia rusa 3 adullos estén en la monlaia rusa, y el
reslo son nifos ¢ Cudnlos nifos hay en la montafia rusa?

oz

E,;ooo—cjv%c;c;o};?ﬂ 13-3 m
N A 240k 2
Hay S ) permos Msvimem-:@;

Ben tiene 6 prcticas de béisbol en la madana esla mes Si Ben lambién liene 6 prdcticas en
la larde, gcudnlas practicas de béisbol liene Ben?

= | e

0 6 1
000000 | OOOHOOO

T

e,
6‘ By 6 7@ Bentiens | 2. précicas do béisbol

La pulsera‘de Tamra lenia algunas cuentas amarillas. Después de colocar 14 cuentas moredas en la
pulsera, habia 18 cuenlas. ¢ Cuénlas cuenlas amaniias tenia la puisera de Tamra en pnmer lugar?

L{’j s

= "-“H-"

@c:m@oc:o vooe m

f )
IIJ_ L—l-l'[ \L.\- = \% La pulsera de Tamra tenia ] cuentas amanflas
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Nombre Fecha

- 1%
l_.tf.e efl prob!ema escr'n‘o.' . e
Dibuja un diagrama de cinta y etigueta. —_— =
Escribe un enunciado numérico y una afirmacién que [;oooaooaoooojo ‘_‘;

coincida con la historia.

1. 9 perros estaban jugando en el parque. Algunos perros mds vinieron al parque.
Luego, habia 11 perros. ¢Cudntos perras mds vinieron al parque?

perros mds vinieron al parque.

2. Habia 16 fresas en una canasta para Peter y Julio. Peter se come 8 de ellas.
¢Cudntas hay para que se las coma Julio?

Julio tiene fresas para comer.

3. 13 nifios estdn en la montafa rusa. 3 adultos estdn en la montafia rusa. ¢Cudntas
personas estdn en la montafia rusa?

Hay personas en la montafia rusa.

Lecclén 20; Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los
278 diagramas de cinta al resolver distintos tipos de problemas. ﬂ’ARTEHK,_A
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4. 13 personas estdn ahora en la montafia rusa. 3 adultos estdn en la montafia rusa, y el
resto son nifios. ¢Cudntos nifios hay en la montafia rusa?

Hay nifios en la montafia rusa.

5. Ben tiene 6 prdcticas de béisbol en la mafiana este mes. Si Ben también tiene 6
prdcticas en la tarde, (cudntas prdcticas de béisbol tiene Ben?

Ben tiene prdcticas de béisbol.

6. La pulsera de Tamra tenia algunas cuentas amarillas. Después de colocar 14 cuentas
moradas en la pulsera, habia 18 cuentas. ¢Cudntas cuentas amarillas tenia la pulsera
de Tamra en primer lugar?

La pulsera de Tamra tenia cuentas amarillas.

EUREKA Leccién 20; Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de 279
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Nombre Fecha

Lee el problema escrito.

Dibuja un diagrama de cinta y etiqueta.

Escribe un enunciado numérico y una afirmacién que
coincida con la historia.

Habia 6 tortugas en el estanque. Dad compré algunas tortugas mds. Ahora, hay
12 tortugas. ¢Cudntas tortugas compré Dad?

Dad compré tortugas.

Leccién 20: Reconocer y hacer uso de relaclones parte-total dentro de los
280 dlagramas de cinta al resolver distintos tipos de problemas. ﬂ’ARTEHK_A
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Nombre Fecha

Lee el problema escrito. e

Dibuja un diagrama de cinta y etiqueta. _— '_’"; S =
. . (34 I -

Escribe un enunciado nhumérico y una afirmacion que i i i i

coincida con la historia.

1. Rose tiene 12 prdcticas de soccer este mes. Hay 6 prdcticas en la tarde, pero el
resto son en la mafiana. ¢Cudntas précticas habrd en la mafana?

Rose tiene prdcticas en la mafiana.

2. Benatrapé 16 peces. Devolvié algunos al lago. Trajo a casa 7 peces,
¢Cudntos peces regresé al lago?

Ben devolvié peces al lago.

Eu REKA Lecclén 20: Reconocer y hacer uso de relaclones parte-total dentro de los 281
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3. Nikil resolvié 9 problemas en el primer Sprint. Resolvié 11 problemas en el segundo
Sprint. ¢{Cudntos problemas resolvié en los dos Sprints?

Nikil resolvié problemas en los Sprints.

4. Shanika devolvié algunos libros a la biblioteca. Tenfa 16 libros al principio y todavia
le quedan 13 libros. ¢Cudntos libros devolvié a la biblioteca?.

Shanika regresé libros a la biblioteca.
Lecclén 20: Reconocer y hacer uso de relaclones parte-total dentro de los
282 diagramas de cinta al resolver distintos tipos de problemas. Eu REK“,A
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Leccion 21

Objetivo: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los
diagramas de cinta al resolver distintos tipos de problemas.

Estructura sugerida para laleccion

B  Practica de fluidez (12 minutos)
Desarrollo del concepto (38 minutos)
B Reflexién (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Practica de fluidez (12 minutos)

= Suma Race and Roll 1.0A.6 (4 minutos)
= Suma y resta de vinculo numérico 1.0A.6 (4 minutos)
® Quitar 1 010 1.0A.6 (2 minutos)
= Mas largo/mas corto K.CC.7 (2 minutos)

Suma Race and Roll (4 minutos)

Materiales: (E) 1 dado por pareja de estudiantes.

Nota: En esta actividad de fluidez, los estudiantes practican sumar y restar hasta 20. La naturaleza
competitiva de la Suma y resta Race and Roll promueve la participacién de los estudiantes mientras aumenta
la capacidad mental de retener informacion (pues los compafieros estan tratando de levantarse
rapidamente).

Todos los estudiantes comienzan en 0. Los compafieros se turnan tirar un dado, decir un enunciado numérico
y sumar el nimero que salié al total. Por ejemplo, el compafiero A tira el dado, sale un 6 y dice “0 + 6 = 6”.
Luego, el compafiero B tira el dado, sale un 3 y dice, “6 + 3 = 9”. Contindan tirando los dados rapidamente y
diciendo enunciados numéricos hasta que llegan a 20, sin'volver a empezar. Los compafieros se ponen de pie
al llegar a 20. Por ejemplo, si los compafieros estan en 18 y sale un 5, se turnan tirando el dado hasta que
uno de ellos saca un 2 o un 1y un 1. Luego, ambos se ponen de pie.

Suma y resta de vinculo numérico (4 minutes)
Materiales: (E) Pizarra blanca individual.

Nota: Esta actividad de fluidez desarrolla la capacidad del

estudiante de sumar y restar hasta 10. Repasar la relacion S 4 '? ‘ - 8 g -5 =3 ]
entre suma y resta es especialmente beneficioso para :
estudiantes para quienes la resta sigue siendo dificil. | 3|+ 5 = 8 8 - ‘ 7 ‘ = 5
1 -
Eu REKA Leccién 21: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los 283
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Escriban un vinculo numérico para un nimero entre 0y 10 con una parte o total que falta. Hoy, los
estudiantes escriben dos enunciados de suma y dos de resta dibujando una casilla para el nimero que falta
en cada ecuacién. Luego, resuelven el nimero que falta.

Quitar 1 o0 10 (2 minutos)

Nota: Esta actividad repasa el valor posicional para preparar a los estudiantes para el Tema F.
Elijan nimeros entre 10y 20 y sigan el siguiente paradigma.

M: Digan 15 con el método Say Ten.

E: Diez5.
M: Quita 1.
E: Diez4.

Repitan para 25y 35. Luego, quiten 10 de 15, 25 y 35, respectivamente.

Mas largo/mas corto (2 minutos)

Materiales: (M) Pizarrén o cdmara para documentos.

Nota: Trabajar visualizando relaciones proporcionales entre niimeros puede apoyar el desarrollo del sentido
numérico de los estudiantes. Usando modelos de diagramas de cinta, los estudiantes pueden reconocer
métodos para representar nimeros en relacion con otros nimeros.

Escriba un par de numeros en el pizarrén a la vez (por ej., 5y 5).
Dibuje un rectdngulo debajo del primer nimero.

0

M: Este rectangulo es lo suficientemente largo como para
sostener esta fila de 5 puntos. (Dibuje 5 puntos para
rellenar espacio).

®
®
®
°
®

I
L

M: (Sefale el segundo numero, que en este primer ejemplo =)
también es 5). Voy a comenzar dibujando un rectangulo [:j
que sea lo suficientemente largo como para sostener una
fila de 5 puntos del mismo tamafio. Diganme cuando debo 5

detenerme. \j
M/E: (Comience dibujando un rectangulo y dé a los estudiantes

la oportunidad de decir “jAlto!” cuando tenga
aproximadamente el mismo tamafio que el primer rectdngulo).
M: ¢{Por qué han dicho “alto”?
E: Tiene aproximadamente el mismo tamafio que el primer rectangulo.

Repita el proceso para la siguiente secuencia de numeros: 5y 4,5y 10,1y 3,4y 6, 10y 20. Dibuje
Gnicamente los puntos para el primer ejemplo. Pida a los estudiantes que hablen sobre cémo se relaciona el
primer nimero con el segundo nlimero usando términos como “un poco mas largo”, “un poco més corto”,
“mucho mas largo”, “el doble”, etc. Pida a los estudiantes que encuentran esto dificil que usen una recta
numérica con su dedo indice izquierdo en cero y su dedo indice derecho sobre el nimero (extremo).
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Desarrollo del concepto (38 minutos)

Materiales: (E) Grupo de problemas.

Leccion 21

Nota: Al igual que en las lecciones 19y 20, el método de ensefianza sugerido para la Leccién 21 es una
integracion del trabajo del estudiante en Grupos de problemas con una instruccién guiada intercalada entre
cada problema. Silos estudiantes han tenido mucho éxito con las lecciones de los dias anteriores, pidales que
traten de representar las cantidades en cada parte usando el nimero y etiqueta sin incluir las formas dentro
de cada parte. El objetivo es apoyar a los estudiantes a identificar un proceso para entender un problema

hoy.

Trabajando con los diagramas de cinta como dibujos relacionados con los distintos tipos de problemas, los
estudiantes pueden internalizar un punto de entrada en cualquier problema. ¢Pueden dibujar algo? ¢Qué
pueden dibujar? ¢Qué pueden saber al mirar su dibujo? Los diagramas de cinta, incluso sin formas dentro de
cada parte, pueden ser considerados un tipo de dibujo. Recuerde pedir a los estudiantes que mantengan los
Grupos de problemas para poder usarlos como referencia posteriormente en el tema.

Método de enseiianza sugerido para la solucién de los problemas escritos

1. Representar el problema, calcular y escribir una afirmacién.

Seleccione dos parejas de estudiantes que hayan estado resolviendo
con exactitud la Puesta en préctica del Tema D y usando formas
simples en una linea recta al dibujar. Pida a estas dos parejas de
estudiantes que trabajen en el papel de rotafolio mientras el resto
trabaja independientemente o en parejas en sus asientos. Varie los
estudiantes seleccionados a medida que los problemas se hacen mas
complejos. Repase las siguientes preguntas antes de empezar con el
primer problema.

»  ¢Pueden dibujar algo?
= ¢Qué pueden dibujar?
®  ¢Qué pueden saber al observar su dibujo?

A medida que los estudiantes trabajan, circule y brinde apoyo.
Después de dos minutos, pidales a las dos parejas de estudiantes que
compartan solo sus diagramas etiquetados. Dé a los estudiantes dos
a tres minutos para finalizar el trabajo sobre esa pregunta,
compartiendo su trabajo y razonamiento con un compafiero. Todos
deberian escribir sus ecuaciones y afirmaciones de la respuesta.

2. Evaluar la légica de la solucidn.

Dé a los estudiantes de uno a dos minutos para evaluar y explicar la
l6gica de su solucion. Durante un minuto, deje que estos
estudiantes reciban comentarios y respondan a los comentarios y
preguntas de sus compafieros(as).

Leccidn 21:

EUREKA
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Sugiera a los estudiantes con
dificultades para pasar a la
representacién con diagramas de cinta
como la posicién de los cambios
desconocidos, que dibujen un vinculo
numérico como parte de su trabajo.
Algunos estudiantes se relacionan mas
facilmente con el diagrama de cinta a
través de su semejanza con los vinculos
numéricos.

Si los estudiantes no tienen experiencia
con un contexto tal como el usado en
el Problema 2, represente el problema
con algunos estudiantes voluntarios
antes de pedir a la clase que comience
a dibujar y resolver el problema.

Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los 285
diagramas de cinta al resolver distintos tipos de problemas.



UNA HISTORIA DE UNIDADES

3. Con toda la clase, observar las formas en que el dibujo
ilustra la historia y la solucién.

Haga preguntas para ayudar a los estudiantes a reconocer de
qué forma cada parte de su dibujo se relaciona con la historia
y la solucién. Esto ayuda a los estudiantes a comenzar a ver
de qué forma el mismo proceso puede ayudarles a resolver
diversos problemas escritos. Mantenga por lo menos una
muestra de cada solucién en papel de rotafolio para tener
como referencia posteriormente en la leccién.

Problema 1:

Rose dibujé 7 imagenes y Willie dibujé 11 imégenes.
¢Cudntas imagenes dibujaron en total?

Este problema, juntar con total desconocido, es uno de los
tipos de problemas mas faciles. Después que los
estudiantes han explicado sus dibujos y soluciones de
forma exacta, sefiale las secciones del diagrama de cinta y
haga a la clase preguntas tales como: “¢Qué representa
esta parte? ¢{Cémo lo saben? ¢Qué dibujd o escribié el
estudiante para ayudarnos a recordar?”

Para los siguientes cinco problemas, muévase
rdpidamente de uno al siguiente, pidiendo solo a los
estudiantes en el pizarrdn que compartan su trabajo, de
modo que los estudiantes tengan tiempo de trabajary
discutir los seis problemas. Elija una o dos preguntas de
sondeo similares a los Problemas 1y 2 para apoyar el
desarrollo del estudiante, segiin sea necesario.

Problema 2:

Darnel camind 7 minutos a la casa de Lee. Luego, camind
hacia el parque. Darnel caminé un total de 18 minutos.
¢Cuédntos minutos le tomé a Darnel llegar al parque?

Problema 3:

Emi tiene algunas carpas doradas. Tamra tiene 14 peces
beta. Tamra y Emi tienen 19 peces en total. ¢Cuéntas
carpas doradas tiene Emi?

Problema 4:

Shanika construyé una torre de bloques usando 14
bloques. Luego, agregd 4 blogues més a la torre.
¢Cudntos bloques hay en la torre ahora?

Leccién 21 L0

Nombre Maria Fecha

Lean el problema escrilo.
Dibujen un diagrama de clnla y nombren
Escriban un enunclado numeérico y una aflnmacién que se relacl-

s VT v O 7|
[T LAV P l"'.-‘
one con Ia historia L e

1 Rose dibyd 7 imagenes, y Wik dibufd 11 Imagenes. 4 Cudnias iméganes dibuiaron ekos en lolal?

A

06000 ooooo ) "'“"i

Elosmbu]nron la __iméagenes
||1'7:)@

2 Darnel camin 7 minutos hacia la casa de Les, Luego, 4] caming hacia el parqus. Darnel camind
un tolal de 18 minulos. ¢Cudntos minulos Ja tomé a Darnel llegar al parque?

—— | T -

n | -
BDO@E’““"“'I 7*]“ l" \?
e 3

L t
Le tomd a Damel “ minulos llegar al parque

3. Emlliene algunas carpas doradas. Tamra liene 14 peces belta Tamra y Emi lienan 19 paces en
total. ¢Cudnlas carpas doradas liena Emi?

_— 1 H+[5]=19
nane § |mm_a_omla
ch 8 Emibiene 2 carpas doradas

4, Shamka cansleuy6 una lorre de bloques usando 14 bloques. Luego, agregd 4 bloques mas a (a (orre.
¢Cuénlos bloques hay an Ia torre ahora?

T ————
@oooooooooo O;C‘j
\-\'"—\‘l' - __\B_b'mues

S, L tomw du NikQ hana wna alues 8o 15 bioques. €] agregd algunes bloques mas a su torre. Su lorre
tigne ahora una aftura de 1l Biogiees.  Cubies bloquas narsqo Nikif?

La torre osta hacha de

f_________,_;
L"OOOOOO Uooooﬂ- OO}
8

15+R@)=18 o

&, Beny Pelor atraparon 17 renacuajos Eilos dieron slgunoa aAnlon A ellos [es quadaron 4 renacua:
jea  4Cudnios renacuajos [e dieron ® Anlon?

e S A
T %
@mo 0000-3_-_-_1103

l (‘\ L\. (] Ellos dieron_ \5

renacusjos a Anton

Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los

286 Lecclén 21:
diagramas de cinta al resolver distintos tipos de problemas.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 21

Problema 5:

La torre de Nikil tiene una altura de 15 bloques. Agregd algunos bloques mas a su torre. Su torre tiene ahora
una altura de 18 bloques. ¢ Cuantos bloques agregd Nikil?

Problema 6:

Ben y Peter atraparon 17 renacuajos. Ellos dieron algunos a Anton. Les quedan 4 renacuajos. ¢Cuantos
renacuajos le dieron a Anton?

Reflexién (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los diagramas de cinta al
resolver distintos tipos de problemas.

La Reflexion pretende invitar a pensar y al procesamiento activo de la experiencia total de la leccién.

Guie a los estudiantes en una conversacién para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién. Vea si
aun quedan conceptos erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la Reflexion.

Puede usar cualquier combinacion de las siguientes preguntas para dirigir la discusion.

= Observen el Problema 1. éQué dibujaron? ¢Cémo les ayudé su dibujo a resolver el problema?

= QObserven el Problema 2. ¢Qué dibujaron primero? ¢En qué es similar o diferente su dibujo del
dibujo que hicieron para el Problema 17?

s Observen el Problema 3. éCémo dibujaron este problema? ¢En qué es similar o diferente su dibujo
respecto al dibujo de su compaiiero(a)?

= QObserven el Problema 5. ¢Resolvieron esto del mismo modo que resolvieron el Problema 3 o lo
resolvieron de un modo diferente? Compartan su dibujo y expliquen su razonamiento.

®  Enunaleccién anterior, estdbamos examinando operaciones de suma mas pequefias de un solo digito
dentro de problemas de suma de dos digitos. ¢Pueden encontrar algunas operaciones de suma més
simples dentro de sus enunciados numéricos? Compartan sus ejemplos. éCémo pueden dibujar sus
diagramas de cinta en formas que les ayuden a ver problemas simples dentro de los mas grandes?

» Usando un resaltador, subrayen la pregunta en cada problema. Resalten la parte del diagrama de
cinta que muestra la respuesta a la pregunta. {Qué notan?

= Algunas personas escriben Unicamente nimeros y no circulos dentro de las partes de un diagrama
de cinta. ¢Por qué deberiamos incluir los circulos en cada parte? ¢Por qué algunas veces
deberfamos decidir usar solo el nimero y dejar fuera los circulos en cada parte?

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexién, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensién que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccion de
hoy y planificar mas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.

EUREKA Leccién 21: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de fos 287
MATH diagramas de cinta al resolver distintos tipos de problemas.
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Nombre Fecha

Lee el problema escrito.

Dibuja un diagrama de cinta y etiqueta. T~
Escribe un enunciado numérico y una afirmacién que = z [ « 3
. . . [oocooocococcoes (esce
coincida con la historia. L

1. Rose dibujé 7 imdgenes, y Willie dibujé 11 imdgenes. ¢Cudntas imdgenes dibujaron
en total?

Dibujaron imdgenes.

2. Darnel caminé 7 minutos a la casa de Lee. Luego, caminé hacia el parque. Darnel
camind un total de 18 minutos. ¢Cudntos minutos le tomé a Darnel llegar al parque?

A Darnel le tomé minutos llegar al parque.

3. Emi tiene algunas carpas doradas. Tamra tiene 14 peces beta. Tamra y Emi tienen
19 peces en total. ¢Cudntas carpas doradas tiene Emi?

Emi tiene carpas doradas.
Leccidn 21: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los
288 diagramas de cinta al resolver distintos tipos de problemas. !UREK,_A
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 21 Grupo de problemas

4, Shanika construyé una torre de bloques usando 14 bloques. Luego, agregé 4 bloques
mds a la torre. ¢Cudntos bloques hay en la torre ahora?

La torre estd formada por bloques.

5. La torre de Nikil tiene una altura de 15 bloques. Agregé algunos bloques mds a su
torre. Su torre tiene ahora una altura de 18 bloques. ¢Cudntos bloques agregd
Nikil?

Nikil agregé bloques.

6. Beny Peter atraparon 17 renacuajos. Ellos dieron algunos a Anton. Les quedan 4
renacuajos. ¢Cudntos renacuajos le dieron ellos a Anton?

Ellos dieron renacuajos a Anton.
EUREKA Lecclén 21: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los 289
dlagramas de cinta al resolver distintos tipos de problemas.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 21 Boleto de salida

Nombre Fecha:
Lee el problema escrito. P
Dibuja un diagrama de cinta y etiqueta. [’—" i {.:_3

Escribe un enunciado numérico y una afirmacién que se
relacione con la historia.

Shanika leyé algunas pdginas el lunes. El martes, leyé 6 pdginas. Leyé 13 pdginas
durante los 2 dias. ¢Cudntas pdginas:leyé el lunes?

Shanika leyé pdginas el lunes.
Leccién 21: Reconocery hacer uso de relaclones parte-total dentro de los
250 dlagramas de clnta al resolver distintos tipos de problemas. Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 21 Tarea

Nombre Fecha

Lee el problema escrito.

Dibuja un diagrama de cinta y etiqueta. e
Escribe un enunciado numérico y una afirmacion que e I 4‘;
. : i OCO00OOOCOOe® |66e

coincida con la historia.

1. Fdtima tiene 12 |dpices de colores en su bolsa. Ella también tiene 6 ldpices
regulares. ¢Cudntos ldpices tiene Fatima?

Fdtima tiene lapices.

2. Julio nadé 7 vueltas en la mafiana. Por la tarde, nadé algunas vueltas mds.
Nadé un total de 14 vueltas ¢Cudntas vueltas nadé por la tarde?

Julio nadé vueltas por la tarde.

3. Peter construyé 18 modelos. Construyé 13 aviones y algunos automdviles. ¢Cudntos
modelos de automévil construyd?

Peter construyé _ modelos de automdvil.

Eu REKA Lecclén 21: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los 201
ATH“ diagramas de cinta al resolver distintos tipos de problemas.
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4. Kiana encontré algunas conchas en la playa. Le dio 8 conchas a su hermano. Ahora, le
quedan 9 conchas. ¢Cudntas conchas encontré Kiana en la playa?

Kiana encontré conchas.
Lecclén 21: Reconocer y hacer uso de relaciones parte-total dentro de los
292 diagramas de cinta al resolver distintos tipos de problemas. EU“KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 22 |

Leccion 22

Objetivo: Escribir problemas escritos de diversos tipos.

Estructura sugerida para la leccién

B  Practica de fluidez (15 minutos)
Desarrollo del concepto (33 minutos)
M Reflexién (12 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Prictica de fluidez (15 minutos)

= Suma Race and Roll 1.0A.6 (3 minutos)
= Sprint: suma y resta relacionada hasta 10y 20 1.0A.6 {10 minutos)
» M3s largo/ mds corto K.CC.7 (2 minutos)

Suma Race and Roll (3 minutos)

Materiales: (E) 1 dado por cada pareja de estudiantes.

Nota: En juegos de suma Race and Roll anteriores, los estudiantes tiraron el dado rapidamente hasta 20.
Hoy, cambie el niimero proyectado a 10 y practiquen la suma y la resta. Mientras los estudiantes juegan,
preste atencidn a su automaticidad. Cuando los estudiantes demuestren una fluidez sélida hasta 10,
incremente el nimero proyectado a 12,

Repitan la suma Race and Roll de la Leccién 21, En lugar de tirar el dado hasta 20 y detenerse, los estudiantes
comienzan en 0, tiran el dado y suman hasta llegar a 10. Una vez que lo hacen, comienzan a tirar para llegar a
0 restando.

Sprint: suma y resta relacionada hasta 10 y 20 (10 minutos)

Materiales: (E) Sprint de suma y resta relacionada hasta 10y 20.

Nota: Durante los ultimos dias de fluidez, los estudiantes han estado revisando la relacion entre suma y resta
usando el contexto de un vinculo numérico. En este Sprint, los estudiantes aplican este conocimiento para
resolver ecuaciones, primero hasta 10y luego hasta 20. Los estudiantes que llegan a las dos preguntas finales
de los cuartos cuadrantes tienen el reto de aplicar sus conocimientos sobre ecuaciones de suma analogas a
ecuaciones de resta analogas (2.NBT.5).

Mas largo/mas corto (2 minutos)

Materiales: (M) Pizarrén o cdmara para documentos.

EU REKA Leccién 22: Escribir problemas escritos de diversos tipos. 293
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 22 I

Nota: Esta actividad de fluidez permite a los estudiantes practicar la visualizacion de cantidades en relacién a
otras cantidades.

Escriba un par de numeros en el pizarrén cada vez (por ejemplo, 10 y 20). Dibuje un rectangulo debajo del
primer nimero.

M: Este rectdngulo puede adaptarse a una fila de 10 puntos.

M: (Sefale el segundo nimero, que en este ejemplo es 20). Voy i F—#—:l
a comenzar por dibujar un rectangulo que pueda adaptarse a \,_,1 \—-— =
una fila de 20 puntos del mismo tamafio. Diganme cuando
debo detenerme.

M/E: (Comience dibujando un rectédngulo y dé a los estudiantes la oportunidad de decir “|Altol” cuando
sea aproximadamente el doble del tamafio que el primer rectangulo).

M: ¢Por qué dijeron “alto” en ese punto?

E: Tiene aproximadamente el doble de la longitud del primer rectdngulo. En un rectdngulo para 20
tiene que entrar 10 + 10.

Repita el proceso para la siguiente secuencia de nimeros: 10y 5,4y 4,4y8,4y 2,8y 10,10y 9. Dibujen
Gnicamente los puntos reales para el primer ejemplo. Con cada ejemplo, ayude a los estudiantes a hablar
sobre cémo el primer nimero se compara o se relaciona con el segundo nimero usando un lenguaje como:
un poco mds largo, un poco mas corto, mucho més largo, el doble, etc.

Desarrollo del concepto (33 minutos)

Materiales: (M) Papel de rotafolio. (E) Carpeta con las Puestas en préactica de las Lecciones 13-18 y los Grupos
de problemas de las Lecciones 19-21, pizarra blanca individual.

18

Pida a los estudiantes que traigan todos los materiales a la zona de i S
reunién. T \4—
M: (Exhiba el diagrama de cinta que se muestra ] 1
en la imagen a la derecha). Encontré este '
dibujo en un pedazo de papel en el suelo.
Iba con el prObIema escrito de aIgUien de 4. Shanika construyd una torre de bloques usando 14 bloques. Luego, ella
esta semana. ésabe a cudl corresponde? agregb 4 blogues més a la toge ¢ Cuanlos bloques hay ahora en la torre?
Examinen sus Grupos de problemas con un W ot ;g T“‘_*d
compafiero y vean si lo pueden averiguar. W"@i@
Expliquen cémo se dieron cuenta. — B m
E: (Examinen de nuevo los Grupos de Jiteea :® Latorre estahecha de |6 blogues
problemas con un compaiiero y comenten
qué es igual acerca del problema y el
diagrama de cinta). Leccién 21 Problema 4
M: ¢éCon cudl problema va este diagrama de cinta?

294 Leccién 22: Escribir problemas escritos de diversos tipos. Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

M:

Este diagrama:de cinta corresponde al problema
sobre la torre de Shanika (Problema 4 en la Leccidn

21). (Explica cdmo los referentes se alinean con la —

T
fpur?.cm:gicac.-.. ﬂl’ ’ T
Y

i P
HJ'FH; Ig

historia del problema). >

Creo que corresponde al problema de la pulsera.de
cuentas amarillas y moradas de Tamra (Problema 6
en la Leccién 20). (Explica.cémo los referentes se
alinean con la historia del problema).

Mmm. Ambos parecen poder coincidir con este
diagrama de:cinta.

(Dibuje el diagrama de cinta que se muestra en la

imagen a la derecha). Este es un diagrama de cinta de

un problema de:la leccién de ayer. ¢Con qué problema
coincide?

(Regresen al Grupo de problemas de la Leccién 21 con un
compafiero y comenten qué es igual acerca del problema'y
el diagrama de cinta).

éCon qué problema coincide el diagrama de cinta?

Es aquél en el cual Nikil construye una torre con:15 bloques
y luego agrega algunos mas. Es el Problema 5. (Explica
cémo los referentes se alinean con la historia del problema).

Con su compafiero(a), intenten desarrollar una historia
diferente que pueda coincidir con este diagrama de
cinta. Pueden-usar su plantilla del diagrama de cinta
mientras comentan su idea.

(Mientras los estudiantes estdn comentando, recorra
el salon y escuche).

Escuche a los estudiantes mientras crean sus ideas para la
historia y seleccione historias de matematicas de tres
estudiantes para usar como muestras para la clase. Presente las
historias en el siguiente orden:

EUREKA

Una historia que sea paralela a los ejemplos usando un
tema diferente. (Un tipo de problema de suma con
cambio desconocido, donde el 3 es el nimero
desconocido, por ej., 15 + ? = 18).

Un tipo de problema de suma con resultado
desconocido, por ejemplo, 15+3="7?

Un problema diferente de suma o resta con cambio
desconocido o un problema de suma con inicio
desconocido, parej.,3+?=18,18-?=15,0?+15=
18.

Leccidn 22: Escribir problemas escritos de diversos tipos.
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Leccion 22

6. La pulsera de Tamra tenia algunas cuenlas amarilias Después de colocar 14
cuenlas moradas en la pulsera, habla 18 cuenlas ¢Cudnlas cuenias amarillas
lenia la pulsera de Tamra en primer lugar?

La pulsera de Tamra tenia _ Ll cuenlas amarillas

Leccidon 20 Problema 6

_____.-—/‘ ’8 _!:""-\_

s I

6. La lorre de Nikil tiene una allura de 15 blogues, El agrego algunos bloques mas &

su larre. Su lorre liene ahora una altura de 18 bloquas, ¢, Cuéntos blogues agregd
Nikil?

18 T
,—f'f.___.._:—_"“'-;_ Fre——
| o000 0000 f 3 l
Foooooo o] _,,IPUFJ
_—‘__ET;_ ey
NIkl agregd .5 blogues

I5+[B] = 1&

Leccion 21 Problema 5

Dar a los estudiantes una oportunidad
para compartir su razonamiento les
permite evaluar su proceso y practica.
Los estudiantes que estan aprendiendo
Inglés también se benefician de
escuchar a otros estudiantes explicar
su razonamiento.

Resalte el vocabulario usado en el
Grupo de problemas para asegurar la
comprensién de todas las palabras.
Esto apoya el desarrollo del
vocabulario, especialmente con los
estudiantes que estan aprendiendo
inglés.

295
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Mientras los estudiantes comparten el problema con la

clase, dibuje de nuevo el diagrama de cinta, ponga wne Maria _ i -
Ethuetas que Correspondan a Ia hIStorla dada y escrlba Ia Usenlosdiagramasdecinlaparaescnbirunavamdaddevalmsewlcs Usen el banco
afirmaC|on y Ios enunc'ados numérICOS acompaﬁantes. de palabras si hace falta. Recuefdennombrarsunmde&ad.espuesdsescnbulanrsloﬂa
'I‘ﬂas_(Suslanﬂ/os) | ooy !\'-.Ei
M: ¢éQué es similar en todos estos problemas? @ capss  lagarios e e |
doradas
E: Todos nuestros problemas usaron el mismo canaias, coees automniles [ e drat tlener
diagrama de cinta @ gallelas canicas recolectar  conslruir jugar
M: ¢Qué es diferente en cada problema? | o T {" L s historiss pissdan varier,
E: Eltema era diferente. = Algunas veces, la _f_-—_-*""““l_"-ahl S Tt
incégnita o niimero misterioso era diferente. - | sedee |
-> Algunas veces, mi enunciado numérico fue i mM

un enunciado de suma y algunas veces fue un
enunciado de resta. > La afirmacidn
respondid la pregunta y la pregunta fue
diferente para cada problema de historia.

Si yo tenia 14 flores, luego crecieron 5
mas. ¢ Cuantas flores tengo ahora?

M: ¢De qué manera conocer la respuesta de un B
problema de determinada historia pudo |\ + O [w
ayudarles con un problema de otra historia
diferente?

Tengo 19 flores.

E: Algunas veces, usan el mismo enunciado
numérico. = Incluso, si bien los enunciados
numéricos eran diferentes, usaron un hecho

relacionado, como 15 + 3 = 18, lo que todavia Y en el
puede ayudarnos con 18 — 15 = 3, puesto que 2 Las historias pueden varier,)
usan el mismo vinculo numérico. //,/li(\ A A ;
Grupo de problemas (15 minutos) ‘ 5 ‘ 0 ‘
Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para ' nifios nifias

completar el Grupo de problemas en los 15 minutos
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente
modificar el trabajo asignado especificando qué
problemas deben trabajar primero. Algunos problemas
no especifican un método para resolverlos. Los
estudiantes deben resolver estos problemas usando el
enfoque LDE que se usé en la Puesta en préctica.

19 nifios estan en nuestro salén de
clases.
10 son nifias. ¢ Cuantos nifios hay?

0 +(4)* 19
Reflexidon (12 minutos) T

Objetivo de la leccién: Escriban problemas escritos de
diversos tipos.

La Reflexién pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccién.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 22

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de problemas. Deben revisar cada ejercicio
comparando las respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas con la clase. Vea siaun
quedan conceptos erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la Reflexién. Guie a los estudiantes
en una conversacion para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccion.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes preguntas para dirigir la discusion.

= QObserven el Problema A. ¢Cudl problema razonado
escribieron? Compartan con la clase. Presentar al
resto de la clase: ¢Cudl es la incdgnita en esta
pregunta? ¢Cudl enunciado numérico les ayudaria a
resolver la pregunta? Invite a uno o dos estudiantes
mas a compartir. ¢Como decidieron qué etiquetas
usar en sus diagramas de cinta?

»  (Cudles problemas fueron los mas faciles para
pensar en ideas? ¢Cuales fueron mas dificiles?

éPor qué?

®  QObserven sus Puestas en practica de las Lecciones
13-18 y sus Grupo de problemas de las Lecciones
19-21. ¢Qué observan acerca de su trabajo? éQué
parte de su trabajo con el problema escrito ha
estado mejorando?

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexion, pida a los estudiantes que llenen el
Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda a evaluar la
comprensidn que tienen los estudiantes de los conceptos
que fueron presentados en la leccion de hoy y planificar mas
efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las
preguntas en voz alta a los estudiantes.

EUREKA
MATH
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/ Las historlas pueden vanar

.r—""'f %HH-‘“"---_ N, e i

o H

Habia 16 ranas. Algunas saltaron y huyeron,
Ahora hay 13 ranas. ¢ Cuantas saltaron y
huyeron?

6-R) 13

3 ranas huyeron saltando

A R
Yo tengo 19 lapices. 13 son rojos en la
parte exterior y el resto son amarillos.
¢, Cuantos lapices amarillos tengo?
12+(6]=19

Yo tengo 6 lapices amarillos.

Escribir problemas escritos de diversos tipos. 297



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 22 Sprint [F L0

A Respuestas correctas: {j\;g

Nombre Fecha

*Escribe el nimero faltante. Presta atencién a los signos de +y -,

1 2+2=01 16 2+[=8
2 2+0]=4 17 6+[=8
3 4-2=0 18 8-6=0
4 3+3:=0 19 8-2:=0
5 3+0=6 20 9+2=[]
6 6-3=0 21 9+0=11
7 4+0=7 22 11-9=0
8 3+0=7 23 9+0=15
9 7-3=0 24 15-9=01
10 7-4=[ 25 8+[=15
11 5+4 =[] 26 15-=8
12 4+0=9 27 8+0=17
13 9-4=01 28 17-0=8
14 9-5=0 29 27-0=8
15 9-0=4 30 37-0=8
208 Leccidn 22: Escribir problemas escritos de diversos tipos. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 22 Sprint Eﬁ@

B Respuestas correctas: {:::}

Nombre Fecha

*Escribe el ndmero faltante. Presta atencidn a los signos +y -.

i 3+3=L1 16 2+0=9
- 3+01=6 17 7+0=9
3 geSEs 18 9-7=0
4 4+4= 19 9-2:-0
S 4+0-=8 20 9+5=0]
6 8-4=0 21 9+ 0= 14
U 4+0=9 22 14-9=0
i 5+0=9 23 9+ 0= 16
9 9-5=0 24 16-9=0
£ 9-4=0 25 8+ = 16
11 3+4= 26 16 - =8
12 4+ =7 27 8+ =16
13 7-4=0 28 16-C=8
14 7-3=0 29 26-01=8
15 7-0=3 30 e
EUREKA leccién22;  Escribir problemas escritos de diversos tipos. -
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 22 Grupo de problemas

Nombre Fecha

Usa los diagramas de cinta para escribir una variedad de problemas escritos. Usa el
banco de palabras si hace falta. Recuerda etiquetar tu representacién después de
escribir la historia.

Temas (Sustantivos) Acciones (Verbos)

Flores carpas doradas  lagartos esconder  comer alejarse
adhesivos  cohetes automéviles | | dar dibujar obtener
ranas galletas canicas recolectar construir  jugar

14
0000000000Cee®e

300 Lecclén 22: Escribir problemas escritos de diversos tipos. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 22 Grupo de problemas

2. 19
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 22 Grupo de problemas

13 ?
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 22 Grupo de problemas

4. 19
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 22 Boleto de salida

Nombre Fecha

Encierra en un circulo 2 problemas razonados que coincidan con el diagrama de cinta.

17

//\

a. Habia 14 hormigas sobre el mantel de picnic, Después, vinieron algunas hormigas
mds. Ahora, hay 17 hormigas sobre el mantel de picnic. ¢Cudntas hormigas
vinieron?

b. 14 nifios estdn en el patio de juego de una clase. Luego, 17 nifios de otra clase
vinieron al patio de juegos. ¢Cudntos nifios hay en el patio de juegos ahora?

c. Habia 17 uvas sobre el plato. Willie se comié 14 uvas. ¢(Cudntas uvas hay ahora
sobre el plato?

304 Lecclén 22: Escriblr problemas escritos de diversos tipos. Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccion 22 Tarea

Fecha

Usa los diagramas de cinta para escribir una variedad de problemas escritos. Usa el
banco de palabras si hace falta. Recuerda nombrar tu representacién después de

escribir la historia.

Temas (Sustantivos) Acciones (Verbos)
Flores carpas doradas lagartos ocultar comer alejarse
adhesivos cohetes automdviles dar dibujar obtener
ranas galletas canicas recolectar  construir jugar
1,
17
12 5
0000000000 0e 00000
EUREKA Lecclén 22: Escribir problemas escritos de diversos tipos. 305
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

306

16

J
Leccién 22: Escribir problemas escritos de diversos tipos.
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GRADO

Tema F

1% GRADO ¢ MODULO 4

Suma de decenas y unidades a un
numero de dos digitos

1.NBT.4, 1.NBT.2ac

Estdndares enfocados: 1.NBT.4

1.NBT.2

Dias para cubrir esta ensefianza: 7
Coherencia - Se desprendede:  G1-M2
- Se relaciona con: G1-M6

G2-M4

Suman hasta el 100, incluyendo el sumar un nimero de dos digitos y un numero
de un digito, asi como el sumar un nimero de dos digitos y un multipio de 10,
utilizan modelos concretos o dibujos y estrategias basadas en el valor posicional,
las propiedades de las operaciones y/o la relacién entre la suma y la rests;
relacionan la estrategia con un método escrito y explican el razonamiento
aplicado. Entienden que al sumar niimeros de dos digitos, se suman decenas con
decenas, unidades con unidades;.y a veces es necesario el componer una decena.
Entienden que los dos digitos de un numero de dos dfgitos representan cantidades
de decenas y unidades. Entienden lo siguiente como casos especiales.

a. 10 puede considerarse como un conjunto de 10 unidades llamado una
“decena.”

¢. Los numeros 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80 y 90 se refieren a una, dos, tres,
cuatro, cinco, seis, siete, ocho o nueve decenas (y 0 unidades).

Introduccién al valor; posicional mediante la suma vy la resta hasta 20.

Valor posicional, comparacion, suma y resta hasta 100.

Suma y resta hasta 200 con problemas escritos hasta 100.

En el Tema C, los estudiantes comienzan a sumar.unidades similares dentro de pares de nimeros de
dos digitos. La Leccidn 23 se centra avanzar con las interpretaciones de nimeros de dos digitos,
pidiendo a los estudiantes interpretar nimeros tales como 25 como 1 decena y 15 unidades, asf como
2 decenas y 5 unidades y como 25 unidades. Trabajar con este concepto apoya la comprension del
estudiante en las siguientes lecciones cuando los

B + =
estudiantes agregan parejas talescomo 14 + 16 e ]r’( it ‘5 B 30 lr‘l l/é 50
A

inicialmente hacen 2 decenas y 10 unidades.

3 10
. . iv 3
Durante las Lecciones 24 y 25, los estudiantes suman, de forma
intercambiable, grupos de numeros de dos digitos, donde los digitos ’ \'T +1]0= 27 }"I + 3 = 20D
de las unidades producen una suma menor que o igual a 10. Por .
ejemplo, al sumar 17 + 13, los estudiantes descomponen e} segundo /_r( + 5 = 30 QO +10 = 3[)
sumando en 10 y 3. Luego, suman 10 a 17, haciendo 27 y luego
Lecciéon 24 Leccidon 25
EUREKA Tema F: Suma de decenas y unidades a un nimero de dos digitos 307
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Tema F

suman las unidades restantes. En la Leccién 25, los estudiantes practican la suma de unidades al primer sumando y
luego suman la decena restante.

En las Lecciones 26 y 27, los estudiantes suman decenas y
unidades cuando los digitos de las unidades tienen una suma

mayor a 10, tal como 19 + 15. Los estudiantes contintian \q + \&

descomponiendo el segundo sumando, alternando entre sumar a 7N 1 q + ! 5

partir de la decena primero y hacer la decena después, tal como |0 5 7

se muestra a la derecha. En la Leccién 27, los estudiantes I I

resuelven el mismo problema usando las diversas estrategias lq + 10 = Lq l q + \ =20

ensefiadas a lo largo del tema. Los estudiantes fortalecen su uso _

de las estrategias de Nivel 3 para sumar ndmeros hasta 40. 2.4 4 /5\ =3 ‘+ 20 4 \L{ . 34‘
7N

El médulo cierra con las Lecciones 28 y 29, en donde los I lo L+
estudiantes resuelven Grupos de problemas de diversos tipos
para apoyar la flexibilidad en el razonamiento mientras agregan
cualquier par de dos digitos cuya suma es hasta 40. En la Leccion
29, los estudiantes de nuevo comparten métodos y
representaciones para encontrar las sumas.

Sumar para hacer la
Sumando la primera decena  Siguiente decena primero

Secuencia de enseilanza hacia el dominio de suma de decenas y unidades a un numero de dos digitos

Objetivo 1: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y unidades, incluyendo casos con mds de
9 unidades.
(Leccién 23)

Objetivo 2: Sumar un par de ntimeros de dos digitos cuando los digitos de unidades tengan una suma
menor que o igual a 10.
(Lecciones 24~25)

Objetivo 3: Sumar un par de niimeros de dos digitos cuando los digitos de unidades tengan una suma
mayor que 10.
(Lecciones 26-27)

Objetivo 4: Sumar un par de ntimeros de dos digitos con diversas sumas en las unidades.
(Lecciones 28-29)

308 TemaF: Suma de decenas o unidades a un Ndmero de dos digitos EUREKA

MATH

® 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 23 | 14

Leccion 23

Objetivo: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y unidades,
incluyendo casos con mas de 9 unidades.

Estructura sugerida para la leccion

Puesta en practica (5 minutos)
B  Practica de fluidez (10 minutos)

Desarrollo del concepto (35 minutos)
B Reflexidn (10 minutos)

Tiempo total (60 minutos)

Puesta en practica (5 minutos)

Kim recoge 10 lapices sueltos y los coloca en un vaso. Ben tiene 1 paquete de - -
10 lapices que agrega al vaso. (Cuantos lapices hay ahora en el vaso? (" e a .) {
Usen el proceso de LDE para resolver el problema. ‘ K 8

Nota: Este problema conecta los objetivos de la Leccién 19 a través de la leccién de 10 unidades y 1 decena
hoy. Durante la Reflexién, los estudiantes completan una tabla de valor posicional 20 lapices estan en el vaso.
que se relaciona con la historia y reinterpretan el numero 20 de diversas formas. Al

igual que en el Tema D, a lo largo del tema, la leccién comienza con la Puesta en

practica para que las actividades de fluidez fluyan hacia el Desarrollo det concepto.

Practica de fluidez (10 minutos)

» Grupos de practica diferenciada de fluidez basica de 1.* Grado 1.0A.6 (5 minutos)
= Conteo enr decenas con monedas de 10 centavos 1.NBT.5, 1.MD.3 (2 minutos)
= Decenasy unidades 1.NBT.4 (3 minutos)

Grupos de practica diferenciada de fluidez basica de 1. Grado (5 minutos)

Materiales: (E)} Grupos de practica de fluidez basica.

Nota: A lo largo del Tema F y durante el resto del afio, la actividad de fluidez de cada dia incluye la
oportunidad de revisién y dominio de las sumas y diferencias con totales hasta 10 a través de los Grupos de
préactica de fluidez basica o Sprints. Se proporcionan cinco opciones en esta leccién para el Grupo de practica
de fluidez, donde la Hoja A es la fluidez de suma més simple del grado y la Hoja E es la mas compleja. Pida a
todos los estudiantes que comiencen en la Hoja A. Se sugiere mantener un registro del progreso del
estudiante para mover a los estudiantes a hojas mas complejas cuando estén listos.

Los estudiantes completan tantos problemas como pueden en 90 segundos. Se recomienda llegar a la

EUREKA Leccién 23: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y unidades, 309
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 23

culminacién y a una precision del 100% antes de pasar a los estudiantes al siguiente nivel. Recoja cualquier
Hoja de practica que haya sido completada en los 90 segundos y compruebe las respuestas. La proxima vez
que se usen los Grupos de practica de fluidez bdsica, a los estudiantes que hayan completado con éxito el
grupo del dia de hoy se les puede proporcionar el siguiente nivel.

Para los primeros en terminar, asigne un patrén de conteo y un nimero de inicio. Celebre las mejoras, asi
como los avances. Se debe motivar a los estudiantes para competir consigo mismos en vez de con sus
comparfieros. Pregunte a los estudiantes sobre estrategias de practica. Notifique a los adultos que estén a
cargo sobre el progreso de cada estudiante.

Conteo en grupos de 10 (2 minutos)

Materiales: (M) 10 monedas de diez centavos.

Nota: Esta actividad de fluidez fortalece la capacidad de los estudiantes de reconocer una moneda de 10
centavos e identificar su valor, mientras proporciona practica con el conteo hacia delante y hacia atras de diez
en diez.

Coloque y retire monedas de diez centavos en una formacién de grupos de 5 mientras los estudiantes
cuentan de diez en diez con el método regular y con el método Say Ten.
Decenas y unidades (3 minutos)

Materiales: (M) Rekenrek de 100 cuentas.

Nota: Esta actividad de fluidez repasa la forma de descomponer niumeros de dos digitos en decenas y
unidades con el Rekenrek, de modo que los estudiantes pueden ver descomposiciones alternas en la leccién
de hoy.

M: (Muestre 16 en el Rekenrek). ¢Cuéntas decenas ven?
E: 1decena.

M: ¢Cudntas unidades?

E: 6 unidades.

M: Digan el nimero con el método Say Ten.

E: Diez6.

M: Bien. {1 decena mas 6 unidades es...?

E: 16.

M: é16+10es...?

E: 26.

Pase sobre la siguiente fila y repita para 26 y luego 36. Continden con la siguiente secuencia sugerida: 15, 25,
35, 45, 55, 65, 75; 17, 27, 37, 57, 97. Luego, sigan el mismo patrén, pero pida a los estudiantes que resten 10
en lugar de sumar 10, usando la siguiente secuencia sugerida: 39, 29, 19, 9; 51, 41, 31, etc.

310 Leccién 23: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y unidades, EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Desarrollo del concepto (35 minutos)

Leccidn 23

Materiales: Materiales: (M) Papel de rotafolio, tabla de valor posicional (leccién 2 Plantilla 2) (opcional). (E)
Pizarra blanca individual, varitas de decena del kit de herramientas de matematicas.

Pida a los estudiantes que se retinan en la zona de reunidén en un semicirculo.

M: (Pida a tres estudiantes voluntarios que vengan al frente). Muestren 3 decenas usando sus varitas

magicas de contar.

(Cada estudiante muestra manos entrelazadas).
éCuantas decenas ven?

3 decenas.

¢Cuantas unidades sueltas ves?

0 unidades.

¢Cual es el valor de 3 decenas?

30.

(Escriba 30 = 3 decenas y rellene la tabla de valor
posicional. Continte colocando en una tabla las
respuestas de los estudiantes mientras ellos hacen otras
combinaciones de 30 usando decenas y unidades).

g mgmgmgm

S

(Pida a un estudiante que separe sus manos).
¢Cuantas decenas ven?

2 decenas.

¢Cuéntas unidades sueltas ven?

10 unidades.

é¢Seguimos teniendo 30? Expliquen cémo lo saben.

I B e

Si. > No agregamos nada ni quitamos nada. 2> 1
decena se convirtié en 10 unidades, pero tienen la
misma cantidad. > Tienen el mismo valor.

M: ¢Como se hace 30 aqui? (Ponga en una tabla las
respuestas de los estudiantes).

E: Con 2 decenasy 10 unidades.
Repita el proceso y pida a los otros estudiantes que separen sus

decenas una a la vez para mostrar 1 decena 20 unidadesyy,
finalmente, 30 unidades

M: Vamos a mirar la tabla. El numero 30 puede
representarse de muchas maneras. ¢30 puede estar
compuesto por...?

E: 3 decenas, 2 decenas 10 unidades, 1 decena 20
unidades o 30 unidades.

M: Relnanse con su compafero y otra pareja de estudiantes.

Combinaciones de 30 en
decenas y unidades.

1 30 = 3 decenas 0 unidades

30 = 2 decenas 10 unidades
2110
~-[==| 30 = 1 decena 20 unidades
20
k=] 30 = 30 unidades
0 J30] -

Seleccionar con cuidado las parejas
para el trabajo de colaboracién es
esencial para lograr los resultados
esperados. Esta leccion funclona bien
con agrupaciones heterogéneas de
estudiantes. Cologue un estudiante
que posea una comprension clara del
concepto con otro estudiante que
pudiera necesitar més practica con
decenas y unidades. Coloque un
estudiante que esté aprendiendo el
idioma inglés con otro estudiante que
exprese su razonamiento
especialmente bien.

EUREKA Leccién 23: Interpretar numeros de dos digitos como decenas y unidades, 311
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 23

Muestren tantas decenas como puedan usando sus varitas magicas de contar. (Deje tiempo para el
trabajo en grupo).

M: ¢Cudl es la cantidad mads grande de decenas que pueden hacer?

E: 4 decenas.

M: ¢Cudnto es 4 decenas?

E: 40.

M: Muéstrenme mds formas de hacer 40 y registren las mismas en su pizarra blanca individual.

E: Hicimos 3 decenas 10 unidades. > 2 decenas 20 unidades. - 1 decena 30 unidades. =40
unidades

M: (Pida a cuatro voluntarios que pasen al frente). Muestre 37 usando sus varitas mégicas de contar

con tantas decenas como sea posible.
E: (Muestran 3 decenas 7 unidades).

M: (Dé una palmada al tercer estudiante en el hombro). Siel estudiante 3 desagrupa su decena,
écudntas decenas y unidades tendremos?

E: 2 decenas 17 unidades.

M: Vamos a comprobar. Estudiante 3, jdesagrupa tus varitas magicas de contar! ¢Estdbamos en lo
correcto? ¢Hay 2 decenas y 17 unidades?

E: iSil
M: Explica a tu compafiero por qué 2 decenas 17 unidades es igual a 37.

E: 17 unidades es lo mismo que 1 decenay 7 unidades. 2 decenasy 1 decena es 3 decenas. 7 unidades
mas son 37.

M: Muestra 37 como 3 decenas 7 unidades de nuevo. Sisolo 1 estudiante muestra 1 decena, écudntas
unidades habra para hacer 37? 37 es lo mismo que 1 decena y é cuantas unidades?

E: 1 decena 27 unidades.
M: ¢éCémo lo supiste?

E: (Sefala a cada estudiante con manos separadas). 10, 20, 7 es 27. = 2 estudiantes tendran que
separar sus varitas, de modo que eso es 20. 20 unidades y 7 unidades es 27 unidades.

M: Vamos a comprobar. Estudiante 1, mantén tus manos juntas. Los otros estudiantes con decenas,
desagrupan y muestran 10 unidades. (Esperen). ¢37 es lo mismo que cudntas decenas y cuantas
unidades?

E: 1decena 27 unidades.
Repita este proceso, mostrando 0 decenas 37 unidades.

Pida a los estudiantes que trabajen en parejas usando cubos entrelazables o trabajando en grupos de cuatro
usando varitas magicas de contar para hacer todas las combinaciones de decenas y unidades para hacer 13,
23, 27,34y 38.

Luego, escriba un nimero en la posicién de las decenas y las unidades usando la plantilla de la tabla de valor
posicional (vea la imagen abajo) y pida a los estudiantes que determinen el valor total:

M: (Escriba 1 decena 15 unidades en la tabla de valor posicional). ¢Cudl es el valor de 1 decena 15
unidades? Pueden usar sus cubos o trabajar con sus compafieros de clase y sus varitas magicas de

312 Leccion 23: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y unidades, EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 23

contar para mostrar su razonamiento. Decenaa Unldades

E: 10 mas 15 es 25. = 1 decena es 10 unidades. 10 1 Decenas 15 Unidades = 25
unidades y 15 unidades es 25 unidades. 2 15 ‘J [5

unidades es lo mismo que 1 decena 5 unidades.
Agreguen 1 decena y tengo 2 decenas 5 unidades; eso

es 25.

M: Entonces, éel valor de 1 decena 15 unidades
es...?

E: 25.

Mientras los estudiantes completan el
Grupo de problemas, permita a
= 1 decena 15 unidades, 25 unidades aquellos que necesitan una practica
mas concreta usar varitas de decenay
cubos de unidades. Algunos
estudiantes pueden no ser capaces de
= 31 unidades, 2 decenas 11 unidades, 1 decena 21 visualizar unidades como decenas,
unidades, 3 decenas 1 unidad especialmente al completar el
Problema 4. Apoye a estos estudiantes

. . pidiéndoles que coloquen los nimeros
= 1 decena 29 unidades, 3 decenas 9 unidades Entiestanreladoraidd. Su

Repita el proceso con la siguiente secuencia:

= 3 decenas 5 decenas, 2 decenas 15 unidades, 1
decena 25 unidades

m 2 decenas 16 unidades, 3 decenas 6 unidades

camino al razonamiento abstracto
puede ser un poco mas largo que los de
otros estudiantes.

Los estudiantes pueden trabajar en parejas y usar sus
cubos entrelazables o en grupos de 4 usando los dedos
para resolver mientras otros visualizan 1 decena cada 10

unidades.
Grupo de problemas (10 minutos)
Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para ﬁf:mmmmmmimm
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos .
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente v “ ,
modificar el trabajo asignado especificando qué problemas , e [
deben trabajar primero. dgl) C;@
i : 38338 |
Reflexiéon (10 minutos) et
006060
00
Objetivo de la leccién: Interpretar nimeros de dos digitos el P
como decenas y unidades, incluyendo casos con mds de 9 -
unidades. EE?{ f
La Reflexion pretende invitar a pensar y al procesamiento ] L
activo de la experiencia total de la leccién. b
;4 35333
3 3 soana
i i oooo
L l':,’ - P Q...
EUREKA Leccién 23: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y unidades, 313

incluyendo casos con més de 9 unidades.

MATH’

© 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org
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al

Leccion 23

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de problemas. Deben revisar cada problema
comparando las respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas en grupo. Vea si ain quedan
conceptos erréneos o0 malentendidos que puedan resolverse en la Reflexién. Guie a los estudiantes en una
conversacién para resumir el Grupo de problemas y
procesar la leccidn.

Puede usar cualquier combinacion de las siguientes
preguntas para dirigir la discusion.

¢Coémo resolvieron el Problema 4? Expliquen su
razonamiento.

Observen el Problema 1(d). Un estudiante dice 2
decenas 13 unidades pueden escribirse como 213.
¢Como pueden ayudar a este estudiante a
entender por qué esto no es correcto?

Observen el Problema 2. Encierren en un circulo
las tablas de valor posicional que tienen dos digitos
en la posicién de las unidades. ¢Qué notan?

Observen el Problema 3. Encierren en un circulo la
afirmacién que no es verdadera. Escriban tantas
combinaciones de decenas y unidades coma
puedan para hacer que la afirmacion sea
verdadera.

é¢Como les puede ayudar el conteo Say Ten a
encontrar sus combinaciones de decenas y
unidades?

~

Relacionen las lab'as de valor posic:onal que muesiran la misma canldad

T —
2|2 FER N
,
N
VEEE X ==
2 |16 N\, As |4
e
] g P
2 |1t 1|12

3, Comprueben cada enunciado que sea vedadero

V] 0. 27 esigual que 1 decena 17 unidaces ] b.33 es gual qus 2 decenas 23 unidades

B/: 37 es igual que 2 decenas 17 unidades [z/d,%l es igual que 1 decana 19 unidades

4. Lee dice que 35 asigual que 2 decenas |5 undades, y Maria dice que 35 es igual que | decena
25undades Dibujen decanas rapidas para mostrar 31 Lea o Maria eslan en o correcta

L g Ambos estan en
00000
[elelele]e]

[aYeX=loX<Y
’ \ 50000 00000 o correcto.

0O0Co
ST D

¢Como se conectd la Puesta en practica con:la leccion de hoy? ¢Cédmo podriamos escribir el nimero
total de lapices en la tabla de valor posicional? ¢Qué otras combinaciones de decenas y unidades

podemos usar para hacer este numero?

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexion, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensidn que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccién
de hoy y planificar mas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los
estudiantes.

314
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Nombre Fecha

Mi prdctica de suma

. 6+0= 1 7+1=__ |21 B+3=___
> 0+6¢= 2. =1+7 |22 _ =H+4
3. B+1=__ 13. 3+3=__ |23 6+4=__

4 1+5=__ |1 3+4=__ |24 4+6=___
5. 6+1=_ |15 __=3+5 |5 ___=4+4
6. 1+6=__ 6. 6+3=___ |26 3+4=___

7 6+2=__ |17z 7+3=___ |27. B+H5=____
g B+2=__ |18 __=7+2 |28 __=4+5
9. 2+5=___ |19 2+7=___ |29 3+7=___
0 2+4=__ |20 2+8=___ |30 ___=3+6

Hoy, finalicé problemas.
Resolvi problemas
EUREKA Leccién 23: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y unidades, 315
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Nombre Fecha

Mi prdctica de sumandos que faltan

1. 6+ =6 |un 3+__ =6 |2 4+___ =7
2. O+ =6 |12 4+__ =8 |22 7=3+__
3. b+ =6 (13 10=H+__ |3 2+___ =7
4. 4+ =6 |14 D+ =9 |4 2+ ___ =8
5, 0+ =7 |15 5+ =7 |25 9=2+___
6. 6+ =7 |1 8=5+ 2. 2+ ____ =10

10. 6+ =8 |20 10=6+___ |30 10=4+__

Hoy, finalicé problemas.
Resolvi problemas
316 Leccién 23: Interpretar numeros de dos digitos como decenas y unidades, Eu REKA
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Nombre

Fecha

Mi prdctica relacionada de suma y resta

Leccion 23 Conjunto C de Practica de fluidez [5&7 :

EUREKA
MATH

Leccidn 23:

incluyendo casos con mas de 9 unidades.

© 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org

. B+___ =6 |u 7+ =10 (a1 4+___ =8
> 1+ =6 |1 10- 22. 8-4=____
3. 6-1=___ |13 5+ =7 |23 4+____ =7
4 9+___ =10 |14 7-5=___ |24 7-4=___
5. 1+____ =10 |15 5+ =8 |5 5+__=9
6. 10-9=__  |16. 8-5=___ [26. 9-5=___
7. 5+____ =10 |[17. 4+ =6 |27. 6+___ =9
s. 10-5=__ |18 6-4=___ |28 9-6=___
9. 8+___ =10 |19 3+ =6 |29 4+__ =7
0. 10-8=___ |20 6-3=___ 30 7-4=___
Hoy, finalicé problemas.
Resolvi problemas

Interpretar niimeros de dos digitos como decenas y unidades,

317
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Nombre Fecha

Mi prdctica de resta

1, 6-0= 1w 6-3=__ |2 8-4=__
2. 6-1= 2. 7-3=_ |22 8-3=
3, 7-1=__ |13 9-3=___ |23 8-5=
4. 8-1= 4, 10-8=__ |24 9-5=
5. 6-2=__ |15 10-6= 25, 9-4=
6. /1-2=___ |16 10-4-= 26 7 -3=
7. 9-2= 17. 10-5 = 27. 10-7=___
g. 10-10=__ |18 7-6-= 28 9-7 =

9. 10-9=__ |19 7-5-= 29. 9-6=

0. 10-7=___ 20 6-4=___ |30 8-6=___

Hoy, finalicé problemas.
Resolvi problemas

318 Leccidn 23: Interpretar ntimeros de dos digitos como decenas y unidades, EUREKA
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Leccién 23 Conjunto E de Practica de fluidez 'l :

i-:;"".’.-‘-lj i
o ||

Nombre Fecha
Mi prdctica mixta
1, 4+2-= n 2+____ =6 |2 8-5=___
2. 2+___ =6 |12 6-2=___ |22 3+ -
3. 6=3+____ |13 6-4=___ |23 8=__+D
4, 2+5=___ |4 B+__ =7 |aa ___+2=9
5. 7=5+____ |15, 7-D=___ I25.9=_+7
6. 4+3=__ |16 7-4=___ |26 9-2=___
7.7=__ +4 |17 7-3=___ |27 9-7=___
8. 8=___+4 |18 8=6+___ (28 9-6=___
9. 4+5= 9. 8-2=___ |29 9=___+4
0. 9=___+4 |20 8-6=__ |30 9-6=___
Hoy, finalicé problemas.
Resolvi problemas
EUREKA S S —————

MATH

incluyendo casos con mas de 9 unidades.
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Nombre

Leccion 23 Grupo de problemas m

Fecha

1. Llena los espacios en blanco y relaciona los pares que muestran la misma cantidad.

a. /)T,(ﬁ'
SC25 Shiae LN
ﬁ 10 f , (o
5y ()
decenas unidades _ decenas ____ unidades
B —
| =
erep— SEEEEE
Hpg 2200 1 00000
il H 50000
[ 1 9006
- decenas unidades 1 decena unidades
c.
f ap oo Gp G @p pv 8 8
/JO ap ap B B o ( o 8 g
- & ¢
o op @p G @ )1;{ & & 8
)ﬁ @y @p @p @p & QE) &8
( I0 )2 decenas ____ unidades 2 decenas unidades
d — _ 996960 . O9999
0 999050 m :f 509093
O H o900 H H ooooo
H H b 9000
(1 [P2 decenas unidades q ) 2 decenas unidades
320 Leccidn 23: Interpretar numeros de dos digitos como decenas y unidades, EUREKA
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2. Relaciona las tablas de valor posicional que muestran la misma cantidad.

decenas i R
qa. unidades decenas junidades

2 2 3 6

b decenas | unidades decenas | unidades

2 |16 3 4

C. | decenas |unidades decenas | unidades

2 | 14 1 |12

3. Comprueba cada enunciado que sea verdadero.

D a. 27 es igual a 1 decena 17 unidades. D b. 33 esigual a 2 decenas 23
unidades.

D c. 37 esigual a 2 decenas 17 unidades. D d. 29 esigual a 1 decena 19 unidades.

4. Lee dice que 35 es igual a 2 decenas 15 unidades y Maria dice que 35 es igual a 1
decena 25 unidades. Dibuja decenas rdpidas para mostrar si Lee o Maria estdn en lo

correcto.
EUREKA Leccién 23 Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y unidades, 321
MATH. incluyendo casos con mas de 9 unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 23 Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Relaciona las tablas de valor posicional que muestran la misma cantidad.

a' decenas |unidades decenas unidades
2 |12 2 |16

b- decenas | unidades decenas |unldades
2 8 1 18

c decenas | unidades decenas Enldades
3 6 3 2

2. Tamra dice que 24 es igual a 1 decena 14 unidades y William dice que 4 es igual a 2
decenas 14 unidades. Dibuja decenas rdpidas para mostrar si Tamra o Willie estdn
en lo correcto.

Lecelén 23: . - .
322 eccién 23 Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y unidades, EUREKA

incluyendo casos con mds de 9 unidades. ~
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Leccidn 23 Tarea

Nombre Fecha
1. Rellena los espacios en blanco y relaciona los pares que muestran la misma cantidad.
a. 1 0 ooooo
= = EEe falalals
8
N ~ 0o
_____decenas _____unidades 2 decenas unidades
b. @ 1 9090903
& 9 9008 90999
— 75| — 99999
lo||= (o] 9950
= OO
decenas unidades 000 1 decena unidades
“ o Yl Y = SRR
550 ) = eeeee
lel]f =
" ||lo]| ©©88
[ . N
decenas unidades 2 decenas unidades
d @ o0
o [ = 000860
=l —) 0868
o lo|]|] ©086
1 N
- ___— decenas ___ unidades 1 decena unidades
EUREKA Leccidn 23: !nt(lerpretdar nomeros de:o; d;gito§dcc‘:jmo decenas y unidades, 323
Incluyenao casos con mas de 3 uniqaades.

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 23 Tarea

2. Relaciona las tablas de valor posicional que muestran la misma cantidad.

a. decenas Junidades decenas |unidades

2 | 18 3 |8

b, decenas | unldades decenas | unidades

1 16 2 |1
C. decenas | unidades decenas | unidades
0 | 21 2|6

3. Comprueba que cada enunciado sea verdadero.

D a. 35 esigual a 1 decena 25 unidades. D b. 28 es igual a 1 decena 18 unidades.

D c. 36 es igual a 2 decenas 16 unidades. D d. 39 esigual a 2 decenas 29
unidades.

4. Emi dice que 37 es igual a 1 decena 27 unidades y Ben dice que 37 es igual a 2

decenas 7 unidades. Dibuja decenas rdpidas para mostrar si Emi o Ben estdn en lo
correcto.

324 Leccion 23: Interpretar nimeros de dos digitos como decenas y unidades, EUREKA

incluyendo casos con mas de 9 unidades. -
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Leccidn 24

Objetivo: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de
unidades tengan una suma menor que o igual a 10.

Estructura sugerida para la leccion

Puesta en practica (5 minutos)
B  Practica de fluidez (14 minutos)

Desarrollo del concepto (31 minutos)
B Reflexién (10 minutos)

Tiempo total (60 minutos)

Puesta en practica (5 minutos)

Un perro esconde 11 huesos detrds de su caseta. Posteriormente, su duefio le da 5 huesos mas. ¢{Cudntos
huesos tiene el perro ahora? Usen el proceso de LDE para compartir su razonamiento mientras ustedes
resuelven el problema. 5

Extension: Todos los huesos son marrones o blancos. Existe el mismo nimero de - s
4 i T
huesos marrones que de huesos blancos. ¢Cuantos huesos marrones tiene el perro? [ﬁ;‘;oooow
eaoe S ]
! -

Ll

Nota: Este problema repasa el tipo de problema de sumar con resultado desconocido de

)
P
modo que los estudiantes se pueden centrar en el dibujo y en etiquetar el diagrama de \ \ N 5 _,_

cinta. En la extensién, los estudiantes seran desafiados a considerar la relacién entre las .
dos partes. Mantenga por lo menos una muestra del trabajo del estudiante para usar El perro tiene 16
como comparacion durante {a Reflexidn de la Leccién 25. hueSOS

Practica de fluidez (14 minutos)

» Grupos de practica diferenciada de fluidez bésica de 1. Grado 1.0A.6 (5 minutos)
= Suma y resta de vinculo numérico 1.0A.6 (4 minutos)
» Conteo de 10 o de 1 con monedas de diez centavos y de un centavo 1.NBT.5, 1.MD.3 (3 minutos)

= Sumar decenas 1.NBT.4 (2 minutos)

Grupos de practica diferenciada de fluidez basica de 1.* Grado (5 minutos)

Materiales: (E) Grupos de practica de fluidez basica (Leccidén 23 Grupos de practica de fluidez basica).

Nota: Esta actividad evalla el progreso de los estudiantes hacia el dominio de la fluidez requerida en la suma
para estudiantes de primer grado. Dé el Grupo B de Préctica a los estudiantes que hayan respondido
correctamente a todas las preguntas sobre el Grupo A de Practica en la leccién anterior. Todos los demas

EUREKA Leccién 24: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de 325
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 24

estudiantes deben tratar de mejorar sus puntuaciones en el Grupo A de Préctica.

Los estudiantes completan tantos problemas como pueden en 90 segundos. Asigne un patrén de conteo y un
nimero de inicio para los que acaban antes, o digales que practiquen la resta o suma de hacer diez en la parte
posterior de sus papeles. Recoja y corrija cualquier conjunto de practica completado dentro del tiempo asignado.

Suma y resta de vinculo numérico (4 minutes)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual, dado por pareja de estudiantes.

Nota: Esta actividad de fluidez aborda el requisito de fluidez bésica de 1.*" Grado y fortalece la comprensién
de la relacién entre suma y resta.
8

Repita la actividad de la Leccidon 21. Hoy, asigne pareja de

estudiantes de igual capacidad y un rango apropiado de niimeros

para cada pareja. Permita a las parejas.elegir un nimero para su S
entero y tirar el dado para determinar una de las partes. Ambos

estudiantes escriben dos enunciados de suma y dos enunciados de S s ‘:}f = 38 8 -5 = D ‘
resta, con una casilla para el niUmero que falta en cada ecuacién y : = )
calculan el numero que falta. Luego, intercambian pizarras blancas {ﬂ“L 5 =3 3 = 13T= S

individuales y verifican sus trabajos entre si.

Conteo de 10 o 1 con monedas de 10 centavos y monedas de un centavo (3 minutos)

Materiales: (M) 10 monedas de diez centavos y 10 monedas de 1 centavo.

Nota: Esta actividad de fluidez usa monedas de 10 centavos y monedas de 1 centavo como representaciones
abstractas de decenas y unidades para ayudar a los estudiantes a familiarizarse con.las monedas, mientras
que simultaneamente proporciona practica en el conteo hacia delante y hacia atrés de 10 o 1.

*  Minuto 1: Coloque y quite manedas de diez centavos en una formacién de grupos de 5 mientras los
estudiantes cuentan de 10 en 10.

*  Minuto 2: Comience con 2 monedas de 1 centavo. Pregunte cudntas unidades hay. Indique a los
estudiantes que comiencen en 2 y sumen y resten 10 mientras el maestro coloca y quita monedas de
diez centavos.

*  Minuto 3: Comience con 2 monedas de 10 centavos. Pregunte cudntas decenas hay. Indique a los
estudiantes que comiencen en 20 y sumen y resten 1 mientras el maestro coloca y quita monedas de
1 centavo.

Sumar decenas (2 minutos)

Materiales: (M) Rekenrek de 100 cuentas.
Nota: Repasar cémo sumar multiplos de 10 permite a los estudiantes utilizar sus conocimientos del valor
posicional para sumar numeros de dos digitos en la leccién de hoy.

M: (Muestre 14 en el Rekenrek). Sumen 10.
E: 14+ 10=24.

326 Lecclén 24: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de EUREKA
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M:

E

Sumen 20.
14 + 20 = 34.

Leccion 24

Repita, mostrando otros nimeros del 13 al 19 e indicando a los estudiantes que sumen 10y 20. Silos
estudiantes encuentran dificil sumar 20 mentalmente, utilice el andamiaje pidiéndoles que sumen 2 decenas
y representando con el Rekenrek antes de pedirles que sumen 20.

Desarrollo del concepto (31 minutos)

Materiales: (M) 5 varitas de decena (3 rojas y 2 amarillas), papel de rotafolio. (E) 4 varitas de decena del kit de

herramientas de matematicas, pizarrén blanco individual

Los estudiantes se retinen en la zona de reunidn con sus
compaiieros y materiales.

M:

EUREKA

SiIPsIEiER = "

(Escriba 24 + 13). Compafiero A, muestra 24 con tus
cubos. Compaiiero B, muestra 13 con tus cubos.

(Muestran 24 o 13 con cubos).

Combinen sus cubos para mostrar la forma mds facil de
encontrar el total.

(Suman cubos).
¢Cémo sumaron 24 y 13?

Colocamos las decenas juntas y las unidades juntas.
- Colocamos 2 decenas y 1 decena juntas.
Colocamos 4 unidades y 3 unidades juntas. 2
Tenemos 3 varitas de decena y 7 unidades. Hicimos
37.

Me encanta la forma en que combinaron las decenas con
decenas y las unidades con unidades. ¢2 decenasy 1
decena es...?

3 decenas.

¢4 unidades y 3 unidades es...?
7 unidades.

¢3 decenas 7 unidades es...?
37.

é24 + 13 es..?

37.

NOTAS SOBRE LAS
DIFERENTES FORMAS DE
EXPRESION:

En esta etapa de desarrollo, los
estudiantes normalmente comienzan
en la posicion mas elevada—en este
caso, la posicion de las decenas. Esta
es una estrategia aceptable para sumar
en cualquier nivel. Comenzar solo con
la posicién de las unidades hace que el
algoritmo estandar sea mas fécil y no
es necesario hasta que los estudiantes
estdn sumando nimeros mas grandes
con reagrupacién en mdltiples
posiciones.

(Complete el enunciado numérico. Luego, muestre 24 usando cubos rojos. Tenga los cubos
amarillos preparados para representar el segundo sumando de 13). Ustedes son expertos en
trabajar con decenas. Ustedes saben como sumar decenas a cualquier nimero, tal como
practicamos hoy durante la fluidez. Vamos a usar esa habilidad para sumar 24 y 13. Vamos a sumar

10 desde 13 hasta 24 primero.

Lecclén 24:

MATH
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328

< W

m

= M

oMM m

(Coloque la varita de decena amarilla cerca de 2 varitas
de decena). ¢1 decena mas que 2 decenas 4 es...?

3 decenas 4.
¢Qué me queda por sumar todavia?
3 unidades.

(Coloque 3 cubos amarillos sobre 4 cubos rojos). ¢34y 3es
w?

37.

Acabamos de usar nuestra experiencia sobre decenas
sumando 1 decena a 24 primero.

Vamos a usar un vinculo numérico para hacer lo mismo.
¢Cémo separamos 137

10y 3.

{Dibujan el vinculo numérico). éQué hicimos primero?
(Sefialan el vinculo numérico).

Sumar 10. (Escriban 24 + 10).

é24 +10es..?

34,

¢Luego? (Sefale el vinculo numérico).
Sumar 3.

i34 +3es...?

37.

Ahora, escriban los dos enunciados numéricos para mostrar cémo
sumamos 1 decena primero.

(Escriben 24 + 10 =34y 34 + 3 = 37).

Vamos a intentar un nuevo problema. (Escriban 24 + 16).
Compafiero A, haz 24 con tus cubos entrelazables. Compafiero B,
haz 16. (Espere). ¢Qué parte de 16 sumamos primero cuando
sumamos 24 + 137

10.

Sumar 10 a 24. ¢Cual es el resultado?

{Coloquen una varita de decena cerca de 2 varitas de decena). 34
¢Qué mas necesitamos sumar?

6.

¢Cuanto tienen en total?

40.

Muéstrenme lo que hiciste.

Leccion 24

NOTAS SOBRE LAS
DIFERENTES FORMAS DE
PARTICIPACION:

Los andamiajes apropiados ayudan a
todos los estudiantes a sentirse
exitosos. Algunos estudiantes pueden
confundir las decenas y unidades al
sumar. Los estudiantes pueden usar
las tablas de valor posicional para
escribir los nimeros que ellos estén
sumando para ayudarles a moverse
hacia la visualizacién. Usar sus varitas
de decena y cubos de unidades
también ayuda a estos estudiantes a
moverse eventualmente desde lo
concreto a lo abstracto.

+ 1%
L4 i
T )

24 +lc>"-3"\
4+ 3 =37

| b
Q:H/\
lo b
?_L{ -\-lO ':.?)l{'

4+ b = 40

Hicimos otra varita de decena con 4y 6. Ahora, tenemos 4 varitas de decena. Eso es40. - 4
unidades y 6 unidades es 10 unidades. 3 decenasy 10 unidades es lo mismo que 40. |Es lo que

Leccldn 24:
unidades tengan una suma menor que o igual a 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 24

hicimos ayer!

M: Haz un vinculo numérico y escribe dos enunciados
numéricos para registrar como resolviste 24 + 16.
Empezamos con 24. ¢Vamos a separar 16 ...7

) . Recuerde proporcionar extensiones
E: 10y6. (Separan 16 en 10y 6). Si hace falta, pida a los

dificiles para estudiantes que trabajan

estudiantes que representen su proceso de sumar 24y por encima del nivel de grado. Deles
16 en dibujos de decenas rapidas, comentando los un niimero de dos digitos y la suma.
pasos con sus compafieros. Pida también a los Pida a los estudiantes que encuentren
estudiantes que escriban dos enunciados de suma para el sumando misteriosos de dos digitos.

registrar sus pasos.

Repita el proceso siguiendo la secuencia sugerida: 22 + 14,
23+16,23+17,19+ 21,22 +18,y 12 + 28 (comenzar con
28, el sumando més grande, luego sumar 10y 2).

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para -
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos Nomtre Ma”a - Fe
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente L e tete atogron  dcens o Db dechns riidny it s in
modificar el trabajo asigndo especificando qué problemas R L
deben trabajar primero. Algunos problemas no especifican e 10 13024= 31
un método para resolverlos. Los estudiantes deben 10/\3 m/\,
resolver estos problemas usando el enfoque LDE que se usé 1%+10=24 24+10: A4 |
en la Puesta en préctica. AP 24 L. 37

e ¢ 3.2 I
Reflexion (10 minutos) | 16/13\_1q N =

10 L]
Objetivo de la leccién: Sumar un par de niumeros de dos 16010: 20 26+10= 96 |
digitos cuando los digitos de unidades tengan una suma 0 .3-79 | 36.3:39
menor que o igual a 10. R Te) e
La Reflexion pretende invitar a pensar y al procesamiento :0/\_j I,.-"'\l.__
activo de la experiencia total de la leccién. 15_*’2=2£> 5 l(_J:__35
Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo 25,5 .3D 35,5 .10
de problemas. Deben revisar cada problema comparando - -
las respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas con la clase. Vea si aln quedan conceptos

erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la

Reflexién. Guie a los estudiantes en una conversacion

para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacion de las siguientes preguntas para dirigir la discusion.

»  iCAmo resolvieron el Problema 1(d)? ¢Con qué sumando comenzaron para resolver este problema?

EUREKA Leccién 24: Sumar un par de numeros de dos digitos cuando los digitos de 329

MATH unidades tengan una suma menor que o igual a 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 24

= ¢De qué forma prepararse para el Problema 1(e)
puede ayudarles a resolver el Problema 1(f)? T e S PRI T e
= ¢De qué forma prepararse para el Problema 1(e) o—— 0
puede ayudarles a resolver el Problema 2(f)? 15’/’3\“7'5— ,1{’23“?—7—
*  (Qué nueva estrategia usamos para sumar 2 o3 '°;'9+ 1023
sumandos de dos digitos? 19 £10-28 21Uz 7
] . 5t 9226
*  (Coémo se conectd la Puesta en practica con la - - :
leccién de hoy? 16.}(:0_0 X.z(,:_ia
lo't o4
Boleto de salida (3 minutos)
Después de la Reflexién, pida a los estudiantes que T =
llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo # }7\—‘?5- 7.23: 90
A
ayuda a evaluar la comprensién que tienen los IBd 07
estudiantes de los concepto s que fueron presentados
en la leccién de hoy y planificar mas efectivamente para f
lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a i Zl*jgﬂzﬁ i e 12: PO
los estudiantes. 0% .é\z
330 B eyt EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccién 24 Grupo de problemas

Fecha

1. Resuelve usando vinculos numéricos. Escribe los'dos enunciados numéricos que muestran que
agregaste la decena primero. Dibuja decenas rdpidas y unidades si eso te ayuda.

a. b.
14+13=___ 13 + 24 =
10 3 10 3
14 +10= 24 24 + 10 =
24 + 3 =27 +3=
C. d.
16 + 13 = 13 + 26 =
10 3 10 3
16+10=___ 26 + 10 =
e ——— * 3 = ——— + =
. f.
15+15 = 15 + 25 =
10 5
+ = + =
+ = + =
EUREKA Leccidn 24: Sumar un par de numeros de dos-digitos cuando los digitos de 331
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 24 Grupo de problemas

2. Resuelve usando vinculos numéricos o la estrategia de flechas. La Parte (a) ha sido
iniciada para ti.
a. b.
15+13 = 14 + 23 =
10 3
c. d.
16 + 14 = 14 + 26 =
e. iz
21 +17 = 17 + 23 =
7 21+18=___ " 18+12 =
332 Leccldn 24: Sumar un par de nlimeros de dos digitos cuando los digitos de Eu REKA

unldades tengan una suma menor que o Igual a 10.

MATH

© 2016 Great Minds. Algunos derachos reservados, eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 24 Boleto de salida

Nombre Fecha

Resuelve usando vinculos numéricos. Escribe los dos enunciados numéricos que muestran
que sumaron la decena primero.

1. 13+26+= 2. 19+21=__
+ = + =
+ = + =
Leccldn 24: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de
Eu REKA unidades tengan-una-suma menor.que-o [gual a-10~ 333
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 24 Tarea

Nombre Fecha

1. Resuelve usando vinculos numéricos. Escribe los dos enunciados numéricos que
muestran que sumaron la decena primero. Dibuja decenas rdpidas y unidades si eso
te ayuda.

o b.
13 +16 = 16+23=___.
10 3 10 6
16 + 10 = 26 23+10=
26 +3 =29 — 6
. d.
16 +14=__ 14+26=___
10 4 0 4
16 +10=__ 26 +10=__
+4 = + =
. f.
17 + 13 = TAR e —
10 3
+ = + =
+ = + =
s34 e e s 13 90 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

2. Resuelve usando vinculos numéricos

Leccidn 24 Tarea m

. La Parte (a) ha sido iniciada para fti.

a. b.
14 + 13 = 24 + 14 =
10 3
+ + =
+ + =
c. d.
15+14 = 24 + 15 =
e. i,
22 +17 = 27 +12 =
& 18+12=____ " 28 +12 =
EUREKA e e e e ey ceestoe 335
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 25

Leccion 25

Objetivo: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de
unidades tengan una suma menor que o igual a 10.

Estructura sugerida para la leccion

Puesta en practica (5 minutos)
B  Practica de fluidez (16 minutos)

Desarrollo del concepto (29 minutos)
B Reflexién (10 minutos)

Tiempo total (60 minutos)

Puesta en practica (5 minutos)

Una ardilla listada esconde 11 bellotas debajo de un arbol.
Posteriormente, da 5 de las bellotas a su amigo. ¢Cudntas bellotas tiene la —
ardilla listada? Usen el proceso de LDE para resolver el problema. _ e '-_J_

| o4 veoo l---;ﬂ

Extensidn: Una ardilla tiene el doble de bellotas que la ardilla listada tenia L =g |

al comienzo. éCudntas bellotas tiene la ardilla? E! tiene 6 bellotas.
Nota: El problema de hoy reta a los estudiantes a prestar atencion a las -
diferencias en un problema razonado. Durante la Reflexidn, los | =5= ‘O
estudiantes comparan la Puesta en practica de ayer con la de hoy, D
analizando las partes y el entero o total en cada problema.

Practica de fluidez (16 minutos)

" llegara 10020 1.0A.6 (4 minutos)
= Sprint que tiene como objetivo la fluidez: sumandos que faltan en

sumas de decena(s) 1.0A.6 (10 minutos)
® Quitar102 1.0A.5 (2 minutos)

Llegar hasta 10 0 20 (4 minutos)

Materiales: (E) 1 moneda de diez centavos y 10 monedas de 1 centavo.

Nota: Esta actividad de fluidez utiliza monedas de diez centavos y de un centavo como representaciones
abstractas de decenas y unidades para ayudar a los estudiantes a familiarizarse con las monedas, mientras
que simultaneamente proporciona practica con sumandos que faltan a las decenas.

336 Leccidn 25: Sumar un par de ndmeros de dos digitos cuando los digitos de EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 25 |

Durante los primeros dos minutos:
1. Coloque 0-10 monedas de 1 centavo en formacion de grupos de 5 y pida a los estudiantes que
identifiquen el monto que se muestra (por ej., 9 unidades).
2. Pida el enunciado de suma para llegar a 10 (por ej., 9 unidades + 1 unidad = 10 unidades).

Durante los siguientes dos minutos:

3. Repita los Pasos 1y 2. Luego, agregue una moneda de diez centavos y pida a los estudiantes que
identifiquen la cantidad que se muestra (por ej., 1 decena 9 unidades = 19 o0 19 centavos + 10
centavos = 19 centavos) y un nuevo enunciado de suma (por ej., 19 centavos + 1 centavo = 20
centavos).

Varie el vocabulario de la unidad a lo largo de la actividad (unidades, monedas de 1 centavo, centavos,
decenas, monedas de diez centavos).

Sprint que tiene como objetivo la fluidez: sumandos que faltan en sumas de decena(s) (10
minutos)

Materiales: (E) Sprint de sumandos que faltan en sumas de decena(s)

Nota: Los primeros dos cuadrantes de este Sprint se centran en los parejas de 10 que repasa el estandar de
fluidez y prepara a los estudiantes para la leccion de hoy. El tercery cuarto cuadrante relaciona las parejas de
10 con las correspondientes parejas de 20. Esto afiade emocidn a los objetivos de fluidez de nivel de grado a
medida que los estudiantes ven cdmo estas ecuaciones se relacionan con nimeros mayores.

Quitar 1 0 2 (2 minutos)

Nota: Este ejercicio de fluidez anticipatorio donde se practica quitar 1 o 2 de nimeros de dos digitos, prepara
a los estudiantes a utilizar esta destreza al sumar nimeros de dos digitos en las préximas lecciones.

Elijan nimeros entre 0 y 10 y sigan el siguiente paradigma.
M: Quiten 1 de cada niumero. 6. (Sefial).
E: 1ly5.
Continde con otros nimeros hasta 10. Luego, comience de nuevo en 6.
M: 6.
E: 1y5.
M: 16.
E: 1y15.
M: 26.
E: 1y25.
M: 36.
E: 1y35.

Después de que los estudiantes quitan 1 durante un minuto, comience de nuevo, y quite 2.

EUREKA Leccién 25: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de 337
MATH unidades tengan una suma menor que o igual a 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Desarrollo del concepto (29 minutos)

Leccion 25

Materiales: (M) 5 varitas de decena (4 rojas y 1 amarilla). (E) 4 varitas de decena del kit de herramientas de

matemadticas, pizarra blanca individual.

Los estudiantes se retinen en la zona de reunién con sus materiales en
semicirculo.

Los primeros 10 minutos del Desarrollo del concepto de la Leccién 25
se pueden usar para consolidar el aprendizaje ocurrido en la Leccién
24, Tres grupos de problemas se han proporcionado para los

estudiantes que estan listos para ampliar sus habilidades de suma con
dos digitos. La secuencia de ensefianza desde la Leccidn 24 se puede
usar para guiar la instruccion. Los estudiantes.deberian ser
estimulados a usar sus cubos, dibujos de decenas rapidas o vinculos
numéricos para resolver sus problemas. Observe que los Problemas
10-12 involucran nimeros mayores a 40. Sugiera a los estudiantes que

usen el lenguaje del valor posicional para describir y comparar dos digitos.
estrategias para resolver. Formule preguntas tales como: “éDe qué

otra forma se puede resolver esto? éPor qué escogieron ese método?”

Problemas 1-4 Problemas 5-8 Problemas 9-12
15+ 12 24 +13 37422

15+ 13 26+13 46 + 23

15+ 15 27 +13 46 + 24

16+ 14 12 + 28 53+17

Después de 10 minutos de practica, procedan con lo siguiente:

M:
E:

338

(Escriba 17 + 13). ¢COmo podriamos resolver esto?

17 +10=27. 27 + 3 = 30. (Mientras los estudiantes describen,
muestre el vinculo numérico y escriba dos:enunciados numéricos).

iExcelente trabajo! Hasta ahora, hemos estado realizando la préctica
de sumar primero las decenas como una forma facil de sumar nimeros
de dos digitos. ¢Qué pasaria si yo quisiera sumar mis decenas al final?
éDe qué otra forma podriamos comenzar?

Podemos sumar las unidades primero. 17 + 3 es 20 y luego 20 + 10 es
30. (Mientras los estudiantes describen, use el vinculo numérico y los
enunciados numéricos tal como se muestran).

iExcelentes estrategias! Previamente, estdbamos sumando decenas
primero. Esta vez, podemos sumar las unidades primero. {Vamos a
intentar algunas mas!

Leccién 25: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de
unidades tengan una suma menor gue o igual a 10.
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Los estudiantes mds avanzados pueden
decidir mostrar de qué forma
resolvieron algunos problemas usando
la estrategia de flechas.

Esto muestra que estos estudiantes
estan pensando de forma més
abstracta mientras suman nlimeros de

T+ %= 30
™
AV
I"T+10=27
2+ 3= 30

"I+ 13=30
P

3 10
I"T+ 3 =20
20+ 10 =30

EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 25

—Repita el proceso siguiendo la secuencia sugerida: 18 + 12, 28 +
12,18+ 22,16 +23,16 + 24,y 21 + 19. Los estudiantes pueden
decidir continuar la practica de la suma de las decenas primero,
como en la Puesta en practica anterior. Alternativamente,
pueden comenzar intentando sumar las unidades usando el
vinculo numérico o la estrategia de flechas y luego explicar su

"~ eleccién.

Sugiera 3 los estudiantes que
expliquen su razonamiento sobre
sumar o restar decenas. Los
estudiantes pueden aprender tanto
del razonamiento de cada uno como
de la leccién. El maestro aprende mas
sobre su nivel de razonamiento y
capacidad para expresar ese
razonamiento.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos asignados.

En algunos grupos puede ser conveniente modificar la tarea

asignada especificando qué problemas deben trabajar primero.

Reflexién (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Sumar un par de nimeros de dos

digitos cuando los digitos de unidades tengan una suma .
menor que o igual a 10. e Maria -
L minios nocospoa movvar o que e e 2 decanas Escrben o
La Reflexion pretende invitar a pensar y al procesamiento S -
activo de la experiencia total de la leccién. /1{;14:25 zl.x=3_’5
Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de o1 0= 24 Ch
problemas. Deben revisar cada problema comparando las I+ ) 5 21+10= 3
N 249+ 1\ = 3]+ 435
respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas
con la clase. Vea siauln quedan conceptos erroneos o - 20
malentendidos que puedan resolverse en la Reflexién. Guie a e "",‘\"—Lfg
los estudiantes en una conversacidn para resumir el Grupo de |°“{. L 5 2é°+“*{o .3
roblemas y procesar la leccién. [D 4102 :
b i 254452 | 3b+ 4540
Puede usar cualquier combinacién de las siguientes preguntas
ara dirigir la discusidn. —
P ; i 26013: 39 Be2a: 37
= Observen el Problema 1(c) y 1(d). éPor qué no i P
podemos usar la estrategia para llegar a la siguiente 2 + 10 = 36 o)+ 10=3Y4
decena en 1(c) mientras que podemos en 1(d)? 36+ 3534 34+ 3=30
®*  En el Problema 2(g), écon cudl sumando
comenzamos? ¢Por qué? —
= Compartan su estrategia para resolver 2(h) con

su compafiero(a). ¢En qué son similares o
diferentes sus estrategias?

»  Observen el Problema 2(h). ¢Como podria verse diferente un vinculo numérico para usar la
estrategia de sumar la decena en comparacién con la estrategia de sumar las unidades?

= QObserven el Problema 2(c). ¢Como pueden usar la estratgia de flechas para mostrar las diferentes

Lecclén 25:

EUREKA
MATH
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Agregar un par de numeros de dos digitos cuando los digitos de
unidades tengan una suma menor que o igual a 10.
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Leccién 25

formas de resolver este problema?
= GEn qué es similar y diferente la estrategia de sumar la e e e e R e o e o e
deFena en comparacién con la estrateglalde sumar las won- o, 30
unidades? ¢Cémo se refleja eso en sus vinculos N A
numéricos y los dos enunciados numéricos que siguen al JIS 2 e
vinculo numérico? 30410: 46 1743220
- 20+10: 30 B
" dCOmo se conecta la Puesta en practica con la leccion de d /l:"l(z:_a_o_ zs‘/n\a:ﬁ_‘L
hoy? ey 31
|
I6+:‘: §§ 2643:29
. » O+ 102 -
Boleto de salida (3 minutos) ot 29+1-34
, . . . ‘ 8+1=39 12e27:39
Después de la Reflexion, pida a los estudiantes que | s %
llenen el Boleto de salida. Ur.\Irepaso .de su trabajo | gr=29 9742229
ayuda a evaluar la comprensién que tienen los ‘ 20+10-39 294102 39
estudlant.es de los conceptos que fueron presentados r12- 30 SO a
en la leccion de hoy y planificar mas efectivamente para gt ol
lecciones futuras.
ecciones uturas. Puede leer las preguntas envozalta a \fr2: 20 02e 30
los estudiantes. 2041030 S0+ 1046
Leccién 25: Agregar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de Eu REKA

340

unidades tengan una suma menor que o igual a 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecci6n 25 Sprint de fluidez [F0/H

A Respuestas correctas: i:}

Nombre Fecha

*Escribe el nimero faltante.

1. 5+ =10 16. 9+0=10
2, 9+0=10 17. 19+ 0=20
3. 10+ 0=10 18. 5+0=10
4, 0+0=10 19. 15+ 0=20
5. 8+=10 20. 1+0=10
6. 7+0=10 21. 11+0=20
7. 6+0=10 22, 3+0=10
8. 4+[=10 23. 13+0=20
9. 3+0=10 24. 4+0=10
10. O0+7=10 2b. 14+ =20
11, 2+0=10 26. 16 + 0= 20
12. O+ 8=10 27. 2+0=10
13. 1+0=10 28. 12+0=20
14, O+2=10 29. 18 + 0= 20
15. O+3=10 30. 11+0=20
EUREKA =™ o i e sa1

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 25 Sprint de fluidez m

B Respuestas correctas: %i::?

Nombre Fecha

*Escribe el niumero faltante.

1, 10+ =10 16. 5+0=10
2. 0+0=10 17. 15+ =20
3. 9+[=10 18. 9+0=10
4, 5+0=10 19, 19+ [0=20
B 6+0=10 20. 8+[1=10
6. 7+0=10 21, 18 + =20
12 8+ =10 22. 2+=10
8. 2+[=10 23. 12+ =20
9. 3+0=10 24, 3+0=10
10. O0+7=10 25. 13+0=20
11, 2+ =10 26. 17 +O=20
12. [1+8=10 27. 4+0=10
13. 1+0=10 28. 16 + 0= 20
14, O+9=10 29. 18 + 0= 20
15, O+2=10 30. 12+ =40
342 lecclén25:  Agregar un par de niimeros de dos digitos cuando los digitos de EUREKA

unidades tengan una suma menor que o igual a 10. MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Fecha

Leccién 25 Grupo de problemas

1. Resuelve usando vinculos numéricos. Esta vez, agrega:primero las decenas. Escribe
los 2 enunciados numéricos para mostrar lo que hiciste bien.

qa.
11+ 14 = 2l +14 =
c. d.
14+15= 26 +14 =
f. .
26 + 13 = 13+424=__
'Lecclén 25: Agregar un par de nimeros de das digitos cuando los digitos de
a’A%FHK_A unidades.tengan.una suma menor,queAQ‘lsuaLr;L%J.O.._ 343
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 25 Grupo de problemas

Resuelve usando vinculos numéricos. Esta vez, agrega las unidades primero. Escribe
los 2 enunciados numéricos para mostrar lo que hiciste.
a. b.
29+11= 17 +13 =
c. 14 + 16 = d. 26 +13 =
e f.
28 +11= 12 + 27 =
h.
9 18 + 12 = 22+18 =
Leccldn 25: Agregar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de
344 unidades tengan una suma menor que o igual a 10. EMUARTEHKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 25 Boleto de salida

Nombre Fecha

Resuelve usando vinculos numéricos. Escribe los 2 enunciados numéricos para mostrar lo
que hiciste.

a. b.
12 + 27 = 21+19=_

Eu REKA Leccién 25: Agregar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de 345
M ATH unidades-tengan-una suma-menor-que o igual-a-10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 25 Tarea

Nombre Fecha

1. Resuelve usando vinculos-numéricos. Esta vez, agrega primero-las decenas. -Escribe
los 2 enunciados numéricos para mostrar lo que hiciste.

) a. b.

12 +14 = 14 + 21 =
¢ d.

i 15+14 = 25 + 14 =

e f.

23+16 = 16 + 24 =

Leccién 25; A ] de nu de dos digit do los dfgitos d

346 e f110k o5 teRan nalt mamengsods oAl T EUREKA

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 25 Tarea

2. Resuelve usando vinculos numéricos. Esta vez, agrega las unidades primero. Escribe
los 2 enunciados numéricos para mostrar lo que hiciste.

a. b.
27 +10 = 27 +13 =
c. 13+ 26 = d. 26 +14 =
e f.
12+18 = 18 + 21 =
g. _ h. )
19+11= 21+19=
EUREKA Leccién 25: Agregar un par de numeros de dos digitos cuando los digitos de 347

MATH._ unidades tengan una suma menor que o lgual a 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 26 |

Leccion 26

Objetivo: Sumar un par de numeros de dos digitos cuando los digitos de
unidades tengan una suma mayor que 10.

Estructura sugerida para la leccién

Puesta en practica (5 minutos)
M  Practica de fluidez (10 minutos)

Desarrollo del concepto (35 minutos)
B Reflexién (10 minutos)

Tiempo total (60 minutos)

Puesta en practica (5 minutos)

Nevo 7 dias en febrero y el mismo nimero de dias en marzo. éCudntos dias H -

nevd en esos 2 meses? Usen el proceso de LDE para resolver el problema. \
Extension: Nevo 3 dias en enero. ¢Cuantos dias nevo en los 3 meses? [ F -‘f
¢Cudntos dias mas nevo en febrero que en enero? L_F S --—r\-/—r-—

Nota: El problema de hoy da a los estudiantes la oportunidad de trabajar con N+ l= U_f\,
partes iguales. Algunos estudiantes pueden tener dificultades cuando se da Nevé durante
un solo nimero. Recorra el salon y observe cudles estudiantes estan leyendo ,

y entendiendo el problema. Los estudiantes que tienen dificultades pueden 14 dias.

hecesitar mds apoyo, mientras leen el problema, para ir dibujando.

Practica de fluidez (10 minutos)

= Sprint con objetivo de fluidez basica: sumandos que faltan para sumas de decena(s) 1.0A.6 (10 minutos)
Sprint con objetivo de fluidez basica: sumandos que faltan para sumas de decena(s) (10
minutos)

Materiales: (E) Sprint de sumandos que faltan para sumas de decena(s) (Leccidn 25: Sprint de fluidez basica),

Nota: Los estudiantes completan el mismo Sprint de la leccién del dia anterior como una oportunidad para adquirir
confianza mientras trabajan para dominar la fluidez central del nivel de grado y para extender este razonamiento a
numeros mayores. Entre Sprints, haga correr o saltar en el lugar a los estudiantes mientras cuentan de 40 a 80.
Esto mantiene en movimiento sus mentes matematicas y desarrolla la confianza para el segundo Sprint.

348 Leccién 26: Sumar un par de ndmeros de dos digitos cuando los digitos de EUREKA

unidades tengan una suma mayor que 10. .
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 26 |

Desarrollo del concepto (35 minutos)

Materiales: (M) 5 varitas de decena (3 rojas y 2 amarillas). (E) 4 varitas de decena del kit de herramientas de

matematicas, pizarra blanca individual.

Los estudiantes se juntan en la zona de reunién con sus compafieros(as) y materiales en semicirculo.

M: (Escriba 19 + 15 en la tabla y muestre con 19 cubos entrelazables rojos y 15 cubos entrelazables
amarillos). Compafiero A, haz 19 con tus cubos. Compafiero B, haz 15 con los tuyos.
E: (Muestran cubos en una varita de decena y algunas unidades para relacionar su sumando).
M: Vamos a sumar primero las decenas para resolver.
M/E: (Mueven la varita de decena amarilla cerca de la varita de decena roja).
M: ¢19y10es..?
E: 29.
M: (Qué mds debemos sumar todavia?
E: 5.
M: Sumar5 a 29. (Espere mientras los estudiantes usan sus cubos
para resolver).
M: ¢Como sumaron 5 a 29? \q & \g
E: Puedo contar a partir de. Veintinueeeve, 30, 31, 32, 7N
33, 34. - 29 necesita 1 mas para hacer 30, asi que o S
obtuve 1 de 5. Esonosdio 30y 4. Esoes34. 2> 9
necesita 1 mas para hacer 10. 2 decenas y 1 decena es
3 decenas. Ahora, tenemos 3 decenas mas 4 unidades. [Q + {0 = Lq
Eso es 34, =
o g 24 4 5 734
M: Vamos a dibujar un vinculo numérico que muestre AN
exactamente como resolvimos 19 + 15. Estamos |
empezando con 19. ¢Por qué separamos 15 en 10y 5?
E: Agregamos la decena primero, asi que quitamos 10 de
5.5 es la otra parte de 15.
M: Entonces, ¢nuestro primer enunciado numérico es...?
E: 19+10=29.
M: (Registre). éLuego? (Escriba29 +5= ). éCémo
podemos registrar lo que hicimos para sumar 5?
E: Separar5en1y4. Necesitdbamos el 1 para hacer la Algunos es,tUd'a"tes B ,neCESItar
| tiempo adiclonal para consolidar su
siguiente decena. ) .
comprension de la estrategia de sumar
M: (Escriba el vinculo numérico). ¢é29 + 1 es...? la decena. Deles otra secuencia de
E: 30. problemas como préctica adicional, en
M: §30+4es..? lugar de.introducir una nueva
estrategia.
E: 34,
M: (Complete el enunciado numérico).
EUREKA Leccién 26: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de 349
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 26 LV

Repita el proceso siguiendo la secuencia sugerida; dejando a los estudiantes que trabajen
independientemente, en parejas, o grupos pequefios, tanto como sea posible: 19 + 16,19 + 18, 18 + 17, 17 +
15,16 + 16,y 15 + 18.

Coloque los problemas en una tabla con sus vinculos numéricos y dos enunciados numéricos, en forma
vertical. Durante el siguiente componente de la leccidn, estas soluciones estan yuxtapuestas a las soluciones
que completan la decena primero.

M: Vamos a observar 19 + 15 de nuevo. Compariero A, haz 19 con tus cubos. Compafiero B, haz 15.
(Muestre 19y 15 con cubos). Antes, separamos 15 en 10 y 5 porque sumar sobre las decenas es
facil. {Qué otra estrategia conocemos que use decenas?

E: iHacer la siguiente decena!
M: iSil Usen sus cubos para hacer la siguiente decena, y luego

resuelvan 19 + 15. 1 q + | 5
/

E: 19 necesita 1 mas para hacer 20, asi que:tomamos 1 de 15 para ~
hacer 20. Eso nos dio 3 decenas y 4 unidades. Eso es 34, > 19 l | H
mas 1 es 20. 20 més 14 es 30y 4. Eso es 34. (Mientras los
estudiantes describen, haga un vihculo numérico debajo del ‘ - 2.0
enunciado numérico, mostrando 15 separado en 1y 14). l q +

M: ¢19 necesita cuantos mas para hacer la siguiente decena? 20 4 ‘L{ = 3 4‘
(SeRale los 19 cubos). PR

1 mas. |o L(-
{Quite 1 cubo del 5 en 15 y coléquelo con los 19 cubos).
éCuantas decenas hicimos de 19?

2 decenas.

Todavia tenemos que sumar 14, ¢20 + 14 es...?

34,

é¢COmo separamos 15 esta vez? ¢Por.qué? (Sefiale como se descomponen los cubos amarillos).

momm

Lo separamos en 1y 14. > Tomamos 1 de 15 porque 19 necesita:1 mas para hacer la siguiente
decena. Cuando quitamos 1, todavia:quedaban 14 del 15.

2

Trabaja con tu compafiero, y escribe los dos enunciados numéricos que muestran como hicimos la
siguiente decena primero para resolver.

E: (Escribe19+1=20y 20+ 14 = 34).

Repita el proceso, representando con cubos y vinculos numéricos usando la misma secuencia de arriba, y
coloque en una tabla los vinculos numéricos y dos enunciados numéricos.

M: (Sefale la tabla). Observen las dos farmas en que resolvimos el mismo:problema de suma. (Qué
notan acerca de la diferencia en cémo separamos uno de los sumandos?

350 Lecclén 26: Sumar un par de ndmeros de dos digitos cuando los digitos de EUREKA

unidades tengan una suma mayor que 10. =
MATH

© 2016 Great MInds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org



UNA HISTORIA DE UNIDADES

E: Cuando queremos sumar sobre las decenas

primero, siempre separamos el nimero hasta 10y

algunas unidades. Pero cuando deseamos hacer
la siguiente decena, separamos el sumando para
obtener el nimero que necesitamos y luego
sumamos el resto. = Si empezamos con 19,
guitamos un 1 del otro sumando porque 19y 1
hacen 20. Si comenzamos con 18, quitamos un 2
del otro sumando porque 18 + 2 = 20.

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente

modificar el trabajo asignado especificando qué problemas
deben trabajar primero. Algunos problemas no especifican

un método para resolverlos.

Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Sumar un par de nimeros de
dos digitos cuando los digitos de unidades tengan una
suma mayor que 10.

La Reflexién pretende invitar a pensar y al
procesamiento activo de la experiencia total de la
leccion.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del
Grupo de problemas. Deben revisar cada problema
comparando las respuestas con un companero, antes de
repasar las respuestas con la clase. Vea si aln quedan
conceptos erréneos o malentendidos que puedan
resolverse en la Reflexién. Guie a los estudiantes en
una conversacién para resumir el Grupo de problemas y
procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusién.

= ¢COmo se relacionan los Problemas 1(a) y 1(b)?
¢De qué forma resolver 1(a) puede ayudarles a
resolver 1(b)?

= (Qué estrategia es mas facil de usar para ustedes
cuando suman? ¢Sumar sobre la decena primero
o hacer la préxima decena primero? Expliquen
por qué es mas facil para ustedes.

Leccién 26:

EUREKA
MATH
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R 3

Nombre Maria

Fecha

Resuslvan usando un enface numérico para agregar las decenas pnmero Escnban los 2 enunciados

numéricos que les ayudaron

L = s o = |2 Pl [T
22+6= 2)4;3: 30 |
3 4 —
Ty = ” T —
P
. | 13 5 2|0
: [
5 ®
5 :
. L]
12+ 6 5 |<Z “é + H 2.0
E = 5 _
" X
| %
| 8
6
24+6= 3 24+3= E‘
2 Resuelvan usando un enlace numérico pare hacer una decana pnmero. Escnban los 2 enuncisdos
numéricos que les ayudaron.
19+14= 73 * 1g+13:3)
VAN N
1 13 2 1
19+1=20 18+2=20 |
20+13 =33 20+11:=31 |
¢ 18+14=_32 18+16=_3Y
N A
G ‘ 2 u
18+2: 20 | 18+2: 20
204122 32 20 ,14- Y
E 15+17= 22 |t 17.18= 35 o
A VA
12 3 15 2 |
|
| 7.+3: 20 8, 2 .20
2*12:.& 20 + S) - 5

Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de
unidades tengan una suma mayor que 10.

351




UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 26

= Usando lo que aprendimos hoy, tratemos de resolver 49 + 11. ¢Qué estrategia usaron?
= Observen la Puesta en practica de hoy y ayer. ¢En qué se parecen? (En qué son diferentes?

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexién, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda
a evaluar la comprensidn que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccién de
hoy y planificar mas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los

estudiantes.

Leccién 26: Sumar un par de numeros de dos digitos cuando los digitos de
352 unidades tengan una suma mayor que 10. EUARTEHK_A
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Lecciéon 26 Grupo de problemas

Fecha

1. Resuelve usando un vinculo numérico para sumar las decenas primero. Escribe los 2

enunciados numéricos que te ayudaron.

“ 18+14= 14 + 17 =
/\ /\
10 4 10 4
18 + 10 = 28 17 + 10 = 27
28 +4 =32 27 +4 = 31
c. d.
19+ 15 = 18 + 15 =
/\ /\
10 5 10 5
19+10 = 18 +10 =
_________"'5: ______+5:_________
e.
19 + 13 = 19 + 16 =
/\ /\
10 3
10 6
19+10 = 19+10=__
+ = + =

EUREKA
MATH

Leccién 26: Sumar un par de numeros de dos digitos cuando los digltos de

unidades tengan una suma mayor que 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 26 Grupo de problemas

. Resuelve usando un vinculo numérico para hacer una decena primero. Escribe los 2

enunciados numéricos que te ayudaron.

2 3

+ 3=z
+12 =

19 + 14 = 18 + 13 =

/\ /\

1 13 2 11
19+1=20 18+ 2 =20
20+13 =33 20+11 =31

¢ 18+14= d 18+16 =

/\ /\

2 1e 2 14
18+2=___ 18+2=__
20+12=__  14=

e 15+17= f.o17+18=___

/\ /\

15 2

354 Leccién 26:

Sumar un par de numeros de dos digitos cuando los digitos de
unidades tengan una suma mayor gue 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 26 Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Resuelve usando vinculos numéricos para sumar las.decenas primero. Escribe los 2
enunciados numéricos que te ayudaron.

¢ 15+19= b.  194+17 =
N\ /N\

2. Resuelve usando vinculos numéricos para hacer una decena primero. Escribe los 2
enunciados numéricos que te ayudaron.

“ 15419 = > 19417 =
AN PaN

+ = + =
+ = + =
Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de 355

Leccién 26:
EMUARTEHKA seeen unidades tengan una suma mayor que 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 26 Tarea

Nombre Fecha

1. Resuelve usando un vinculo numérico para sumar las decenas primero. Escribe los 2
enunciados numéricos que te ayudaron.

b.
* 18+13= 13 +19 =
N\ N\
10 3 10 3
18 +10 = 28 19+10=29
28 + 3 =31 29+3=32
c d.
17 +15 = 17 + 16 =
/\ /\
10 5 10 6
17 +10 = 17 +10 =
+5H= +6 =
& 17+14:= f19+17-
A N\
10 4 10 7
17 +10 = 19+10=
+ = + =
356 Leccldn 26: Sumar un par de numeros de dos digitos cuando los digitos de Eu REKA

unldades tengan una suma mayor que 10. ..
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 26 Tarea

2. Resuelve usando un vinculo numérico para hacer una decena primero. Escribe los 2

enunciados huméricos que te ayudaron.

19 + 13 = 19 +14 =
/\ /\
1 12 1 13
19+1=20 19+1=20
20+ 12 =32 20+ 13 =33
voo18+15=_ 18 + 17 =
/\ /\
2 13 > 15
18+2=____ 18+2=
20 +13 = +15 =
N 18 + 19 = f. 19+19=
/\ /\
17 1 18 1
+1= + =
+17 = + =

Leccidén 26:

EUREKA
MATH

Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de
unidades tengan una suma mayor que 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 27 LT

Leccion 27

Objetivo: Sumar un par de numeros de dos digitos cuando los digitos de
unidades tengan una suma mayor que 10.

Estructura sugerida para la leccién

Puesta en préctica (5 minutos)
B  Préctica de fluidez (12 minutos)

Desarrollo del concepto {33 minutos)
M Reflexién (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Puesta en practica (5 minutos)

Durante el invierno, nevé durante 14 dias diferentes. Algunos dias, tuvimos que quedarnos en casa. Tuvimos
que ir a la escuela durante 9 de los dias nevados. éCudntos dias tuvimos que quedarnos en casa? Usen el
proceso de LDE para resolver el problema.

Extensién: ¢Cudntos dias mas nevd cuando estabamos en la escuela comparado con cuando estdbamos en
casa?

Nota: El problema de hoy plantea un tipo de problema de separar con sumando desconocido. Contintie
recordando a los estudiantes las preguntas simples que pueden hacerse mientras intentan resolver el
problema: ¢Puedo dibujar algo? ¢Qué puedo dibujar? ¢Qué muestra mi dibujo que me pueda ayudar con la
pregunta? El objetivo es que los estudiantes internalicen estas preguntas con el tiempo.

i

i esees 0000 | o 0o .";_L‘J

1‘1 e ] T \-:"
Estuvimos en
casa 5 dias

@ cuando nevo.

@ o007 4 dias mas en la
escuela que en
casa.
358 Leccién 27: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de EUREKA

unidades tengan una suma mayor que 10. .
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 27

Practica de fluidez (12 minutos)

» Grupos de practica diferenciada de fluidez bésica de 1. Grado 1.0A.6 (5 minutos)
® Carreraalacima 1.0A.6 (5 minutos)
= Quitar1 02 1.0A.5 (2 minutos)

Grupo de préctica diferenciada de fluidez basica de 1.* Grado (5 minutos)

Materiales: (E) Grupos de practica de fluidez basica (Leccidon 23 Grupos de préctica de fluidez basica)

Nota: Esta actividad evalia el progreso de los estudiantes hacia el dominio de la fluidez requerido en la suma
para estudiantes de primer grado. Distribuya un Grupo de practica apropiado para cada estudiante. A los
estudiantes que completaron todas las preguntas correctamente en su Grupo de practica més reciente se les
deberian dar el siguiente nivel de dificultad. Todos los demads estudiantes deberian tratar de mejorar sus
puntuaciones en sus niveles actuales.

Los estudiantes completan tantos problemas como pueden en 90 segundos. Asigne un patrén de conteoy un
numero de inicio para los que acaban antes o digales que practiquen la resta o suma haciendo diez en el
reverso de sus hojas. Recolecten y corrijan cualquier conjunto de Practica completado dentro del tiempo
asignado.

Carrera a la cima (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual, carrera a la cima (Plantilla de fluidez).

Nota: Esta actividad de fluidez tiene como objetivo principal la fluidez basica de 1.* Grado.

Los estudiantes se turnan para tirar el dado, diciendo un enunciado numérico y registrando las sumas en la
grafica. El juego termina cuando el tiempo se acaba o una de las columnas llega a la parte superior de la
grafica.

Quitar 1 0 2 (2 minutos)

Nota: Este ejercicio de fluidez anticipatorio practica quitando 1 o 2 de los nimeros de dos digitos para
preparar a los estudiantes a usar esta destreza al sumar nimeros de dos digitos en las préximas lecciones.

Elijan nimeros entre 0 y 10 y siga el siguientes pasos:

M: Quiten 1 de cada nimero. 6. (Chasquee).

E: 1y5.
Continte con otros nimeros hasta 10. Luego, comience de nuevo en 6.
M: 6.
E: 1y5.
M: 16.
E: 1y15.
M: 26.
E: 1y25,
EUREKA Leccién 27: i::zza\;z?tzz:]r de numeros de dos digitos cuando los digitos de 359
gan una suma mayor gue 10.
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M: 36.
E: 1y35.

Leccion 27

Después de que los estudiantes quitan 1 durante un minuto, comience de nuevo y quite 2.

Desarrollo del concepto (33 minutos)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual, 4 varitas de decena del
kit de herramientas de matematicas (opcional)

El tiempo asignado para el Desarrollo del concepto de la Leccién
27 se puede usar para consolidar el aprendizaje que ocurrié en
la Leccién 26. Se han proporcionado tres grupos de problemas
para que los estudiantes practiquen y obtengan precisiény
eficiencia al sumar un par de nimeros de dos digitos. La
secuencia de ensefianza desde la Leccion 26 se puede usar para
guiar la instruccién. Los estudiantes deberian ser estimulados a
usar sus cubos, dibujos de decenas rapidas y vinculos numéricos
con pares de enunciados numéricos para resolver (MP.5).
Observe que los Problemas 9-12 involucran nimeros mayores a
40. Esto tiene la intencidn de servir de desafio para estudiantes
avanzados.

Sugiera a los estudiantes que usen el lenguaje del valor
posicional mientras describen como funciona su estrategia.
Desafieles a comparar estrategias con sus compafieros y a
buscar problemas relacionados dentro del conjunto.

Problemas 1-4 Problemas 5-8

19+11 18+ 12 17 +23
19+13 17 +17 27+ 25
18 +15 17+ 16 24 + 29
17 +16 16+ 15 34 +27

Grupo de problemas (10 minutos)

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos asignados.
En algunos grupos puede ser conveniente modificar el trabajo
asignado especificando qué problemas deben trabajar primero.

Leccion 27: Sumar un par de numeros de dos digitos cuando los digitos de
360 .
unidades tengan una suma mayor que 10.
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Problemas 9-12

Los estudiantes pueden elegir cémo
desean resolver los problemas -con
dibujos, vinculos numéricos o la
estrategia de flechas. Los estudiantes
deberfan comenzar a pasar del dibujo
al método mas abstracto de sumar. Sin
embargo, no todos los estudiantes
estarén listos para resolver de forma
abstracta los problemas, asi que apoye
a los estudiantes dondequiera que se
encuentren en su aprendizaje y guieles
a medida que progresan.

Continte retando a los estudiantes
avanzados. Después de que hayan
completado los Problemas 9-12, dé a
los estudiantes algunos problemas
escritos para resolver con némeros
similares.

EUREKA
MATH
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Reflexion (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Sumar un par de nimeros de dos
digitos cuando los digitos de unidades tengan una suma
mayor gque 10.

La Reflexidn pretende invitar a pensar y al procesamiento
activo de la experiencia total de la leccion.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar cada problema comparando
las respuestas con un compafero, antes de repasar las
respuestas con la clase. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la
Reflexién. Guie a los estudiantes en una conversacién para
resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes
preguntas para dirigir la discusion.

= iDe qué forma resolver el Problema 1(a) ayuda a
resolver el problema 1(b)?

= QObserven el Problema 1(c) y 1(d). Expliquen
cémo estan relacionados. ¢Por qué tienen las
mismas respuestas?

»  QObserven el problema 2(f). éCon qué sumando
comenzaron para resolver este problema? éPor
qué?

»  (Cudl estrategia de decena - hacer la siguiente
decena o sumar sobre la decena - es mas facil
para ustedes al sumar? Expliquen su eleccion.

=  Observen la Puesta en practica de hoy. Expliquen
su dibujo y solucién a su compafiero(a).

Boleto de salida (3 minutos)

Después de la Reflexidn, pida a los estudiantes que llenen
el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda a
evaluar la comprensiéon que tienen los estudiantes de los
conceptos que fueron presentados en la leccién de hoy y
planificar mas efectivamente para lecciones futuras.
Puede leer las preguntas en voz alta a los estudiantes.

Lecclén 27:

EUREKA
MATH
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Leccion 27

Nombre Maria Fecha .
1 Resuelvan usando enlaces con pares de Usledas pusden
dibujar decenas rapidas y algunas unidades para ayudarse
@ 194122 9 |b 18+12= K0
l/\l\ Z/>°
[q+1-20 I542:20
204031 20+10=30
19+13: 272 |¢ B+14: 202
A N
o o]
1q410= ?}2 (34102 25
z 4.2
2_‘1+.2 £ 2844 = |
17»14=_|2L 17417:&
A\ N
o4 w7
j7+102 27 17+10= 27
27t 4 =7/ 27+ ] » Y
9 18+ h +
/1{ Ry m 19:27
107 [7 [
15’+ o= 28 1941220
i =35 /”20 =57
2, Resuelvan. Usiades pueden dibujar decanas r4pidas y alginas unidades para syudarse.
el e we13= 2/
AN
(I
|9 +|= 20 @
20+=31
“ o302 Il 1015 2y
FAN
112
941220
20+/22 92 2‘
= 19'}6\:_;25 - _.i' 15417202
& | 10
| /7’/‘/0 2? /7.”0: 27
e SO N S
ls 19 19: I h 18418 =261
(7 |
| X
1941z 20 i
20418#-58 5

Sumar un par de numeros de dos digitos cuando los digitos de
unidades tengan una suma mayor que 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Lecciéon 27 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. Resuelve usando vinculos numéricos con pares de enunciados numéricos. -Puedes--
dibujar decenas rdpidas y algunas unidades para ayudarte:

= 19+12=__ b. 18+12=__

¢ 19+13= d 18+14=___

17+14= i 17+17=____

= 18+17=__ " 18+19=___
362 Lecclén 27: Sumar un par de nimeros de dos dlgltos cuando los dlgitos de. EUREKA

unidades tengan una suma mayor que 10. -
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

2. Resuelve. Puedes dibujar decenas rdpidas y algunas unidades para ayudarte.

Leccion 27 Grupo de problemas

£ 19+12= b. 18+13=_____
c. 19+13= d. 18+15=_
& 19+t6=_ F 15+17=___
g- 19+19=__ h. 18+18=___

EU REKA Leccl6n 27:
MATH

Sumar un par de nimeros de dos digltos cuando los digitos de
unldades tengan una suma mayor.que 10, ... .. .
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(UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 27 Boleto de salida

Nombre Fecha

Resuelve usando vinculos numéricos con pares de enunciados numéricos. Puedes dibujar

decenas rdpidas y algunas unidades para ayudarte.,

a. b.
16 +15 = 17+13=___ .
c ; d.
16 + 16 = 17+15 =
364 Leccidn 27: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de Eu REKA

unidades tengan una suma mayor que 10. ke
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

1. Resuelve usando vinculos numéricos con pares de enunciados numéricos. Puedes

Leccidn 27 Tarea

Fecha

dibujar decenas rdpidas y algunas unidades para ayudarte.

) 17+14=____ b: 16 + 15 =
“ 17+15=__ d. 18413+
f.
18+15=__ 18 + 16 =
g- 19+ 15 = h. 19 + 16 =
EUREKA Lecclén 27: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de 365

MATH

unidades tengan una suma mayor que 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 27 Tarea

2. Resuelve. Puedes dibujar decenas rdpidas y algunas unidades para ayudarte.

. 19+ 14 = 19+17 =
G 18 + 17 = d. 16 + 16 =
¢ 17 + 14 = i 15 + 16 =
9. 19 +19 = h. 18+18 =
366 Leccién 27: Sumar un par de ntimeros de dos digitos cuando los digltos de Eu REKA

unidades tengan una suma mayor que 10. -
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombres

Fecha

-

\g iCarrera a la cimal

Leccion 27 Plantilla de fluidez

10

11

12

Carrera a la cima

EUREKA
MATH

Leccién 27: Sumar un par de nimeros de dos digitos cuando los digitos de

unidades tengan una suma mayor que 10.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 28

Leccién 28 [

Objetivo: Sumar un par de nimeros de dos digitos con diversas sumas en

las unidades.

Estructura sugerida para la leccion

Puesta en practica
B Practica de fluidez
Desarrollo del concepto

(7 minutos)
(16 minutos)
(27 minutos)

B Reflexién (10 minutos)

Tiempo total (60 minutos)

Puesta en practica (7 minutos)

Anton tenia algunos crayones en su escritorio. Le dio a su maestro 2 mas. Cuando conté todos sus crayones,
tenia 16 crayones. ¢Cudntos crayones tenfa Anton en su escritorio originalmente? Usen el proceso de LDE
para resolver el problema.

Nota: El problema de hoy es un tipo de problema dificil de sumar con inicio desconocido. Aunque los
crayones se sumaron dentro de la historia porque el comienzo es la incdgnita, el problema requiere una resta.

A continuacién se muestran varias imagenes que representan los diversos enfoques de los estudiantes.

En el Modelo A, el estudiante dibuja los 16 crayones para comenzar, dividiendo los Gltimos dos para
encontrar los 14 iniciales.

En el Modelo B, el estudiante puede haber dibujado la parte que conoce, 2, con el
total, 16, dibujado abajo. El estudiante luego cuenta hacia delante para sumar mas
circulos hasta que la cantidad llega a 16, recontando para encontrar la cantidad
dibujada.

En el Modelo C, el estudiante representa la incdgnita con un rectangulo vacio y
construye la porcion de dos en el extremo. Este estudiante podria usar un enunciado numérico con sumando
faltante o enunciado numérico de resta para resolver el problema.

2 {1W=10
Anton comenzo
con 14 crayones.

Modelo A Modelo B Modelo C
A
1T V¢ &
m om ——
H_ 2 {1t rr000000000 7
P m s oo vaterve 000000 o V42|
Leccidn 28: Sumar un par de nimeros de dos digitos con diversas sumas en fas
368 unidades. EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 28

Practica de fluidez (16 minutos)

* Grupos de practica diferenciada de fluidez basica de 1. Grado 1.0A.6 (5 minutos)
® Caida de monedas 1.0A.6, 1.NBT.6 (3 minutes)
® Hacer una decena: 9 en adelante 1.0A.6 (3 minutos)
= Repasar estrategias de suma 1.0A.6 (5 minutos)

Grupos de préctica diferenciada de fluidez béasica de 1.* Grado (5 minutos)

Materiales: (E) Grupos de practica de fluidez basica (Leccidn 23 Grupos de practica de fluidez basica).

Nota: Esta actividad evalua el progreso de los estudiantes hacia el dominio de la fluidez requerida en la suma para
estudiantes de primer grado. A los estudiantes que completaron todas las preguntas correctamente en su Grupo
de practica mas reciente se les deberia dar el siguiente nivel de dificultad. Todos los demas estudiantes deberian
tratar de mejorar sus puntuaciones en sus niveles actuales.

Los estudiantes completan tantos problemas como pueden en 90 segundos. Asigne un patrén de conteo y un nimero
de inicio para los que acaban antes o digales que practiquen la resta o suma haciendo diez en el reverso de sus hojas.
Recolecten y corrijan cualquier Grupo de Practica completado dentro del tiempo asignado.

Caida de monedas (3 minutos)

Materiales: (M) 4 monedas de diez centavos, 10 monedas de 1 centavo, lata

Nota: En esta actividad, los estudiantes practican la suma y resta de unidades y decenas.

M: (Sostenga en alto una moneda de un centavo). Nombren mi moneda.
E: Una moneda de 1 centavo.

M: éCuanto vale?

E: 1 centavo.

M: Escuchen atentamente mientras suelto monedas en milata. Cuenten mentalmente.

Deje caer algunas monedas de 1 centavo y pregunte cuanto dinero hay en la lata. Saque algunos centavosy
muséstrelos. Pregunte cuédnto dinero todavia hay en la lata. Continle sumando y restando centavos por un minuto
mas o0 menos. A continuacién, repita la actividad con monedas de diez centavos.

Hacer una decena: 9 en adelante (3 minutos)

Nota: Esta actividad de fluidez repasa cdmo calcular sumas hasta 20 usando la estrategia de hacer diez que los
estudiantes aprendieron en el Médulo 2.

M: Cuando digo “en adelante”, diganme cémo llegar a diez desde mi nimero. 9 en adelante.
E 9+1=10.

Repita con otros numeros hasta 10.

En la siguiente seccidn, representen los primeros problemas con un vinculo numérico y escriban los enunciados de
suma en dos pasos.

EUREKA Leccién 28: Sumar un par de nimeros de dos digitos con diversas sumas en las 369

a unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 28

M: (Escriba9+3=__ ). 9 enadelante.

E: 9+1=10.

M (Dibujen un vinculo numérico debajo del 3 con 1 como una parte, escriba 9 + 1 = 10y luego sefiale el 3).
éCudnto queda por sumar?

E: 2.

M: (Escriba 2 como la otra parte y el segundo enunciado numérico, 10 + 2). ¢10+ 2 es...?

E: 12.

M: Entonces, {9 + 3 es...?

E: 12.

Repita con la siguiente secuencia sugerida: 9+5,9+6,9+9,9+8. Cuando los estudiantes estén listos, considere
omitir el vinculo numérico y enunciados numéricos para que ellos puedan repasar mentalmente la estrategia de
hacer diez.

Repaso de las estrategias de suma (5 minutos)

Nota: Esta actividad de fluidez de repaso ayuda a fortalecer la comprensidn que tienen los estudiantes de las
estrategias de suma de hacer diez y sumar las unidades, asi como su capacidad de reconocer las estrategias
apropiadas en base al tipo de problema.

M: Compafiero A, muéstrame 9 en tus varitas magicas de contar Compafiero B, muéstrame 6. Si deseo
resolver 9 + 6, écdmo puedo hacer un 10?

E: Tomarldeb6ysumarla9.

S

Si. Muéstrenme. Convertimos 9 + 6 en un problema mas facil. Digan nuestro nuevo enunciado de suma
con la solucién,

10+ 5=15,
Si deseamos sumar 3 a 15, ¢ deberiamos hacer un diez para ayudarnos?
No. |Ya tenemos una decena!

A nuestro 5.
SI. Muéstrenme. Digan el enunciado de suma.

E:
M
E:
M: ¢Deberfamos sumar 3 a nuestro 5 o a nuestro 10?
Ef
M
E: 15+3=18.

Desarrollo del concepto (27 minutos) NOTAS SOBRE LAS
DIFERENTES FORMAS DE
Materiales: (M) Papel de rotafolio. (E) Pizarra blanca individual, PARTICIPACION:
4 varitas de decena del kit de herramientas de matematicas El andamiaje apropiado ayuda a todos
{opcional). los estudiantes a sentirse exitosos.
Mientras los estudiantes estan
Pida a los estudiantes que se retnan en la zona de reunién con sus trabajando, permanezca atento para
materiales. ver si alguien podria beneficiarse de

resolver algln problema
individualmente con el maestro.

Leccldén 28: Sumar un par de niimeros de dos digitos con diversas sumas en las
370 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 28 BT

El tiempo asignado para el Desarrollo del concepto de ia Leccion 28 se deja de lado para consolidar y profundizar
el aprendizaje que ha ocurrido en las Lecciones 24-27. Se han proporcionado tres grupos de problemas para que
los estudiantes practiquen y obtengan precision y eficiencia al sumar un

par de numeros de doble digito. NOTAS SOBRE LAS
La secuencia de ensefianza de las lecciones anteriores se puede utilizar para DIFERENTES FORMAS DE
guiar las clases de recuperacién. Se debe estimular a los estudiantes a que ACCION Y EXPRESION:
usen sus vinculos numéricos y la estrategia de flechas para resolver sus Continde retando a los estudiantes
problemas mientras tienen acceso completo a materiales de dibujo y avanzados. Después de haber
material didactico (MP.5). Observe que los Problemas 11-15 involucran completado los Problemas 11-15,
sumas mayores a 40. Esto tiene la intencién de servir como un desafio para sugiérales que escriban un problema
los estudiantes avanzados. escrito para que coincida con uno de
los enunciados numéricos. Pida a los
Sugiera a los estudiantes que usen el lenguaje de valor posicional mientras estudiantes que escriban un problema
describen sus métodos y estrategias para resolver. Desafieles a comparar escrito, que intercambien las hojasy
estrategias con sus compafieros(as) y que explique su propio método. resuelvan el problema de los otros.
Problemas 1-5 Problemas 6-10 Problemas 11-15
15+2 14 +3 13+4
15 + 20 14 + 20 23+ 40 e VIR A
1, Resuslvan usando dibujos de decenas rdpidas, enlaces numéricos o Ia forma da flechas. Marquen el
28 + 12 17 + 23 28 + 22 recldngulo si hicieron una nueva decana
lo 23412: 35 [0 15+15: 00 '
18+14 17 +15 26 + 25
17 +16 16 +19 36 + 27
Pl |
0
Grupo de problemas (10 minutos) ] "
= . r——— ||
Los estudiantes deberdn hacer su mejor esfuerzo para , /134 e " Xﬁ
[
completar el Grupo de problemas en los 10 minutos | ° oz
asignados. En algunos grupos puede ser conveniente
modificar el trabajo asigndo especificando qué problemas o o
deben trabajar primero. [V] L]
¢ o7e13: HO foi7e16: 39
| /N N\
- . 310 X7
Reflexién (10 minutos)
’ '_-L
Objetivo de la leccién: Sumar un par de niumeros de dos [V | |f1'
digitos con diversas sumas en las unidades.
La Reflexidn pretende invitar a pensar y al procesamiento activo

de la experiencia total de la leccién.

Invite a ios estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo de problemas. Deben revisar cada problema
comparando las respuestas con un compafiero, antes de repasar las respuestas con la clase. Vea si alin quedan
conceptos erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la Reflexidon. Guie a los estudiantes en una
conversacién para resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

EUREKA Leccién 28: Sumar un par de numeros de dos digitos con diversas sumas en las 371

- unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 28 [

Puede usar cualquier combinacidn de las siguientes
preguntas para dirigir la discusion.

= ¢Qué método usaron mas para resolver los
problemas de suma de hoy? Expliquen el motivo
de su eleccidn.

= Compartan como resolvieron el Problema 2(f). éDe
qué manera resolver el Problema 2(f) les ayuda a
resolver el Problema 2(h)?

= Un estudiante dice que resolvié el Problema 1(f)
sumando 2 decenas y 13 unidades. éEstd en lo
correcto? Explique su estrategia para sumar.

= Con su compafiero(a), compartan como resolvieron
la Puesta en practica y representen cada parte de
la historia. Expliquen cémo cada parte de su dibujo
o diagrama de cinta representa partes diferentes
de la historia.

Boleto de salida (3 minutos)

2. Resuelvan usando dibujos de decenas répidas. enlaces numiéncos o la forma de flechas
[+ 15¢13- 28 b 2513 Pf.
o ¢
5425 % 2.3
© 244142 PO [¢ 25v15= 4D
N AN\
oY o
F 1B+14= t.’l-j I 18+18= J.l&
oy
0 v
! /\(o 18+10-28
. 28¢2= 20
J046 =36
19 24.16= 40 h 174185 08
| A Y
& 1o 7 lo

Después de la Reflexion, pida a los estudiantes que lienen el

Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda a evaluar la comprension que tienen los estudiantes de los

conceptos que fueron presentados en la leccién de hoy y planificar més efectivamente para lecciones futuras.
Puede leer las preguntas en voz alta a los estudiantes.

372
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 28 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. Resuelve usando dibujos de decenas rdpidas, vinculos numéricos o la estrategia de
flechas. Marca el rectdngulo si hiciste una nueva decena.

a. 23+12=__ b. 15+15=
c. 19+21=__ d 17+12=
e. 27+13=__ f.17+16=___
EUREKA e Tl oA T el 373
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 28 Grupo de problemas

2. Resuelve usando dibujos de decenas rdpidas, vinculos numéricos o la estrategia de
flechas.

a 15+13=

b. 26+13 =

c. 24+14=

d 26+15+=

e. 18+14 =

f. 18 +18 =

g 24+16=

h. 17 +18.=

374
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 28 Boleto de salida

Nombre Fecha

Resuelve usando decenas rdpidas y unidades, vinculos numéricos o la estrategia de
flechas.

a. 12+16= b. 26 +14 =
c. 18+16 = d 19+17 =
EUAR..'%‘KA Leccién 28: 3::\;:;:: par de nlimeros de dos dlgltos tfon divsrsas sumas en las 375
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 28 Tarea

Fecha

Nombre

Resuelve usando decenas rdpidas y unidades, vinculos numéricos o la estrategia de

flechas.
a. 13+16=__ b. 15+16=____
c. 16 +16=__ d 26+12=___
e. 22+17=___ f. 17+15=_
g 17+16= h 18+17=___
376 Leccién 28: 3&;:22:1:2 par de nimeros de dos digitos con diversas sumas en las !UREKA
MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 28 Tarea

i, 24+13= J. 15+24-=

k. 19+16 = L 14+22=___

m 27 +12 = n 28 +12 =

0. 18 +17 = p. 19+18 =

EU REK A Lecclén 28: Sumar un par de nimeros de dos digitos con diversas sumas-en las 377

e unidades.
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Leccion 29

Objetivo: Sumar un par de numeros de dos digitos con diversas sumas en
las unidades.

Estructura sugerida para la leccion

Puesta en préctica (5 minutos)
B Practica de fluidez {13 minutos) ;
Desarrollo del concepto (32 minutos) f
B Reflexion (10 minutos)
Tiempo total (60 minutos)

Puesta en practica (5 minutos)

El amigo de Kiana le dio 3 adhesivos mdas. Ahora, Kiana tiene 16 adhesivos. é¢Cudantos adhesivos ya tenia
Kiana? Usen el proceso de LDE para resolver el problema.

Nota: Este problema permite a los estudiantes continuar practicando el tipo de problema dificil de sumar
con inicio desconocido. De acuerdo con el Documento de progresiones, los estudiantes deberian estar
expuestos a este tipo de problema, pero no se espera que

adquieran un dominio hasta 2. Grado. —— e 5
oo el oF Ceo rer "‘-‘_‘J gf.nocn vep # ¥ <

Los estudiantes pueden emplear un rango de diversas estrategias G ;-,.(,DT.'. Saoeeee eh k) L

para resolver el problema, tal como se ilustra en las imagenes a . 3 _ ”’

la derecha. Durante la Reflexidn, invite a los estudiantes a que e . L_: - _I?-]

compartan sus estrategias, asi como los dibujos y la notacién que © " _”5 :13

usaron para plasmar su razonamiento. Silos estudiantes 0 —*-H' 5 Kiana va tenia 13

encuentran dificultad para resolver el problema, pueden T le-3:B calconzlanias

practicar representar su solucién con un compafiero como una )

forma de verificar su razonamiento.

Practica de fluidez (13 minutos)

» Grupos de practica diferenciada de fluidez basica de 1% Grado 1.0A.6 (5 minutos)

= Caida de monedas 1.0A.6, 1.NBT.6 (3 minutos)

» Carrera ala cima 1.0A.6 (5 minutos)

Grupos de practica diferenciada de fluidez basica de 1* Grado (5 minutos)

Materiales: (E) Grupos de practica de fluidez basica (Leccién 23 Grupos de préctica de fluidez basica)

Nota: Se deberia observar un creciente entusiasmo en este tercer dia consecutivo de practica de fluidez

Lecclén 29: y igit i
378 ecclén Agregar un par de nimeros de dos digitos con diversas sumas en las EUREKA

unidades. =
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 29

bésica. Los estudiantes han tenido dos dias y en este tercer dia tienen la oportunidad de mirar su progreso
en retrospectiva. A los estudiantes que completaron todas las preguntas correctamente en su Grupo de
practica mas reciente se les deberia dar el siguiente nivel de dificultad. Todos los demas estudiantes
deberian tratar de mejorar sus puntuaciones en sus niveles actuales.

Los estudiantes completan tantos problemas como pueden en 90 segundos. Asigne un patrén de conteoy
un ntmero de inicio para los que acaban antes o digales que practiquen la resta o suma de hacer diez en el
reverso de sus hojas. iRecolecten y corrijan cualquier Grupo de practica completado dentro del tiempo
asignado.

Caida de monedas (3 minutos)
Materiales: (M) 4 monedas de diez centavos, 10 monedas de 1 centavo.

Nota: En esta actividad, los estudiantes practican la suma y resta de unidades y decenas.

Vea la practica de fluidez:de ayer para observar las
instrucciones.

Carrera a la cima (5 minutos)

Materiales: (E) Pizarra blanca individual, carrera a la cima (Plantilla de

fluidez)
Nota: Esta actividad de fluidez tiene como objetivo principalila Sugiera a los estudiantes que
fluidez comun de 1.% Grado. describan y comparen métodos,

estrategias y notacion escrita con sus
compafieros(as). En este punto, la
mayoria de los estudlantes se
deberian sentir cémodos tanto
resolviendo los problemas como
describiendo su razonamiento para
resolverlo.

Los estudiantes pueden turnarse para tirar el dado, diciendo un
enunciado de suma y registrando las sumas en la grafica. El
juego termina cuando el tiempo se acaba o una de las columnas
llega a la parte superior de la grafica.

Desarrollo del concepto (32 minutos)

Materiales: (M) Papel de rotafolio. :(E) Pizarra blanca individual,
4 varitas de decena del kit de herramientas de
matemadticas.(opcional), grupo 3 de tarjetas de
suma y resta (Plantilla)

Los andamiajes apropiados ayudan a
todos los estudiantes a sentirse
exitosos. Mientras los estudiantes

El tiempo asignado para el Desarrollo del concepto de la Leccién 28 se estan trabajando, permanezca atento
deja de lado para consolidar.y profundizar el aprendizaje que ha para ver si alguien podria beneficiarse
ocurrido en las Lecciones 24-28. Aligual que en la Leccién 28, se han C SOCERR I pYe S E T CTE e?
proporcionado tres grupos de problemas para practicar, para que los

estudiantes adquieran precision y eficiencia al sumar un par de nimeros con dos digitos.

Pida a los estudiantes que se retinan en la zona de reunién con
sus materiales.

EUREKA Lecci6n 29: Agregar un par de nimeros de dos digitos con diversas sumas en las 379
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 29

Se debe estimular a los estudiantes a que usen sus vinculos numéricos y la estrategia de flechas para
resolver sus problemas mientras tienen acceso completo a materiales de dibujo y didacticos (MP.5).
Observe que los Problemas 11-15 involucran sumas mayores a 40. Esto tiene la intencién de servir como un

grupo de desafio para estudiantes avanzados.

Desafie a los estudiantes a describir y comparar métodos, estrategias y notacidn escrita con sus compafieros
y a explicar porqué decidieron resolver de la forma en que lo hicieron, usando términos tales como decenas,
unidades, sumando, quitar, sumar en las decenas y hacer la siguiente decena.

Problemas 1-5

16 + 12 26+ 12
28 +12 27 +13
18 + 15 17 + 15
18 + 18 16 + 15
17+ 16 18+ 17

Durante los Ultimos cinco minutos, los compafieros pueden
jugar Suma y resta con tarjetas (siga las instrucciones de la

Problemas 6-10

Problemas 11-~15

34 +23
24 + 42
23 +27
28 + 25
26+ 37

Leccidn 12) con las nuevas tarjetas, etiquetada como F.

Grupo de problemas (10 minutos)

Continte retando a los estudiantes
avanzados. Después de haber
completado los Problemas 11-15 a la
izquierda, sugiérales que escriban un
probléma escrito que coincida con
uho de los enunciados numéricos.
Pida a los estudiantes que escriban un
problema escrito, intercambien
papeles y resuelvan el problema de

los otros.

Los estudiantes deberan hacer su mejor esfuerzo para completar el
Grupo de problemas en los 10 minutos asignados.
En algunos grupos puede ser conveniente modificar el trabajo asignado especificando qué problemas deben

trabajar primero.

Reflexién (10 minutos)

Objetivo de la leccién: Agregar un par de nimeros de dos

digitos con diversas sumas en las unidades.

La Reflexion pretende invitar a pensar y al procesamiento

activo de la experiencia total de la leccién.

Invite a los estudiantes a revisar sus soluciones del Grupo
de problemas. Deben revisar cada problema comparando

las respuestas con un compafiero, antes de repasar las
respuestas con la clase. Vea si aun quedan conceptos
erréneos o malentendidos que puedan resolverse en la

Reflexién. Guie a los estudiantes en una conversacién para

resumir el Grupo de problemas y procesar la leccién.

Puede usar cualquier combinacién de las siguientes

preguntas para dirigir la discusion.

380 Leccién 29:

® 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. eureka-math.org

e Maria

1, Resusivan usando los dibujos de decanas ripidss, vinculos numéricos o la eslragla de flechas

4

13.;2:5_
A

lo #

A
340

13-27- 40

A
o 3

14+38: 32

A
(EI

13»16:1_‘_7__.

Fecha

|b

i

XTI

23+12: 85

23¢16: 39

0hb

18417=36
A

219

Agregar un par de niimeros de dos digitos con diversas sumas en las

unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Observen los Problemas 2(b) y 2(h). ¢éHicieron
una nueva decena en ambos problemas?
Expliquen por qué.

Observen el Problema 1(h). Expliquen qué
método o estrategia usaron para resolverlo.
éPor qué eligieron esta estrategia o método en
particular?

¢Pueden resolver 2(f) usando dobles?

Para los problemas donde necesitan hacer una
nueva decena (es decir, Problemas 2(d), 2(g),
2/h), etc.), éprefieren agregar en las decenas
primero o hacer una nueva decena? Expliquen
su eleccion.

Compartan sus dibujos y solucién a su Puesta
en practica con su compafiero(a). ¢Cual fue su
estrategia para resolver esto? Comprueben su
trabajo representando cada parte de la historia
y haciendo coincidir las mismas con las partes
de su dibujo

Boleto de salida (3 minutos)

Leccidn 29

2, Resuelvan usando dibujos da deconas rdpidas, vinculos numéricos o la estralegia de flechos.
Preparense para comemlar ¢émo resolvioron durante al Rellexion

——
17e115 28
A

e !

:" z7¢13=io__
2 thh
21> 20— 4o

& ezs=33
A

9 184152 33

PNt

b,

17e21: 28

1l

o

17+1
3

=

>

o734
A
34

164172 33

A
133

Después de la Reflexidn, pida a los estudiantes que llenen el Boleto de salida. Un repaso de su trabajo ayuda

a evaluar la comprensidn que tienen los estudiantes de los conceptos que fueron presentados en la leccion
de hoy y planificar mas efectivamente para lecciones futuras. Puede leer las preguntas en voz alta a los

estudiantes.

EUREKA
MATH'

Leccién 29:

Agregar un par de numeros de dos digitos con diversas sumas en las

unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 29 Grupo de problemas

Nombre Fecha

1. - Resuelve usando dibujos de decenas rdpidas, vinculos numéricos o estrategia de flechas.

G 13+12= b, 23+12=
c 13+16= d. 23+16=
¢ 13+27=____ f. 17+16=____
I 14+18= & 18+17=
382 Lecclén 29: :«ﬁ:":agj;:n par de ndmeros de dos dfgitos con diversas sumas en las EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 29 Grupo de problemas m

2. Resuelve usando dibujos de decenas rdpidas, vinculos numéricos o la estrategia de
flechas. Prepdrense para comentar cémo resolvieron durante la Reflexidn.

a. 17+10= b. 17+21=_____
G 27+13= d. 17+14=__
& mezes £ 17417=___
g. 18+15= h. 16+17=____
EUREKA R B T e i

MATH
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccion 29 Boleto de salida

Fecha

Resuelve usando dibujos de-decenas rdpidas; vinculos numéricos o estrategia-de flechas.

) b.
‘ 18+14=____ 14 +23 =
c. ; d.
28 + 12 = 19+21=
Leccién 29: Agregar un par de nimeros de dos digitos con diversas sumas en las )
384 unidades. lu“KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Nombre

Leccién 29 Tarea

Fecha

1. Resuelve usando dibujos de decenas rdpidas, vinculos numéricos o estrategia de flechas.

@ getse 2 26+12=
e: 23+16= d. 17+16=____
© 4et7=___ " Gl eHet
9. 5+18= i 18+16=__

Eu REKA Leccién 29:
MATH

Agregar un par de nimeros de dos digitos con diversas sumas en las
unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Lecciéon 29 Tarea

© 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados, eureka-math,org

2. Resuelve usando dibujos de decenas rdpidas, vinculos numéricos o estirategia de flechas.
a 17+12=_____ by 21+17=_
c 17+15=___ & 27+13=___
& 23+14= ___ k. 18+17=_
9 18+11=____ h. 18+18=___
386 e wlen e TUIE10s CSIC Sl oEIConIo FOiSes S meSie s EUREKA
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FLE S TRRAREL NI s Leccién 29 Plantilla de fluidez [«E7.5

Nombres

carrera alacima

EUREKA Leccién 29: Agregar un par de numeros de dos digitos con diversas sumas en las 387

[ unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 29 Plantilla

.........................................................
.........................................................

1
7

Grupo 3 de tarjetas de suma y resta

: . s : |
388 Leccién 29 Agregar un par de némeros de dos digitos con diversas sumas en las EUR!KA

unidades. ™
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 29 Plantilla

17 + 15 16 + 15

19+17 18+ 13

~N
s
b
o
b
oo
|
o

..................................................................................................................

Grupo 3 de tarjetas de sumay resta

EUREKA Lecclén 29: Agregar un par de nimeros de dos digitos con diversas sumas en las 389

h unidades.
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion final del médulo

Nombre Fecha

1. Usa el proceso LDE para resolver los siguientes problemas. Escribe la respuesta en
la tabla de valor posicional.

a. Maria va a hacer una fiesta para 17 de sus amigos. Ella ya invité algunos amigos.
Ella tiene 12 invitaciones mds para enviar. ¢{Cudntos amigos ha invitado ya?

decenas | unidades

Maria ya ha invitado amigos.

b. Maria compré 11 globos rojos y 8 globos blancos. ¢Cudntos globos compré?

decenas unidades

Maria compré globos.

¢c. Marfa tenia 17 amigos en su fiesta. Algunos de ellos salieron para ver la pifiata.
Quedaron 4 amigos en el salén. ¢Cudntos amigos salieron?

decenas unidades

amigos salieron,

390 Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 EU“KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Y.

ey o,

2. Rellena los nimeros que faltan en cada secuencia:

a. 27,28, . . .32 b.

17, , 19,

3. a. Mark dice que 34 es igual a 2 decenas y 14 unidades. Suki dice que 34 es lo
mismo que 34:'unidades. ¢Estdn en lo correcto? Explica tu razonamiento.

b. Usa<, =, 0 > para comparar los pares de nimeros.

Evaluacidn final del médulo [i‘ltf

[

i. 3 decenas O 25 unidades ii. 1decena 14 unidades O 2 decenas 4 unidades

iii 33 O 2 decenas 12 unidades iv. 26 O 1 decena 25 unidades

c. Encuentra los nimeros misteriosos. Usa las tablas de valor posicional para
mostrar cémo lo sabes.

10 mds que 29 es 10 menos que 29 es

decenas Junidades] decenas funidades)

—’ decenas

unidades) decenas junidades]
—’

1 mds que 29 es : 1 menos que 29 es

decenas junidades decenas

Tobecd
umndage:

decenas Junidades) decenss s

1 N

EUREKA Mébdulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 391
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacion final del médulo

4. Resuelve cada incdgnita. Usa el espacio proporcionado para dibujar decenas rdpidas,
un vinculo numérico o la estrategia de flechas para mostrar tu trabajo. Puedes usar
tu kit de varitas de decena si hace falta.

a. 18+3=_ b. 28+10=__ c. 40—30=_

d 28+2=__ e. 28+6=_____ f.28+12=__

g 15+15=__ h. 19+14=_ i. 16+18=__

392 Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacién final del médulo

Evaluacion 'ifinal del médulo Temas A—F

_Estdndares abordados

Representan y resuelven problemas relacionados a la de suma y a la resta.

1.0A.1 Utilizan 1a suma y la resta hasta el numero 20 para resolver problemas escritos relacionados
a situaciones en las cuales tienen que sumar, restar, unir, separar y comparar, con valores
desconocidos en todas las posiciones, por ejemplo, al representar el problema a través del
uso de objetos, dibujos y ecuaciones con un simbolo para el nimero desconocido. (Ver el
Glosario CCLS, Tabla 1.)

Extienden la secuencia de conteo.!

1.NBT.1 Cuentan hasta 120, comenzando con cualquier nimero menor que 120. Dentro de este
rango, leen y escriben numerales que representan una cantidad de objetos con un numeral
escrito.

Comprenden el valor de posicién.2

| 1.NBT.2 Entienden que los dos digitos de un nimero de dos digitos representan cantidades de decenasy
| unidades. Entienden lo siguiente como casos especiales.

‘ a. 10 puede considerarse como un conjunto de 10 unidades llamado una “decena.”

¢. Los ndmeros 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80 y 90 se refieren a una, dos, tres, cuatro,
cinco, seis, siete, ocho o nueve decenas (y 0 unidades).

1.NBT.3 Comparan dos niimeros de dos digitos basandose en el significado de los digitos en las
unidades y decenas, anotando los resultados de las comparaciones con el uso de los
simbolos >, =, y <.

Utilizan la comprensién del valor de posicién y las propiedades de las operaciones para sumar y restar.’

1.NBT.4 Suman hasta el 100, incluyendo el sumar un nimero de dos digitos y un niimero de un
digito, asi como el sumar un niimero de dos digitos y un multiplo de 10, utilizan modelos
concretos o dibujos y estrategias basadas en el valor de posicién, las propiedades de las
operaciones y/o la relacion entre la suma y la resta; relacionan la estrategia con un método
escrito y explican el razonamiento aplicado. Entienden que al sumar nimeros de dos
digitos, se suman decenas con decenas, unidades con unidades; y a veces es necesario el
componer una decena.

1.NBT.5 Dado un nimero de dos digitos, hallan mentalmente 10 mas o 10 menos que un nliimero,
sin la necesidad de contar; explican el razonamiento que utilizaron.

1.NBT.6 Restan multiplos de 10 en el rango 10 a 90 a partir de multiplos de 10 en el rango de 10 a 950
(con diferencias positivas o de cero), utilizando ejemplos concretos o dibujos, y estrategias

basadas en el valor de posicion, las propiedades de operaciones, y/o la relacién entre la
suma y la resta; relacionan la estrategia con un método escrito y explican el razonamiento

utilizado.

1 ’

Centrarse en los numeros hasta 40.
2 .

Centrarse en los nimeros hasta 40
3 .

Centrarse en los nimeros hasta 40.

EUREKA Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 393
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Evaluaci6n final del médulo ST %

Evaluacién del resultado de aprendizaje del estudiante

Proporcionamos una Progresién hacia el dominio con el fin de describir los pasos que lievan a la comprension
gradual que van desarrollando los estudiantes en su camino a adquirir la excelencia. En la siguiente tabla, el
progreso se presenta de izquierda (paso 1) a derecha (paso 4). El objetivo de aprendizaje de los estudiantes
es alcanzar el dominio del paso 4. Estos pasos buscan ayudar a maestros y a los estudiantes a celebrar los
LOGROS de los estudiantes e identificar aquellas cosas en las que tienen que seguir trabajando.

Progresion hacia el dominio

Elemento de la PASO 1 PASO 2 PASO 3 PASO 4
evaluacién Poca evidencia de | Evidencia de algo Evidencia de algo Hay evidencia de
Yy razonamiento, no de razonamiento, de razonamiento, razonamiento
Estandares hay respuesta no hay respuesta hay respuesta sélido, hay
evaluados correcta. correcta. correcta o bien un | respuesta
razonamiento correcta.
sélido, pero una
| respuesta
incorrecta.
(1 punto) (2 puntos) (3 puntos) | (4 puntos)
1 Las respuestas del Las respuestas del Las respuestas del El estudiante hace lo
estudiante son | estudiante son estudiante son sigulente de forma
1.0A.1 incorrectas y no hay | incorrectas, pero hay correctas, pero las correcta:
1.NBT.2ac evidencia de evidencia de respuestas son = Resuelve cada
razonamiento. | razonamiento. Por incompletas (por problema escrito.
ejemplo, el estut’.‘li?nte ejc.amplo, pueden' fal.tar a. Marfa ya invité 5
es capaz de escribir un etiquetas en el dibujo, .
enunciado numérico. un enunciado numérico S
o0 puede carecer de b. Marla compro 19
explicacién). Eltrabajo globos.
del estudiante es c. 13 amigos
esencialmente sélido. salieron afuera.
» Etiqueta el dibujo e
incluye el enunciado
numérico y la
afirmacion.
= Completa las tablas
de valor posicional
a. 0-5
394 Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 EUR
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Evaluacidn final del médulo

Progresion hacia el dominio

b. 1-9
c. 1-3
2 El estudiante no es capaz | El estudiante completa El estudiante completa El estudlante identifica
de completar ninguna por lo menos parte de por lo menos una todos los nlimeros en las
secuencia de nimeros. una secuencia. secuencia, asi como por secuenclas:
1'NBT'1 lo menos un nimero en . 27/ 28, 29' 30[ 31’ 32
la secuencia adicional. . 16,17, 18, 19, 20
3 El El estudiante no El estudiante demuestra | El estudiante demuestra | Elestudiante hace
demuestra comprensién | una comprensién comprensién de las correctamente lo
al comparar nimeros inconsistente de decenas | decenasy unidades y es sigulente:
1.NBT.2ac basados en decenasy y unidades, capaz de comparar las a. Utiliza dibujos o
1.NBT.3 unidades. Menos de una | respondiendo algunas de | cantidades de forma palabras para explicar
1.NBT.5 seccion es respondida las partes correctamente | general. El estudiante que ambas son
! ) correctamente. dentro de una seccién, responde de forma correctas. 1 decenay
pero mostrando errores correcta todas las partes 24 unidades es lo
en la comprensién en al de dos de las tres mismo que 34
menos dos de las tres secciones. uhidades.
secciones.
b. Respuestas
n >
(i) =
iy >
(iv) <
c. ldentifica los nimeros
misteriosos como 39,
19,30y 28,
respectivamente, y
completa de forma
exacta las tablas para
ilustrar la estrategia
de flechas.
4 El estudiante responde | El estudiante responde | El estudiante responde | El estudlante hace lo
dos o menos preguntas | por lo menos tres de por lo menos seis de sigulente de forma
1.NBT.4 correctamente hueve preguntas nueve preguntas correcta:
correctamente y correctamente. * Resuelve
1.NBT.6 demuestra una 0 a. 21
comprensnén'lfmorrecta El estudiante usa un b. 38
del valor posicional. L
proceso solido a través c. 10
de los errores de d. 30
cafculo. e. 34
Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacidn final del médulo

Progresion hacia el dominio

f. 40
g 30
h. 33
i. 34

= Representa el
proceso de resolver
con preclsién a
través de dibujos,
vinculos numéricos
o la estrategla de
flechas. La notacién
demuestra el uso de
una estrategia
sélida para sumar o
restar.

396 Mddulo 4: Valor posicional, comparaclén, suma y resta hasta 40 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacidn final del médulo

Nombre Marla Fecha

1.Usen el proceso LDE para resolver los siguientes problemas. Escriban la
respuesta en ia tabla de valor posicional.

a) Maria va a hacer una fiesta para 17 de sus amigos.
Ella tiene 12 invitaciones mas para enviar. ¢ Cuantos amigos ha invitado ella ya?

1]

>
O@@W"

decenas | unidades

rm
|7 :(a+ \ 2 Maria ya ha invitado Samigos. O S

b) Maria compro 11 globos rojos y 8 globos blancos. ¢ Cuantgs globos compro ella?
\

|
0000000000 *

decenas |unidades

=
N+ :@ Maria compro | globos. | | [}

¢) Maria tenia 17 amigos en su fiesta. Algunos de ellos salieron para ver la pifata.
Quedaron 4 amigos en el salén. ; Cuantos amigos salieron afuera?

decenas | unidades

("
l 7 -KE\;: l__{__ _L_i amigos salieron afuera. ' 3

Eu REKA Médulo 4: Valor posicional, comparacion, suma y resta hasta 40 397
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Evaluacién final del médulo

2. Rellenen los numeros que faltan en cada secuencia:

a 27,28,.29  Fo , 3 3 b. 1o 17, 1§ 19, 20

a. Mark dice que 34 es igual que 2 decenas y 14 unidades. Suki dice que 34 es lo mismo que
34 unidades. ¢Estan en lo correcto? Expliquen su razonamiento.

Ambos estan en lo correcto.

Mark - 34 = 2 decenas + 14 unidades

Suki
34 = 34 unidades
Las de ella son todas unidades.

b. se <, =, 0 > comparar los pares de nUmeros.

i.3 decenas @25 unidades ii. 1 decenas 14 unidades @ 2 decenas 4 unidades

iti. 33 @ 2 decenas 12 unidades iv. 26 @ 1idecena 25 unidades

¢. Encuentren los nimeros misteriosos. Usen las.tablas de valor posicional para mostrar como lo saben.

10 mas que 29 es j"l 10 menos que 29 es l CI

decenas |unidades decenas ‘unidades decenas

tio

2149 [z ]9 2191119

unidades

~ Jdecenas funidades
- ‘o

1 més que 29 es 5 (4] 1 menos que 29 es Zg

decenas funidades + decenas Junidades decenas fjunidades l decenas Junidades
‘ -

21| "12 |o zZ19. 12 |}

398 Médulo 4: Valor pesicional, comparacién, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Evaluacion final del médulo

Resuelvan para cada numero desconocido. Usen el espacio proporcionado para dibujar decenas
répidas, un vinculos numéricos o la estragia de flechas para mostrar su trabajo. Ustedes pueden
usar su kit varitas de decena si hace falta.

0 1843z 21 b, z/tno:-?% c. 40-30= 10
A % \-\0 "30 - IO
& - ke
a-3 =)
d 28+2=_30 e 28+6=34 £ 28+12= Mo
A A
20 % 3 ™ 20 %
28 »30—34
9. 15+15= 30 h 19+14= 3 i 16+18= 34
A DN A
o § I | 13 e  sd 4y
lb>2(r3c->3
EU REKA Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 399
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Curriculo de matematicas %

GRADO

1." GRADO « MODULO 4

Hoja de respuestas .
1. GRADO ¢ MODULO 4

Valor posicional, comparacion, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 1

Practica de fluidez

Las respuestas pueden variar.

Grupo de problemas

Leccidn 1 Hoja de respuestas

1.  Grupos de 10 dentro de un circulo; 30 9.  Elvinculo numérico muestra que 20y 7 es 27.

2. Grupos de 10 dentro de un circulo; 24 10. El vinculo numérico muestra que 30 y 3 es 33.

3. Grupos de 10 dentro de un circulo; 29 11. Elvinculo numérico muestra que 20y 9 es 29.

4.  Grupos de 10 dentro de un circulo; 34 12. Elvinculo numérico muestra que 40y O es 40.

5.  Grupos de 10 dentro de un circulo; 31 13. Grupos de 10 dentro de un circulo; 20y 2 es 22.

6.  Grupos de 10 dentro de un circulo; 26 14. Grupos de 10 dentro de un circulo; 30y 7 es 37.

7.  Grupos de 10 dentro de un clrculo; 38 15. Grupos de 10 dentro de un circulo; 20 y 10 es 30.

8.  Grupos de 10 dentro de un circulo; 33 16. Grupos de 10 dentro de un circulo; 30y 9 es 39.

Boleto de salida

1 El vinculo numérico muestra que 20y 8 es 28.

2 El vinculo numérico muestra que 30y 2 es 32.

3. Elvinculo numérico muestra que 40 y 0 es 40.

4 El vinculo numérico muestra que 30y 6 es 36.

Tarea

1. Grupos de 10 dentro de un circulo; 26 7.  Gruposde 10 dentro de un circulo; 20y 4 es 24;
24

2. Grupos de 10 dentro de un circulo; 38 8.  Grupos de 10 dentro de un circulo; 30y 6 es 36;
36

3. Grupos de 10 dentro de un circulo; 25 9.  Grupos de 10 dentro de un circulo; 10y 7 es 17;
17

4.  Grupos de 10 dentro de un circulo; 39 10. Grupos de 10 dentro de un circulo; 20y 3 es 23;
23

5.  Grupos de 10 dentro de un circulo; 20y 7 es 27; 11. Imagen de 10y 8 dibujados; 8

27
6.  Grupos de 10 dentro de un circulo; 10y 10 es 20; 12. Imagen de 10 mas y 3 mas dibujados; 33
20
402 Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2 Hoja de respuestas

Leccion 2

Hoja de practica

1. 2 16. 7 31. 8
2. 3 17. 7 32, 8
3. 4 18. 8 33. 7
4, 4 19. 7 34, 6
5 4 20. 7 35. 8
6. 3 2. 5 36. 9
7. 0 22, 6 37. 10
8. 4 23. 6 38. 9
9. 4 24, 5 39. 10
10. 5 25, 10 40. 7
11. 6 26, 10 41. 10
12. 6 27. 9 42.

13. 8 28. 10 43,

14. 8 29. 9 44, 9
15. 9 30. 10 45, 10
Grupo de problemas

1. 1,7 10. 2,7;27

2. 2,6 11. 3,9;39

3. 2,8 12. 2,9;29

4, 3,3 13. 3,5

5. 1,4;14 14. 27

6. 2,8;28 15. 39

7. 2,5;25 16. 2,9

8. 3,10;40 17. 4

9. 3,535 18. 0,9

Eu REKA Médulo 4: Valor posiclonal, comparacion, suma y resta hasta 40 403
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 2 Hoja de respuestas

Boleto de salida

Las iméagenes a la izquierda se relacionan apropiadamente con las graficas (cubos: 17; crayones: 33;
flores: 40).

Tarea

1. 3,4;34 9. 3,9;39

2. 2,323 10. 2,8;28

3. 3,6;36 11. 2,3

4. 2,9;29 12, 32

5. 1,919 13. 9

6. 2,6;26 14. 40

7. 2,424 15. Las respuestas pueden variar.

8 3,6;36

404 Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 Eu REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccidon 3

Grupo de problemas

1,2,12
2,6,26
3,7,37
3,4,34
4,0,40
1,10, 20

32 unidades

NS U kR whe

Boleto de salida

1. 2,4,24
2. 3,8,38
3. 2,7;27
Tarea

1. 2,323
2. 3,6,36
3. 10,10
4, 3,8,38
5. 29;29
EUREKA
MATH

10.
11,
12,
13.
14,

© © N o

Mdédulo 4:

Leccién 3 Hoja de respuestas

17 unidades
Imagen de 3 decenas y 7 unidades
40 unidades

23 unidades

29 unidades
1,5;15
39;3,9

3,434
38; 38
39; 39
40;0,4

Las respuestas pueden variar.

Valor posiclonal, comparacién, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 4

Grupo de problemas

1. 23;23;23

2. 20,8,28;28;28
3. 20,7,27;27;27
4, 30,6, 36; 36; 36
5. 20,5, 25;25;25
6. 30,8;38;38;38
7. 14

8. 232023
Boleto de salida

1. 1,3;3,13

2. 3,4;30,34

3. 3,535,5

4, 2,6;26,20
Tarea

1. 20,3,23;23;23
2 20,4, 24; 24, 24
3. 2,7;27

4, 3,5;5,35

5. 2,4;4,24

406

Mddulo 4:

10.
11.
12,
13,
14,
15,

© o N o

Leccion 4 Hoja de respuestas

3,8;38,8
2,9;29,9
40

20+7
20+3
9+30
2+30

3,8;30,8,38

2 mas que 10 es 12.

1y 30 hacen 31.
20+4=24
8+30=38

Valor posiclonal, comparacién, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 5

Sprint

Lado A

13
12
11
11
14
16
17
18
2

1

© 0N O s W N R

[=Y
°

Lado B

11
12
13
14
15
16
18
18

0 Gon N1 cu B R B =

-
e
= O

EUREKA
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11. 0 21.
12. 3 22.
13. 4 23,
14. 5 24,
15. 8 25.
16. 1 26.
17. 2 27.
18. 10 28.
19. 10 29,
20. 7 30.
11. 2 21.
12. 3 22.
13. 5 23.
14, 7 24,
15. 9 25.
16. O 26.
17. 1 27.
18. 10 28,
19. 10 29.
20. 3 30.
Médulo 4: Valor poslcional, comparacién, suma y resta hasta 40
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Leccion 5 Hoja de respuestas

10
10
10
18
19
12
14
15
10

10
10
10
16
18
13
15
15
10
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Grupo de problemas

Leccion 5 Hoja de respuestas

1. 31 8. dibujo de 10 mas.o decena rapida; 38

2. 29 9. 1 mésdibujado; 30

3. 40 10. dibujo de 10 mds:o decena rapida; 39

4, 38 11. 10tachados; 16

5. 37 12. 1tachado; 25

6. 23 13. 10 tachados; 30

7. 1 més dibujado; 29 14. 1tachado; 39

Boleto de salida

1 1 més dibujado; 25

2. dibujo de 10 mas o decena rapida; 34

3. 10tachados; 20

4 1 tachado; 29

Tarea

1. dibujo de 3 decenas répidas y 9 unidades; 39 7. 31dibujados, 10 tachados; 21

2. dibujo de 4 decenas répidas y 8 unidades; 48 8. 31dibujados, 1 tachado; 30

3. dibujo de 3 decenas répidas y 6 unidades; 36 9. 10 mésque 20

4. dibujo de 4 decenas répidas y 5 unidades; 45 10. 1mésque23es24

5. 23 dibujados, 10 tachados; 13 11. 1 menos que 30

6. 23 dibujados, 1 tachado; 22 12. 10 menos que 36

408 Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 EU“KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 6 Hoja de respuestas

Leccion 6

Grupo de problemas

1. 2,0;2 9. 16; 1 mas dibujado

2 1,414 10. 15; 10 més dibujados

3 3,5;35 11. 40; 1 moneda de 10 centavos dibujada
4, 2,6;26 12. 31;1 moneda de 1 centavo dibujada

5 0,6;6,0,6 13. 23; 1 moneda de 1 centavo tachada

6 2,5;25,2,5 14. 14; 1 moneda de 10 centavos tachada
7 3,0;30,3,0 15. 11; 1 moneda de 10 centavos tachada
8 3,4;3,4,34 16. 20; 1 moneda de 1 centavo tachada

Boleto de salida

1. 33; 10 mas dibujados

2.  14; 1 mas dibujado

3.  21;1 moneda de 10 centavos tachada
4,

13; 1 moneda de 1 centavo tachada

Tarea

1. 3,0;3 9. 13;1 mas dibujado

2. 1,7;1,7 10. 13; 10 mas dibujados

3. 2,2;22 11. 32; 1 moneda mds de 10 centavos dibujada
4, 3,3;33 12. 23;1 moneda mas de 1 centavo dibujada
5. 0,8;80,8 13. 38; 1 moneda de 1 centavo tachada

6. 3,6;36,3,6 14. 29; 1 moneda de 10 centavos tachada

7. 1,6;16,1,6 15. 23; 1 moneda de 10 centavos tachada

8. 2,4;2,4,24 16. 32; 1 moneda de 1 centavo tachada
EUREKA Médulo 4: valor posicional, comparacién, sumay resta hasta 40 409
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccidon 7

Sprint

Lado A

6

16
26
15
25
35
7

17
27
37

© X N U A W N

[ury
©

Lado B

15
25
16
26
36

16
26
36

© ® N oY A wN e

=
°©

410

11. 28 21,
12. 18 22,
13. 8 23,
14, 19 24.
15. 29 25.
16. 39 26.
17. 10 27.
18. 20 28.
19. 30 29.
20. 40 30.
11. 27 21.
12. 17 22,
13. 7 23,
14, 18 24,
15, 28 25.
16. 38 26.
17. 10 27.
18. 20 28.
19. 30 29.
20. 40 30.
Médulo 4; Valor poslicional, comparacidn, suma y resta hasta 40
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Leccion 7 Hoja de respuestas

39
29
19

10
10

24
24
34

39
29
19

10
10

29
29
39
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 7 Hoja de respuestas

Grupo de problemas

1. 13, 19; grupo de 19 dentro de un circulo 8. 14, 11; grupo de 11 dentro de un circulo
2. 36, 13; grupo de 36 dentro de un circulo 9. 11, 20; grupo de 11 dentro de un circulo
3. 30, 29; grupo de 30 dentro de un circulo 10. 40, 26; grupo de 26 dentro de un circulo
4. 30, 32; grupo de 32 dentro de un circulo 11. a. 1decena 5 unidades dentro de un circulo
5. a. 3decenas 2 unidades dentro de un circulo b. 28 unidades dentro de un circulo
b. 3 decenas 2 unidades dentro de un circulo ¢. 13 dentro de un circulo
¢. 19 dentro de un circulo d. 26 dentro de un circulo
d. 31 dentro de un circulo 12. Grupo de 1 moneda de 10 centavosy 2

monedas de 1 centavo dentro de un circulo

6. Grupo de 3 monedas de 10 centavos dentrode 13. 17 dentro de un circulo; las explicaciones
un circulo pueden variar.

7. 13,19; grupo de 13 dentro de un circulo

Boleto de salida

1. 34, 25; grupo de 34 dentro de un circulo; 34, 25

2. 24, 34; grupo de 24 dentro de un circulo; 24, 34

3.  Grupo de 2 monedas de 10 centavos dentro de un circulo

4.  Grupo de 1 moneda de 10 centavos y 4 monedas de 1 centavo dentro de un circulo

Tarea

1 22, 14; grupo de 22 dentro de un circulo 7.  28; 38; grupo de 28 dentro de un circulo

2 13, 23; grupo de 23 dentro de un circulo 8. 2 decenas 7 unidades dentro de un circulo

3. 3 decenas 9 unidades dentro de un circulo 9. 22 dentro de un circulo

4 35 dentro de un circulo 10. 22, 13; grupo de 1 moneda de 10 centavosy 3
monedas de 1 centavo dentro de un circulo

5. 20, 11; grupo de 2 monedas de 10 centavos 11. a. 24 dentro de un circulo; 24 es menor que 27.

dentro de un circulo. b. 32 dentro de un circulo; 32 es mayor que 22.

6. 31, 24; grupo de 24 dentro de un circulo c. 26 dentro de un circulo; 26 es menor que 29.
d. Seria un empate; dibujos que muestran 39

EUREKA Médulo 4: valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 411
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 9

Grupo de problemas

Dentro de un circulo >
caimaén

1. a.

b. Dentro de un circulo >

caimén
2. a. 24,4 d. 20,2
b. 36,38 e. 35,36
c. 14,15 f. 20,19
3. a. Caiman dentro de un circulo.
b. Caiman dibujado nuevamente.
4. lasrespuestas pueden variar.
Boleto de salida
a. 12,10 d. 13,3
b. 22,24 e. 28,27
c. 25,17 f. 21,30
Tarea
1. a. 20,10 b. 15,17 c. 24,22

2. lasrespuestas pueden variar.

3. 16, 17 se relaciona con es menor que el caiman.
31, 23 se relaciona con es mayor que el caiman.
35, 25 se relaciona con es mayor que el caiman.
12, 21 se relaciona con es menor que el caiman.
22, 32 se relaciona con es menor que el caiman.

9, 30 se relaciona con es menor que el caiman.

39, 40 se relaciona con es menor que el caiman.

414 Médulo 4:

Leccion 9 Hoja de respuestas

Dentro de un circulo > caiman
Dentro de un circulo > caimén

d. 30,29

Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40
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g. 31,13
h. 23,32
i 12,21
g. 21,12
h. 13,31
i 23,32
e. 38,39

f.

39,40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 10

Sprint

Lado A
3

13
23
7

17
37
30
32
35
10

© ® N O VA wNe

[y
©

LadoB

14
24

17
27
30
33
36
10

PP B g g s

=
©
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11.
12.
13.
14,
15.
16.
17.
18.
19,
20.

11.
12,
13,
14,
15,
16.
17.
18.
19.
20.

Mddulo 4:
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10

18
13
14
25
26
17

17
15
12
23
25
14

21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.

21,
22,
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.

Valor posicional, comparaclén, suma y resta hasta 40

Leccion 10 Hoja de respuestas

36
24
19
30
15
35

12

20

39
21
29
20
15
35

10
10
22
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Grupo de problemas

1.

S® ™0 o0 oo

AV V. V V A A V V

Boleto de salida

416

a.
b.

o o

dentro de un circulo es mayor que; 29 > 26
dentro de un circulo es menor que; 18 < 19
dentro de un circulo es menor que; 29 < 40
dentro de un circulo es menor que; 39 < 40

>; s mayor que
<; es menor que
=; esigual a

<; es menor que
>; es mayor que
>; s mayor que
>; @s mayor que
=; esigual a

Mdédulo 4:

Leccién 10 Hoja de respuestas

S +~ 0o o 0 T o

= X ‘T

v o 3 3
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respuesta proporcionada

dentro de un circulo es menor que; 14 < 17

dentro de un cfrculo es menor que; 24 < 34

dentro de un circulo es igual a; 20 = 20

dentro de un circulo es mayor que; 31> 13

dentro de un circulo es menor que; 12 < 21

dentro de un circulo es mayor que; 17 > 13

dentro de un circulo es igual a; 30 = 30

>; @s mayor que
<; es menor que
>; s mayor que
=; esigual a

. <, esmenor que

<; es menor que
<; es menor que
>; s mayor que

Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 11 Hoja de respuestas

Leccion 11

Grupo de problemas

1. Respuesta proporcionada 10. 0,10,10;1,0,1;10-0=10

2. 10,10;1,1,2;10+10=20 11. a. 2decenas; 20+20=40

3. 20,20,40;4,2,2;40=20+20 b. 10;30+10=40

4. 10,20,30;3,2,1;30=20+10 c. 10; 2 decenas + 1 decena = 3 decenas
5. 20,10,30;3,1,2;30-10 =20 & reg @0

6. 20,0,20;2,2,0;20-20=0 ': :g

7. 20,10,30;2,1,3;20+10=30 d. 20

8. 10,30,40;4,1,3;40-10=30 e. 30

9. 10,20,30;3,2,1;30-20=10 f. Las respuestas pueden variar.
Boleto de salida

1 10, 10; 2; 10+ 10

2 20, 10, 30; 3, 2, 1; 30, 20, 10

3. 20,10,30;3,1,2;30,10, 20

4 20, 20, 40; 4, 2, 2; 40, 20, 20

Tarea

1. Respuesta proporcionada 11. 3 decenas

2. 10,20,30;3,1,2;30=10+20 12. 40

3. 10,20,30;3,1,2;30-10=20 13. 30

4, 20,20,40;4,2,2;40-20=20 14, 30

5. 0,40,40;4,4,0,40-40=0 15. 1decena

6. 20,20,40;2,2,4;,20+20=40 16. 10

7. Dibujo de decenas rapidas; 10, 20, 30; 30 17. 0

8. Dibujo de decenas rapidas; 10, 20, 30; 30 18. 40

9. Dibujo de decenas rapidas; 10, 10, 20; 10 19. 10

10. Dibujo de decenas rapidas; 10, 30, 40; 40

EUREKA Médulo 4; Valor posicional, comparacioén, suma y resta hasta 40 417
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 12

Sprint

Lado A

W X N ;R W N R
BN WWN R W W R

=
°

Lado B

W 00 N o = W NP
v PR R A P~ =2, O ~ P+ O

[y
©
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11. 4 21.
12. 2 22,
13. 3 23.
14, 3 24,
15. 3 25.
16. 4 26.
17. 3 27.
18. 3 28,
19. 4 29.
20. 5 30.
11. 5 21.
12, 1 22.
13. 4 23.
14, 2 24,
15. 2 25.
16. 5 26.
17. 2 27.
18. 2 28.
19. 5 29,
20. 6 30.
Médulo 4: Valor posiclonal, comparacién, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 12 Hoja de respuestas m

Grupo de problemas

1. 32 7. 23

2 10, 25; 10, 15, 25 8. 20

3. 18,20, 38; 18, 20, 38 9. 16

4 29,10, 39; 10, 29, 39 10. 18

5 Dibujo de unidades y decenas rapidas; 10,19,29; 11. 231,03 3
2,9;29

6. Dibujo de unidades y decenas rapidas; 14, 20,34; 12. 1,6;2,0;3,6
3,4;34

Boleto de salida

1. 38; decenas rapidas, la estrategia de flechas o monedas dibujadas

2. 34; decenas rdpidas, la estrategia de flechas o monedas dibujadas

Tarea

1. 33;13,20,33 7. 29

2. 20,37;17, 20, 37 8. 139

3. 10,28, 38; 10, 28, 38 9. 28

4, 30,19,49;19, 30, 49 10. 11

5. Dibujo de unidades/decenas réapidas; 10, 17, 27; 11, 1,8;2,0;3,8
10, 17, 27

6. Dibujo de unidades/decenas répidas; 19, 20, 39;
19, 20

EUREKA Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 419
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 13

Grupo de problemas

Leccién 13 Hoja de respuestas

1. 2,8;28 7. 20,1;30; 3, 0; dibujo de'decena rdpida
2. 3,0;27;30 8. 20,1;28;2,8; dibujo de decena rapida
3, 1,8;6;18 9. 10, 3; 20; 2, 0; dibujo de decena rapida
4, 2,0;16,4,20 10. 20, 6; 30; 3, 0; dibujo de decena rapida
5. dibujo de decena rapida; 3, 0; 30 11. 30, 2; 35; 3, 5; dibujo de decena rapida
6. dibujo de decena rapida; 2, 7; 27 12. 30, 8; 40; 4, 0; dibujo de decena rapida
Boleto de salida
1. 3,5;32,3,35 3. 30, 3;39; 3, 9; dibujo de decena rapida
2. 3,0;26,4,30 4, 20, 3; 30; 3, 0; dibujo de decena rapida
Tarea
1. 2,5;25 7. 20, 6; 28; 2, 8; dibujo de:decena rapida
2. dibujo de decena rapida; 2, 9; 29 8. 30, 6;39; 3, 9; dibuja de:decena rapida
3. dibujo de decena rapida; 2, 9; 29 9. 20, 6;30; 3, 0; dibujo de decena rdpida
4. dibujo de decena répida; 3, 0; 30 10. 20, 4; 30; 3, 0; dibujo de:decena rapida
5. dibujo de decena rapida; 3, 6; 36 11. a. 29
6. dibujo de decena rapida; 4, 0; 40 30

c. 40

420 Médulo 4:
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 14 Hoja de respuestas

Leccion 14

Grupo de problemas

1. 19;1,9 9. 32; 3, 2; dibujo de decena rapida

2. 20;2,0 10. 10,7;19; 1, 9; el trabajo mostrado puede
variar.

3. 23;2,3 11. 3, 2;22; 2, 2; el trabajo mostrado puede variar.

4. 30; 3, 0; dibujo de decena réapida 12, 20, 5;29; 2, 9; el trabajo mostrado puede
variar.

5. 32; 3, 2; dibujo de decena rapida 13. 5,1, 31; 3, 1; el trabajo mostrado puede variar.

6. 35; 3, 5; dibujo de decena rapida 14. 30, 4; 38; 3, 8; el trabajo mostrado puede
variar.

7. 20; 2, 0; dibujo de decena rapida 15. 6, 2;42;4,2; el trabajo mostrado puede variar.

8. 22;2, 2;dibujo de decena répida

Boleto de salida

1. Dibujo de decena rapida; 18; 1, 8 4. 30, 2;39; 3, 9; el trabajo mostrado puede
variar.
2. Dibujo de decena rapida; 20; 2, 0 5. 4,5;35; 3, 5; el trabajo mostrado puede variar,

3. Dibujo de decena rapida; 23; 2, 3

Tarea

1. 18;1,8 9.  34;3, 4; dibujo de decena rapida

2. 20;2,0 10. 10, 3; 19; 1, 9; el trabajo mostrado puede variar.
3. 21;2,1 11. 10, 3; 20; 2, O; el trabajo mostrado puede variar.
4, 30; 3, 0; dibujo de decena rapida 12. 20, 5; 30; 3, O; el trabajo mostrado puede variar.
5. 32;3, 2; dibujo de decena rapida 13, 5, 3;33; 3, 3; el trabajo mostrado puede variar.
6. 35; 3, 5; dibujo de decena rdpida 14, 6, 2;32; 3, 2; el trabajo mostrado puede variar.
7. 20;2,0; dibujo de decena répida 15. 7, 2;32; 3, 2; el trabajo mostrado puede variar.
8.  24;2,4; dibujo de decena répida

EUREKA Mddulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 421
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 15

Grupo de problemas

© N o v A wWw bR

10.

Boleto de salida

1.

422

8

18
28
38
12
22
32

®m -0 20 oo

29;3+6=9
33;7+6=13

a.

1

o o0 oo

8

18
28
38
10
20
30

12
22
32

8

18
28
38
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 15 Hoja de respuestas

Tarea
1. 9 10. a. 9
2. 19 b. 19
3 29 c. 29
4 39 11. a. 11
' b. 21
5. 12 31
6. 22
7 32 12, a. 15
) . b. 25
i a.
35
b. 17
c. 27 13. a. 12
d. 37 : ;2
C.
9. a. 10
b. 20 14, 29;4+5=9
c. 30 15, 31;4+7=11
d. 40
Eu REKA Médulo 4: Valor posiclonal, comparacldn, suma y resta hasta 40 423
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccién 16 Hoja de respuestas

Leccidn 16

Grupo de problemas

1. dibujo de decena rapida; 19 9. Notacién escrita; 39
2. dibujo de decena rapida; 20 10. Notacién escrita; 33
3.  dibujo de decena rapida; 11. Notacidn escrita; 40
4. dibujo de decena répida; 39 12. Notacién escrita; 40
5. dibujo de decena répida; 17 13. Notacidn escrita; 38
6. dibujo de decena rapida; 36 14. Notacidn escrita; 34
7. dibujo de decena rapida; 30 15. Dibujo de monedas de 10 centavos y monedas

de 1 centavo; 36; 29
8. dibujo de decena rapida; 20

Boleto de salida

1. dibujo de decena rapida; 29 4. 30,6;39
2. dibujo de decena rapida; 34 5. Dibujo de 3 monedas de 10 centavosy 3
monedas de 1 centavo;
3. 10,9;39
Tarea
1. dibujo de decena rapida; 19 7. a. 23;2monedas de 10 centavosy 3
2. dibujo de decena rapida; 20 monedas de 1 centavo;
b. 19;13+6
3. dibujo de decena rapida; 17 =
. 29;26
4. dibujo de decena rapida; 34 ¢ -2
d. 40; dibujo de decena rapida
5.  Notacidn escrita; 30

e. 32; 3 monedas de 10 centavosy 2
monedas de 1 centavo;

6. Notacion escrita; 34

Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 17

Repaso de fluidez basica en la suma
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11.
12.
13.
14,
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16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.

N RN W R Oy RN W R
N 2 O 0 NN W R W R O NOY R

Grupo de problemas

L N o v AW N

EUREKA Mddulo 4:

26; dibujos de decena rapida o vinculo numérico
35; dibujos de decena rgpida o vinculo numérico
19; dibujos de decena rdpida o vinculo numérico
35; dibujos de decena rapida o vinculo numérico
23; dibujos de decena rapida o vinculo numérico
33; dibujos de decena rapida o vinculo numérico
30; dibujos de decena rdpida o vinculo numérico

40; dibujos de decena réapida o vinculo numérico

MATH

10.
11,

31.
32.
33.
34,
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42,
43,
44,
45.

Leccién 17 Hoja de respuestas
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:36;.dibujos de decena rapida o vinculo numérico

30; dibujos de decena rapida o vinculo numérico
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Boleto de salida

Leccion 17 Hoja de respuestas

34; dibujos de decena rapida o vinculo

39; dibujos de decena rapida o vinculo

32; dibujos de decena rapida o vinculo
34; dibujos de decena rdpida o vinculo
34; dibujos de decena rapida o vinculo
38; dibujos de decena rapida o vinculo
37; dibujos de decena rapida o vinculo
38; dibujos de decena rdpida o vinculo

Las respuestas pueden variar.

1. 25; dibujos de decena rapida o vinculo 3.

numérico numérico
2. 35; dibujos de decena rapida o vinculo 4,

numérico numeérico
Tarea
1.  33; dibujos de decena répida o vinculo 8.

numérico numérico
2. 29; dibujos de decena rapida o vinculo 9.

numérico numérico
3.  33; dibujos de decena rapida o vinculo 10.

numérico numeérico
4, 34; dibujos de decena rapida o vinculo 11.

numérico numeérico
5.  33; dibujos de decena rapida o vinculo 12,

numérico numérico
6. 37; dibujos de decena rapida o vinculo 13.

numérico numeérico
7.  Lasrespuestas pueden variar. 14.
426 Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 18 Hoja de respuestas

Leccidon 18

Grupo de problemas

1. a. +7,+1 agregado sobre flechas 3. a. Noestd dentrode un circulo
b. 7,1 agregado a un vinculo numérico b. Dentro de un circulo
c. Xaladerecha del dibujo ¢. Dentro de un circulo
2. a. Dentro de un circulo d. Decenas rapidas afiadidas; 15 cambiado a
b. Dentro de un circulo =
c. No esté dentro de un circulo 4. 22; notacion variada
d. +3 cambiado a +4, +2 cambiado a +1; 22

cambiado a 21

Boleto de salida

a. Dentro de un circulo

b. No estd dentro de un circulo

c¢. Dentro de un circulo

d. Encerrar dentro un circulo 10 puntos
Tarea

1.  Si, ambas son correctas. Las explicaciones pueden variar.
2. No, la primera solucion sumé 11 puntos en lugar de 9.

3.  El Estudiante B y el Estudiante C trabajaron el problema correctamente. Se hace el dibujo de
decena rdpida para 19 + 6.

EUREKA Mddulo 4: Valor posicional, comparacidn, suma y resta hasta 40 427
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccién 19

Sprint
Lado A
7
17
27
7
17
27
8
18
28
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Lado B

16
26
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28
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°
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11,
12,
13,
14.
15.
16.
17.
18.
19,
20.

11.
12,
13.
14,
15,
16.
17.
18.
19,
20.

18
28

19
29

19
29

19

18
28

17
27

19
29

18

Leccién 19 Hoja de respuestas

21.
22,
23,
24,
25.
26.
27.
28.
29,
30.

21.
22,
23.
24,
25.
26.
27.
28,
29.
30.

Valor posiclonal, comparaclén, suma y resta hasta 40

® 2016 Great Minds. Algunos derechos reservados. aureka-math.org

10
20
30
11
21
31
13
23

10
20
30
11
21
31
14
24

EUREKA
MATH



UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidon 19 Hoja de respuestas

Grupo de problemas

1. 13;6+ 7 =13; diagrama de cinta etiquetado 4. 17;13 +4 =17, diagrama de cinta etiquetado
2. 12;6+6=12; diagrama de cinta etiquetado 5. 18; 6+ 12 = 18; diagrama de cinta etiquetado
3. 15;12 + 3 = 15; diagrama de cinta etiquetado 6. 20; 13 +7 = 20; diagrama de cinta etiquetado

Boleto de salida

20; 14 + 6 = 20; diagrama de cinta etiquetado

Tarea

1. 17;4 + 13 =17; diagrama de cinta etiquetado 3. 13;7+6=13; diagrama de cinta etiquetado

2. 20; 14 + 6 = 20; diagrama de cinta etiquetado 4. 18; 13 +5 =18; diagrama de cinta etiquetado
EUREKA Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 429
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 20 Hoja de respuestas

Leccién 20

Grupo de-problemas

2;9+2=11011-9 = 2; diagrama de cinta etiquetado

8; 8 +8 =16 016 — 8 = 8; diagrama de cinta etiquetado

16; 13 + 3 = 16; diagrama de cinta etiquetado

10; 3+ 10 =13 0 13 - 3 = 10; diagrama de cinta etiquetado

12; 6 + 6 = 12; diagrama de cinta etiquetado

A L

4;14 + 4 = 18 0 18 — 14 = 4; diagrama de cinta etiquetado

Boleto de salida

6; 6 +6 =12 012 ~6 = 6; diagrama de cinta etiquetado

Tarea

1. 6;6+6=12012-6 =6; diagrama de cinta etiquetado

2. 9;7+9=16016-7=9; diagrama de cinta etiquetado

3.  20;9+ 11 = 20; diagrama de cinta etiquetado

4. 3;13+3=16016-13 = 3; diagrama de cinta etiquetado

430 Médulo 4: Valor posicional, comparaclén, suma y resta hasta 40 EU REKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccidn 21 Hoja de respuestas

Leccion 21

Grupo de problemas

18; 7 + 11 = 18; diagrama de cinta etiquetado

11;7+11 =18 0 18 — 7 = 11; diagrama de cinta etiquetado
5;14+5=19 019 - 14 = 5; diagrama de cinta etiquetado
18; 14 + 4 = 18; diagrama de cinta etiquetado

3;15+3 =18 0 18 - 15 = 3; diagrama de cinta etiquetado

@ | & W e

13;4+13 =17 017 —4 = 13; diagrama de cinta etiquetado

Boleto de salida

7;6+7=13013-6=7; diagrama de cinta etiquetado

Tarea

1. 18;12 + 6 = 18; diagrama de cinta etiquetado

2. 7;7+7=14014-7 =17; diagrama de cinta etiquetado

3. 5;13+5=18018-13 =5; diagrama de cinta etiquetado

4. 17;8+9=17; diagrama de cinta etiquetado

EUREKA Médulo 4: Valor posicional, comparaclén, suma y resta hasta 40 431
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 22 Hoja de respuestas

Leccion 22

Sprint

Lado A

1. 4 11. 9 21. 2
2. 2 12. 5 22. 2
3. 2 13. 5 23. 6
4, 6 14. 4 24. 6
5 3 15. 5 25. 7
6. 3 16. 6 26. 7
7. 3 17. 2 27. 9
8 4 18. 2 28. 9
9. 4 19. 6 29, 19
10. 3 200 11 30. 29
Lado B

1. 6 11, 7 21. 5
2. 3 12, 3 22. 3
3. 3 13, 3 23. 7
4, 8 14. 4 24; 7
5. 4 15. 4 25. 8
6. 4 16. 7 26. 8
7. 5 17. 2 27. 8
8. 4 18. 2 28. 8
9. 4 19. 7 29. 18
10. S 20. 14 30. 28
432 Médulo 4: Valor posiclonal, comparaclén, suma y resta hasta 40 EU“KA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 22 Hoja de respuestas

Grupo de problemas

1.  Lasrespuestas pueden variar. 3. Lasrespuestas pueden variar.

2,  lLasrespuestas pueden variar. 4. Lasrespuestas pueden variar.

Boleto de salida

Las historias A y C coinciden con el diagrama de cinta.

Tarea
1. Lasrespuestas pueden variar. 2. Lasrespuestas pueden variar.
EU REK A Médulo 4: Valor posicional, comparaclén, suma y resta hasta 40 433
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 23

Préctica de fluidez bésica

Grupo A

© ® N O ¢ p N

[SEY
=

Grupo B

11.
12.
13.
14,
15,
16.
17.
18.
19.
20.
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11. 8 21.
12. 8 22.
13. 6 23.
14. 7 24.
15. 8 25.
16. 9 26.
17. 10 27.
18. 9 28.
19. 29.
20. 10 30.
11, 3 21.
12, 4 22.
13. 5 23.
14, 4 24,
15. 2 25.
16. 3 26.
17. 4 27.
18, 2 28,
19. 3 29.
20. 4 30.
Médulo 4: Valor posiclonal, comparacién, suma y resta hasta 40
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Grupo C
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11, 3 21,
12. 3 22,
13. 2 23.
14, 2 24,
15. 3 25.
16. 3 26,
17. 2 27.
18. 2 28.
19. 3 29,
20. 3 30.
11, 3 21.
12, 4 22,
13. 6 23.
14. 2 24,
15. 4 25,
16. 6 26.
17. 5 27,
18, 1 28.
19, 2 29,
20. 2 30.
Médulo 4: Valor posiclonal, comparacién, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 23 Hoja de respuestas m

Grupo E

1. 6 11. 4 21. 3

2, 4 12. 4 22, 5

3. 3 13. 2 23. 3

4, 7 14. 2 24, 7

5. 2 15. 2 25. 2

6. 7 16. 3 26. 7

7. 3 17. 4 27. 2

8. 4 18. 2 28. 3

9. 9 19. 6 29. 5

10. 5 20. 2 30. 3

Grupo de problemas

1. a. 3,4;relacionado con el tercer par; 14 2. a. 1decena, 12 unidades
b. 3, 9; relacionado con el cuarto par; 19 b. 3 decenas 6 unidades.
c. 20; relacionado con el primer par; 4,0 c. 3 decenas 4 unidades.
d. 2,13; relacionado con el segundo par; 23 3. 3 cyd se deberfan marcar.

4. Dibujo de decena rdpida que muestra que
ambos estdn en lo correcto.

Boleto de salida

1. a. 3decenas 2 unidades 2. Dibujar decenas rapidas para mostrar que
b. 1 decena 18 unidades Tamra esta en lo correcto.

c. 2 decenas 16 unidades

Tarea
1. a. 2, 3;relacionado con el cuarto par; 13 2. a. 3decenas 8 unidades.

b. 3, 4; relacionado con el tercer par; 14 b. 2 decenas 6 unidades.

¢. 3, 8; relacionado con el segundo par; 28 c. 2decenas 1 unidad

d. 3,7; relacionado con el primer par; 17 3. a,bycsedeberfan marcar.

4. Dibujo de decenas rdpidas que muestran que
Emi esta en lo correcto.

436 Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40 EUREKA
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Leccion 24

Grupo de problemas

1.

® 20 T oo

27

37; 34; 34, 37;

29; 26; 26, 29

39; 36; 36, 3, 39

30; 15, 10, 25; 25, 5, 30; los enunciados
numéricos pueden variar

10, 5; 40; 25, 10, 35; 35, 5, 40; los
enunciados numéricos pueden variar

Boleto de salida

Leccién 24 Hoja de respuestas

28; se'muestran vinculos numéricos o
estrategia de flechas

37; seimuestran vinculos numéricos o
estrategia de flechas

30; se:muestran vinculos numéricos o
estrategia de flechas

40; se:muestran vinculos numéricos o
estrategia de flechas

38; se:muestran vinculos numéricos o
estrategia de flechas
40; se:muestran vinculos numéricos o
estrategia de flechas
39; se:muestran vinculos numéricos o
estrategia de flechas

30; se:muestran vinculos numéricos o
estrategia de flechas

1. 10, 3; 39; 26, 10, 36; 36, 3, 39; los enunciados numéricos pueden variar

2. 10,9;40; 21, 10, 31; 31, 9, 40; los enunciados numéricos pueden variar

Tarea
1. a.
b,
C.
d.
€
f.

EUREKA
MA

29
39; 33; 33, 39
30; 26; 26, 30

40; 36; 36, 4, 40

30; 17, 10, 27; 27, 3, 30
10, 3; 40; 27, 10, 37; 37, 3, 40

Médulo 4:
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27; 14, 10, 24; 24, 3, 27

38; 24,10, 34; 34,4, 38

se muestran 29 vinculos numéricos
se muestran 39 vinculos numéricos
se muestran 39 vinculos numéricos
se muestran 39 vinculos numéricos
se muestran 30 vinculos numéricos
se muestran 40 vinculos numéricos

Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40
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UNA HISTORIA DE UNIDADES Leccion 25 Hoja de respuestas

Leccidn 25

Sprint de fluidez basica

Lado A

1. § 11. 8 21. 9
2. 1 12, 2 22. 7
3. 0 13. 9 23, 7
4, 10 14, 8 24, 6
5. 2 15. 7 25. 6
6. 3 16. 1 26. 4
7. 4 17. 1 27. 8
8. 6 18. 5 28. 8
9. 7 19. 5 29, 2
10. 3 20. 9 30. 9
Lado B

1. O 11. 8 21, 2
2. 10 12, 2 22. 8
3. 1 13. 9 23. 8
4, 5 14. 1 24, 7
5 4 15. 8 25. 7
6. 3 16. 5 26. 3
7. 2 17. 5 27. 6
8. 8 18. 1 28. 4
9. 7 19. 1 29. 2
10. 3 20. 2 30. 28
438 Médulo 4: Valor posiclonal, comparacidn, suma y resta hasta 40 !u“
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UNA HISTORIA DE UNIDADES

Grupo de problemas

1. a.

25;10,1,14+10=24; 24+ 1=25; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar
35;10,4,21+10=31;31+4=35;los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar
29;10,4,15+10=25; 25+ 4 =29; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar
40;10,4,26 +10=136; 36 + 4 = 40; los
vinculos numéricos y los enunciados
numeéricos pueden variar

39; 10, 3,26 + 10 = 36; 36 + 3 = 39; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar
37;10,3,24+10=34;34+3=37; los
vinculos numéricos y los enunciados
numeéricos pueden variar

Boleto de salida

a.

Leccion 25 Hoja de respuestas |

40;1,10; 29+ 1 =30; 30 + 10 = 40; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar

30;3,10; 17 +3=20; 20 + 10 = 30; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar

30;4,10; 16 +4=20; 20+ 10 = 30; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar

39;3,10; 26 +3=29; 29 + 10 = 39; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar
39;1,10;28+1=29;29+10=39; los
vinculos numéricos y los enunciados
numeéricos pueden variar

39;10,2; 27 +2=29;29+10=139; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar

30;2,10; 18 + 2=20; 20 + 10 = 30; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar

40; 8, 10; 22 + 8 = 30; 30 + 10 = 40; los
vinculos numéricos y los enunciados
numeéricos pueden variar

39; diversos vinculos numéricos y enunciados numéricos

b. 40; diversos vinculos numéricos y enunciados numéricos
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Tarea

440

26;10,2,14+10=24; 24 +2=26; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar
35;10,4,21+10=31;31+4=135; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar
29;10,4,15+10=25; 25+ 4 =29; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar
39;10,4,25+10=235;35+4=139; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar
39;10,6,23+10=33;33+6=139; los
vinculos numéricos y los enunciados
numeéricos pueden variar

40; 10, 6,24 + 10 =34; 34 + 6 = 40; los
vinculos numéricos y los enunciados
numeéricos pueden variar

Leccién 25 Hoja de respuestas ¥

37,27 +10=37

40; 3,10; 27 + 3 = 30; 30 + 10 = 40; los
vinculos numéricos y los enunciados
numeéricos pueden variar

39;3,10;26 +3=29; 29+ 10=39; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar

40; 4,10; 26 + 4 =30; 30 + 10 = 40; los
vinculos numéricos y los enunciados
numeéricos pueden variar

30; 2,10; 18 + 2 =20; 20 + 10 = 30; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar

39;10,8; 21 +8=29; 29 + 10 =39; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar

30; 1,10; 19+ 1 =20; 20 + 10 = 30; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar

40; 9, 10; 21 + 9 =30; 30 + 10 = 40; los
vinculos numéricos y los enunciados
numéricos pueden variar

Médulo 4: Valor posicional, comparacién, suma y resta hasta 40
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10,5;34;19+10=29;29+5=34
b. 10,7;36;19+10=29;29+7=36

Leccion 26
Grupo de problemas
1. a. 32
b. 31
c. 34;29;29,34
d. 33;28; 28,33
e. 32;29;29,3,32
f. 35;29; 29,6, 35
Boleto de salida
1. a.
Tarea
1. a. 31
b. 32
c. 32;27;27,32
d. 33;27;27,33
e. 31;27;27,4,31
f. 36;29;29,7,36
EUREKA
MATH

Médulo 4:

Leccién 26 Hoja de respuestas
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33

31

32; 20; 32

34; 20; 20, 34
32;17, 20; 20, 32

35; 18, 2, 20; 20, 15, 35

14,1;34;19+1=20;20+14=34
1,16;36; 194+1=20;20+16=236

32

33

33; 20; 33

35; 20; 20, 35
37; 19, 20; 20, 37

38; 19, 1, 20; 20, 18, 38

Valor posiclanal, comparaclén, suma y resta hasta 40
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Leccién 27

Grupo de problemas

1.

Boleto de salida

Vinculos numéricos conectados y pares de enunciados numéricos para cada uno

a. 31
b. 30
c. 32
d. 32

Tarea

1.  Vinculos numéricos conectados y pares de 2. a. 33
enunciados numéricos para cada uno b. 36
a. 31 c. 35
b. 31 d. 32
c. 32 e. 31
d. 31 f. 31
e. 33 g. 38
f. 34 h. 36
g 34
h. 35

442 Médulo 4: Valor poslicional, comparaclén, suma y resta hasta 40

Vinculos numéricos conectados y pares de 2.
enunciados numéricos para cada uno
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31
30
32
32
31
34
35
37
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31
31
32
33
35
32
38
36

Leccidn 27 Hoja de respuestas
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Leccidon 28 Hoja de respuestas

Leccion 28

Grupo de problemas

1. a. 35;se muestra el trabajo 2. a. 28
b. 30; se muestra el trabajo; rectdangulo b. 38
marcado para indicar una nueva decena c. 38
. 40; se muestra el trabajo; rectangulo d. 40
marcado para indicar una nueva decena e 32
d. 29; se muestra el trabajo £ 3
e. 40; se muestra el trabajo; rectangulo
marcado para indicar una nueva decena g. 40
f. 33; se muestra el trabajo; rectdngulo i 0
marcado para indicar una nueva decena
Boleto de salida
a.  28; se muestra el trabajo
b.  40; se muestra el trabajo
34; se muestra el trabajo
d.  36; se muestra el trabajo
Tarea
a. 29; se muestra el trabajo i 37; se muestra el trabajo
b.  31; se muestra el trabajo j. 39; se muestra el trabajo
c.  32; se muestra el trabajo k.  35; se muestra el trabajo
d.  38; se muestra el trabajo l 36; se muestra el trabajo
e.  39; se muestra el trabajo m. 39; se muestra el trabajo
f. 32; se muestra el trabajo n.  40; se muestra el trabajo
g.  33; se muestra el trabajo 0.  35; se muestra el trabajo
h.  35; se muestra el trabajo p. 37; se muestra el trabajo

EUREKA Médulo 4:
MATH
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Leccion 29

Grupo de problemas

Leccién 29 Hoja de respuestas

1. a. 25;se muestraeltrabajo a. 28;se muestra el trabajo
b. 35; se muestra el trabajo b. 38; se muestra el trabajo
c. 29; se muestra el trabajo c. 40; se muestra:el trabajo
d. 39; se muestra el trabajo d. 31; se muestra el trabajo
e. 40; se muestra el trabajo e. 39; se muestra el trabajo
f.  33; se muestra el trabajo f. 34; se muestra el trabajo
g. 32;se muestra el trabajo g. 33; se muestra el trabajo
h. 35; se muestra el trabajo h. 33; se muestra el trabajo

Boleto de salida
a. 32;se muestra el trabajo
b. 37;se muestra el trabajo
c. 40; se muestra el trabajo
d. 40; se muestra el trabajo

Tarea

1. a. 28;se muestraeltrabajo a. 29; se muestra el trabajo
b. 38;se muestra el trabajo b. 38; se muestra el trabajo
c. 39; se muestra el trabajo c. 32; se muestra el trabajo
d. 33; se muestra el trabajo d. 40; se muestra el trabajo
e. 31; se muestra el trabajo e. 37; se muestra el trabajo
f.  39; se muestra el trabajo f.  35; se muestra el trabajo
g. 33;se muestra el trabajo g. 29; se muestra el trabajo
h. 34; se muestra el trabajo h. 36; se muestra el trabajo

444 Médulo 4: Valor posicional, comparacidn, suma y resta hasta 40 EUREKA
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